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Kurzlich erreiclite mich em Schreiben der .Aktion Jugendschutz " Ar Umdesarbeitsstelte Baden-Wurttemberg, 
an dessen heifiem Thema ich mir heute mal Õffentlich die Finger verbrennen mõchte. Hier der ungekiirzte 
IníialS: 



Sehr geehrter Herr Labiner, 

in dem von Ihnen herausgegebenen Heft Amiga Joker 1/95 befindet sich 
eine ausfúhrliche Beschreibung des Computerspiels Mortal Kombac II* 
Wie Ihnen sicher nicht entgangen sein dúrfte, befindet sich das Spiel 
in seiner Version fúr Sega und Nintendo Spielkonsolen bereits auf der 
Indexliste der BPS- Am Schiufi Ihrer ausruhrlichen Beschreibung der in 
diesem Spiel môglichen Brutalitâten fordert der Redakteur die Amiga* 
Spieler auf! „Zuschlagen bevor die BPS es tuf. 

Aus verschiedenen Untersuchungen geht hervor, daS der Amiga ioimer noch 
das am weitesten verbreitete Gerât unter Kindern und Jugendlichen ist, 
Wir halten deshalb solche Artikel far unverantwortlich gegenúber dor 
jugendlichen I-eserschaf t . Eine Zeitschrif t, die sich fast aus- 
schliefilich mit Computerspielen beschattigC, muÊ sich ihrer Verant- 
wortung gegenOber Heranwachsenden bewu&t sein. 

Wir mõchten Sie daher bitten, zukúnftig sorgfàltig zu prúfen, welche 
Spiele Sie in Ihrem Heft vorstellen, da wir davon ausgehen, daÊ die 
Anliegen des Jugendschutzes auch in Ihrem Interesse sind. 
Mit freundlichen Grufien, 

Úrsula Arbeiter, Fachreferentin fúr Kedien 
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Bei aliem Verstandnisfiir denÂrger der Jugendscluazer liberem solches Spiel; die verltmgte \ferantwortitng kann und 
soll eine Fachzeiischrift meiner bescheidenen Meimmg nach nicht im geforderten Umfong Ubemehmen. Erstens ist es 
mm mal unsere journalistische Pflicht, ..aiajuliriiche Beschreibungen" ab&diefem - andemfalls v i -are die Lage nifM 
besser, da die Kaufer sonst umvrbereaet mit der Software konfiontiert wiudai Zwei- 
tais luiben wir im Test hinlànglich Idargestellt, dafl die ..zwScíiau gestellte Bru- 
talitdt " nicht jedermanns Saclie ât; dafi em Priigelspiel generell nicfit eben 
Jiir Kleinldnder geeignet scheint, liegt dagegen in der Natitr der Sache. . . ; 
Der tangeu Rede kurzer Sinn: Ich mõchte mich keineswegs ata der Verant- 
wortung stefilen, schlechte Software (aia welctten Griinden sie auch immer 
schlecla sein mag) ais solche zu brandmankert Aber ich mõchte mich auch niclit 
in eine Verantwortung nehmen lassen, die mir einfach nicht zukommt - unse- 
re Aitfgabe ist nun mal die qualitative Beurteilung wn Spielen; 
Jiir die Moral sind, wie tnan siefit, andem zustdndig! Ganz 
daxon abgesehen, dafi ich persõnlich auch jiingeren 
Menschen ein gesiaides Unterscheidungsvermógen 
zwischen Reaiitat imd Fiktion zyxraue und wn dafier 
gegen iiberzogene Bevormundwig bui 
So, wer die Dinge anders sieltí, der darf mir geme scluei- 
ben - icli liabe jiir jede Meinung ebi qffenes Ohr. Und wem 's 
egal ist, dem wiinsche ich jetzJ eituach mal unbeschwerten Le- 
sespafi mit unserer nenen Aiagabe! 
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Carnes im Tést _____ 

Abenfeuer 



Dreamweb 



32 



Action 



Shaq-Fu (AGA-Version) 92 



Skeleton Krew 



18 



Ccschicklichkeit 

Marblelous (neue Version) 88 



Simulation 

Dawn Patrol 



20 



j junqle Strike auf CD 



78 



Oldtimer 



22 



Oldtimer (AGA-Version) 23 
Reunion (AGA-Version) 38 



Skyworker 



34 



Subwar 2050 (AGA-Version) 38| 



Sport 



!F1 GP Editor 



92 



Power Drive 



86 



Roadki 



74 



Wild Cup Soccer 



76 



BE1NHARTE ACTION: Die 
Cyber-Zombies sind los! 
Wer mit der Wumme in 
der Hand mithelfen will, 
das Gesocks wieder los- 
zuwerden, sollte sich erst 
unseren Test zu SKELE- 
TON KREW ins Bio- RAM 
laden - alies weitere auf 
den 

Seiten 18/19 






OLDTIMER 




FAHREN & FLIEGEN: 
Automobilisten dúrfen 
sich in dteser Ausgabe 
auf die (complexe Wirt- 
schaflssimulation OLD- 
TIMER mit integrier- 
tem Schnauferl-Rennen 
freuen und Piloten bei 
einer Komblnation aus Digi-Lexikon und Flugi namens DAWN PA- 
TROL abheben! Innovative Tests zu innovativen Spielen auf den 
Seiten 20 und 22/23 
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DEMOS AUF CD 
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I DEMONSTRATIV MULTIMED1AL: 
: | Interessiert Ihr £uch fOr tolle DE- 
MOS AUF CD? Oder wollt Ihr He- 
ber Eure Aggressionen auf sport- 
liche Artausleben, z.B. in den Bo- 
liden des Rennspiels ROADKILL 
oder auf dem blutgetrãnkten Ra- 
| sen von WILD CUP SOCCER ? 
Dann nichts wie ab zum groBen 
Sonderteil AMIGA CD-JOKER 
auf den 

££eiten 69 bis 7».dÊyn, 
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ÍStrategie 



Vital Liqht auf CD 



Verschiedenes 



Arcade-Spiele 



Brettspiele 



77 



114 



112 
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ROADKILL 





WILD 
SOCCER 
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Ind uledtr liifli?! dii-se Ruhrik 
cin lmlnn& strcnn grhttlefcs 
Oltcimnis dos Bclricbs: 
Die Joker- Kumilie lut 
/ttnachs bckommcn - 
. ín \ier Wocbco stflrmcfi 
^ wir mil dem brundneucu 
Magtido MILTIMKDIA JO- 
KKK die Kiuskrí 
Wahr tsu dali der Titcl aus der 
CD-Beilage ím PC Joker eni- 
siaiuk wahr íst aber auch. dail 
Amipaner dcshalh niehl gun/ 
autlen vor Mcihcn. Der MULTI- 
MEDIA JOKER ím jIs system- 
OlXMVrui fende* Heit níimlich fúr 
alie CD-gestúi/cn Platifunnen ge- 
daclu* und tla/u /ahleti hetiUUttgC 
sclilicltlieh aucb das GD^ odef cin 
AGA Amiga mil CD-ROM. Dcil 
bCSKfl Beueis wiiU in der KrM- 
ausgabe (ab 31. Mar/ am Kkiskt 
cin gmticr Vergleicli der ukuicllen 
NUiltimedia-llarduare líefcni* WO 
Ihr haarklein iiberpriden kõnnL 
uie Eucr Svvieni gegenliber dem 
PT. Mae tuler Maschinen wie 

dòn COh und 3DQ rfMcAntídci, 

hi. Ubrigcn winl Meh das Hell 
dunn alie zwei Mmiaie niur die 
ersie Ausgahe ím /um Kcnrtenler* 





uen drei Monaie lang erhalilidi) 
mil den neucsicn CD-Oames und 
Mullimedia-Amvendungen bc- 
sehafltgcn, wobei die Arlikel ex- 
tra so gevialtci werden, daB \ie 
iirtglicbvi liir jtdtn interessam 



einer beieclcgicn Schillerscheibe 
erfâlilich MÍn, dic àtwar in ersiei 
Unte fitr das PC CD-ROM und 
dou Mac kiwi/ipierr ím. aber auch 
lofle MPEOClips und leckere 
PD-Happcn filr Amigm enihUli! 



sind u a> - - J 

íreibeb aueii f ■ m i | 

und gerade l'Ur B^TÍ: | 

die ^ ielen B^^^F'™ 

herichie. Spe* ■■fl^^^^B 
eiaK und uri- 

ginellen Rubriken gill. Aher es 
komim iHieh bessen Der MUL- 
1 1 MEDIA JOKER wird fur 7>- 
DM otiK und lur 19.») DM mil 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total xum Vergessen 

Zum Vergessen 

MuR nicht sein 

Nix Sesonderes 

In Ordnung 

Schwer ín Ordnung 

Er* te Sahne 

Megastark ^ Jg| 

Hit-Ausbeute f& *E 



Damil Ihr Huch jcui M'bun nial 
einc VorMellung tew- 

\\ 3. Layout des MULTI- 

MKDIA JOKllRs machen kOmlL 
luben wirdh>e Seile mi! em paar 
ktcíneii GcMaIiunp*!fitHMefi (uc- 
: . n ilen hí^sí n Plagiaiorvn bei der 
Knukuneii/ und aus Grtndcn der 
AktualiUil mag *teh dakri iu der 
bklvcrsion uber mxh das àOe 
ixler andea 1 andcnii gesehmúeki: 
dannUer auch Bcuenungsfraf/en 
des knmincndeti Comte-Hclden 
Jírskux". Die ulvíge Sehinikkung 
heMelil naiúrlieli wic gewithnt aus 
unscrei schmucklos whniueken 
\Vertung>sialiMik fflr die TeMs in 
dieser Aitsgahe. 
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(41%-50%J 
(S1%-60%) 
(G1%-70%) 

(81%-90%) 
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OMEGA Datentechnik GmbH 



JunkerstraBe 2 
Tel : 0441 82257 



26123 Oldenburg 
FAX : 0441 885408 
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Fachhandef fúr PC-IBM kompatible. AMIGA. Philips CD-/. Repararturservice 



Commodore: 

A 2091 SCSI-A2/4000 99.- 
A 3640 68040-Karle a 898,- 

... fOr A500: 

ROM 1.3 / 2,0 / 3.0 ie 79.- 

512 kB RAM-Karte * Uhr 49.- 

1 MB RAM-Karle A500* 99.- 
2/4 MB RAM-Karte + Uhr 249,- 
Feslplatle 270 MB extern 498.- 
Festplarte 420 MB eniem 598.- 

...fOr A600: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279.- 
CDROM extern 2speed 469,- 

... fQrA1200: 

RAM-Karte 2/8 MB + Uhr 269,- 

Turt» 1220/28 MHz 2 MB 369.- 

Turt» 1220/28 MHZ 4 MB 499,- 

Aufprels tOr CoProz, 68882 69.- 

0KB Cobra 030-28 MHz 299.- 

DKB 1 240 / 030-40 MHz 399.- 

FestplattQ 2.5' 80 MB 299.- 

Festplatte2.5-240MB 498.- 

CDROM extem PCMCIA 468,- 



... f0rA2000: 

ROM 1.3 / 2-0 / 3.0 

AMIGA Zubehõr: 

Piccolo 2 MB 
Piccolo SD64 4 MB 
Picasso 2 MB 
400 dpi Handy Scanner 
Steroo Sound Sampler 
VkJeo Dígrtizer snv 
RGB Splitter farbe 
SIMM 4 MB A4000 
RAMs 4 MB A3000 
Aktiv-Boxen 80 Watt 
ISDN Master 
MuftrfaceCard III 
FUckerFixer AGA 



Je 79.- 



575,- 
875,- 
749,- 
249,- 

99.- 
149.- 

99.- 
339.- 
359,- 

99,- 
749.- 
179.- 
698.- 



Festplatten: 

WestemDIgi. 270 MB AT 339.- 

WesiemDlgl 420 MB AT 429,- 

WestemDigi. 739 MB AT 599,- 

WesternDigi. 1.0 GB AT 999.- 

Conner 540 MB SCSI-2 498.- 

Quanlum 540 MB SCSI-2 498,- 

Conner 1 .0 GB SCSI-2 999.- 



Wechselfestplatten: 

SyQuest 270 MB AT 629,- 
SyOuest270MBSCSI 649,- 

CDROM: 

Phillips 21 5 SCSI-2 199,- 

NEC 2x SCSI 299,- 

NEC 3xl SCSI-2 399,- 

Toshiba 5201 3x SCSI-2 398.- 

Toshiba3501 4x SCSI-2 669.- 

Drucker 

Citizen ABC-Printer 24N 333,- 

Citizen ABC-Printer color 399,- 

EPSONSyllusCOkirTIN 1079,- 

CanonBJ-200TIN 499.- 
Canon BJC-4000 TIN color 899,- 

HP LaserJet IV P 600dpi 1998,- 

Monitore: 

Microvitec1438M{AKF52) 549,- 
Microvrtec1438V(AKF50) 649.- 
YakumoPS1564 15" 598,- 
YakumoPS1764 ir 1099.- 
Yakumo TR 1 764 Trinitron 1 349,- 
IDEKMF8617 17" 1598.- 



YAKUMO PCs: 

Am486(R) DX2-B0MH • 

• BMB-540MB-HD 2398.- 
■ VGA 1 MB VL 

• DOS/WIN Tastatur Maus 



Pentulm 60 MHz 

8MB-730MB-HD 
- VGA 1 MB PCI 64 Bit 
■ DOS/WIN Tasaiur Maus 



3399,- 



wlr fíihren Monitore von: 

YAKUMO. EIZO, SONY. IDEK 
HITACHI. PHILIPS, NEC, ADI 

wlr fUhren Diucker von: 

Canon. NEC. HP, OKI. EPSON. 
Texas Instruments, stai, CITIZEN 

Vorfuhrbereite Produkte: 
AMIGA, PC s 
ACORN RiscPC 
IDEK Monitore 
Philips CD'i 
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NEUER AMIGA 
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Wahrend Com m odore UK 
weiter um Uzenzen zur 
Fortlíihrung der Araiga-Pro- 
duktion rangelt, wird to 
Deulschland gehandell - ein 
Fremdhersteller bastelt am 
brandncuen Top-Amiga! 
Das Baby hfirt auf den Namcn 
DraCo uml hal mil unsercm er- 
kliiitcn Licblings-Entcrtainer 
nur mehr wenig gemein: In den 
níichstcn Wochen will man bei 
MacroSystem cinen Rcchner 
prtsentieren, der zwar das kom- 
plelte Amiga-Betriebssysicm 
bcinhaltct, oiehl aber die bc- 
kannten Cuslomchips filr Cra- 
fik, Sound und i/O-Kontrolle - 
diesc Komponemen werden 
durch wesendich schnellere 
Schaltkreisc crccl/L dic um Mo- 



toro las akiucllen 68060-Prozes- 
sor und die Rctina-GnUikkane 
gmppiert sind- 

Jeizi aber rief durchatmen, denn 
so schõn diese Rose ixt, sie hal 
ein paar ganz besonders siacheli- 
gc Doroen. So wird das lei- 
stungswiarke und enLsprechend 
leure Gcriit (ab ca. 5.000,- DM 
aufwSm) zur existiereoden Spic- 
le-Softwarc hall leider vâllig in- 
kompaiibel scin; es ist in allerer- 
ster Linie fDr souber und kon- 
forni zum Betriebwiysiem pn> 
grammierte Anwendungea spe- 
zicll aos dem Vidco-Bereich, 
konzipieit Wer irolzdem mehr 
dariiber wissen will, der wende 
sich an: 

MacroSystem, 
TeK: 02032/80 391 



ST0RMISCHE ZEITEN 
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*» Marti kommr Êrt ^"SE" ** 
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Ticfsc^pe ktakel 
-Meti Storni Rmng" - nach 
Jahrea ta Tom Clanc™ K«- 
maavqriage nun cndíich in 
«ner deutschen Oberad- 
«ungerhalUich: 

omd toO Seiien spannenden 
>nd ewcliem nxherchicnen 
Lesestoff scrbuiKlen: RuUIand 
Afanei cine militarische Offen- 
ave gegen die Naio. um die 
. *™Pf*n Rohsioff- Vomite auf 
i v °raermann bringen - was 

Í ™ feriei iniematío- 

nafcn WkJ ung en fuhn . 
Wer s ,ch davon einwickcln 



Hl 



Verdrahtungen der Marke 
„Tecno PIus" sind fiir are AU- 
tagstauglichkeit hekannU nun 
hal Distríbutor l^etsuresoft das 
Sortimenl um einige Kabel er- 
weitert». 

Darunlcr finden sich E-SchnUrc, 
die A120W4000-Rcchner mit 
gángigen VGA-Monitorco ver* 
kuppeln oder dem CD 33 Zugang 
tu Scart- und Composiíe-be- 
sc hal (den Femsehgeraien er- 
mogliehen, genauso wie Multi- 
piayer-Adapier zum Betricb von 
vier Joysticks oder Parallelkabel, 
die qua&i ein Mini-Nctewerk 
zwi.schcn zwei Amigas installie- 
rcn - feinc Sache, wenn man em- 
sprechende Soft wie z.B. tt Skid- 
markx" oder ,X>ogfighr besitzu 
Dariiber hinaus íinden sich prak- 
tísche MauVJoy stick- Umschalier 
sowie diverse Kabclvcrllingerun- 
gen und -veneiler im Angebot. 
AU das gibt*5 im gut sortkrien Fach- 
handcl, und zwar in der NormaJ- 
oder der Edelausliihrung mil goldbe- 



°M gegen die 
Ausg;ibe cin, 



beim 
H;inJco\ p cr- 




scluchteten Sleekent Die m 
ten Preisc liegen zwischen 
und 25 Miírkem. 
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AMIGA-5ERVICE 

Aufgrund der aliseils bckann- 
ten Siluation ist es momcntan 
nicht einfach, im Krankhcit&- 
faH einen verníinftigen Doktor 
fiir scine ,*Freundin rt zu finden 
- doch auf den DCE COMPU- 
TER SERVICE isi VerlaO! 
Don rcparicn man frohen 
Mutes alie Amiga-Rechner und 
anerkennl sogar evcntuell noch 
gultige Garantie-Laufzeiíen* 
Falis also Euer klcincr Bruder 
versucht hat, ein Brecheisen 
im Diskettenschacht zu ver- 
scnkcn. dann geht die dcmo- 
licrte Kisie ao: 

DCE Computer Service GmbH 
Kellenbergstr. 19a 
46145 Oberhausen 
TeL: 0208/63 31 51 



KOMM, O DORE! 



Monat fiir Monal war- 
(cn wlr uur Neuigkeílcn 
von COMMODORE. 
wiíhrcud eine Zweigstel- 
le iwch der anderen 
Konkurs anmeldcn 
muHlc. Nur dio rn'jl;m- 
der und ihr Bofi DAVID 
PLEASANCE halien 
noch unerschiilterlich 
die Slellung... 
Auch der Managemcnl* 
Byoul seitens COMMO- 
DORE UK isi immer noch 
nicht vom Tisch« wie 
gehabt rangcln die Brílcn 
um dcn Eigcnenvcrb 
samtlichcr Rcchlc und 
Lizcnzcn. Der Konkurs- 
vcrwalier soll da/u angeb- 
Uch auch bereils cine 
mUndliche Zusage crleilt 
haben, doch dic schrifili- 
che Bcsiíitigung slchl nach 
wie vor auv Diescr unsi- 
cheren Lage. in Taieinhcit 
mil der (radilionell 
schlechten US-Príisenz 



LOTHAR MAC SCHMITT 

Der bekannle Spleledesigner 
LOTHAR SCHMITT, der seinerzefl 
fbr «Batlle Isle** versotwortlich 
zeichnete, sich dano Jedocb von sei- 
Dcra BLUE BYTE-Partner THO- 
MAS HERTZLER trennte, grOndet 
jelzt ein Magaztn fur APPLE-Com- 
puter! 

Das gutc Stiick crschicn zum erstenmal 
am 3. Februar, hciBt sinnígerweise 
MACINTOSH MAGAZIN, kosiet 
14.90 DM und enlhiilt cine CD mil 
Frcischalt-Software. Pcch fiir Lo th ar. 
daB cr dcrweil eine einstweilige Vcrfii- 
gung von Orbis Publishing am Hals hat. die sich ais Herausgc- 
ber des MAC MAGAZINs verslãndlichcrvveise nicht allzusehr 
flberdie Namensãhnlichkeit freuen... 




des Amigas, isi es dann 
wohl auch zu verdanken, 
daB der fUr dieses Hcfi 
angckílndigie CES-Messe- 
berichi mangcls Masse 
leidcr ausfallcn muBie. 
Also. David: Mach hin, 
wir zahlen auf Dich! 




IUMS- 
SSION 
RBPS 

1 \ 




Am 16. Míirz finde! im Kõ!- 
ner Biirgcrhau* eine sicher 
hochinteicssanic Podiumsdis- 
kussion zum Thcma ..Bcur- 
leilung und Allerseinsmfung 
von Conipuicr- und Video- 
spiclen" siall. Ihr kòont mit 
dabeiscin und Leute wie dcn 
RUSHWARE-BoB jfjRGEN 
GOELDNER, die Leilerin 
der Bundesprttfstclle fúr 
jugcndgefãhrdcnde Schrif- 
len. ELKE MONSSEN- 
ENGBERDING, oder WER- 
NER RUDOLF, den PR- 



Chef von NINTENDO OF 
EUROPE, kcnncnlemen. 
Weiíere Infos gibi es beim 
Jugendamt der Siadt Kõin 
unier der Tclefonnummen 
0221/22 10. 



X-BASE KANDIDATEN-KARUSSELL 




(D 



sehreiben, in dem Ihr Euch (mit Foto) vorslelU 
und vor aliem ein paar Infos zu Licblingsspic- 
Scit kurzem zockt man bei der ZDF-Compu- len und Hobbies riiberwachsen laBt Das Ganze 
lershow X-BASE ja auch Amiga-Gamcs - dem geht an: 



Tagessicgcr winken Sachpreise. der Jahrcssie- 
ger gewinnt sogar eine Reise zu dcn groBten 
Softwarehausem der Welt nach England, Ame- 
rika oder Japan. Und falis Ihr nun gerne Kandi- 
dat werden wollt, dann solltet Ihr ein Brieflein 



Redaktion X*Base 
AbL Kandidaten 
Bahnhorstr. 33 
85774 Unlerfohring 
Kundidattmtel.: 089/99 55 II 88 




, Grafiken, Clip-Arts, Fotos, Fonts 

Die besten Amiga-Profi-Grafiken nur fúr Sie |g| 



Grafik-Elemente in Deluxe-Color 



5l ^naMn úbòt SC^PruVGraWi-Eifment* tn rrofton teuCfltenâon Fait«n im StondaítJ Arríça-f FF -Formal Goni ooaf- cfc 
Sn cSe O/affcen taiM *n fif|«llrfT odêt « SchwnJWriS nuttan wo*€«v S* Wnnon 0* Graffcan 1J EmfifK* W Dm 
Show oen*ttea, 5) hn fedo* ilalprogramoi [OPair* ôrAa*c*_) oinbdan, fcaorbcton t*x! fur Ihre e*ger*n /wocfco « 8Utr 
Lnú A/Wmattonon «***uen, 3) Fúr Vídeo und Mun> Media, 4) For farb-gc Wcroung, Dniadungarv Onx**aer*rv 5) FO* 
Isctmar&VtetO DTPJ*r4»entaiitr*n etHe* KUsw nut|»n. AM? oenklMrtn Thaman when íut AuawaN Fravarv Amo». 
IfHttogramma. OborfUchen. Nalur. Tferi, ptantaM. Rahman, SucTtsUben. wilde buntit Hintetgrunoo Stfiua©. Borul. 
T#cnn *u Karthaluiatv.. Aila Graffcan lataafl Ifcft i«*n v«wndw oder in fcompínan oohebiQtfl ttMWm 
Ixuiammantúg** und *n pdaa Ami^-MaKi^WDTMAuíti MacWTçfl Proçwrvn ftntaten urrf ** ***** 4 ? 
IpmfiorahkBr haoen 2 Jthre ErwcMungaraí in *o« e*nmaíç pfiffig durchdachta Qfõlà-Coftocton goslc**l Alo Gratien 
I n hofttf Aj/Hfcur>Q und tyr alie Arf*gii~Modeíla po^gnot Mnf 7Q - DM 

,oWWeoJ» ^ v « *i u ng iTtfmtfpoi^t Bwt-Wr. POSO fiUT 1*1 W !3a 




Aflc Bddef &gnen sich fur afle Amiga- I 
MoòeJte ur>d fur aHo MaLToxVDruckí) TP- | 

Power DTP 

lubor 50 plastisch gefutòe D 
Biider in Gfaustutes l a&se' 
Ihr© DnJCfc* 
Isachen In 
lei nem neue*^ 
Licftí erscfioineíV 



^ Htct wurden ? Etcmenlc m otnon , 
% Goidr.ihmcn cingcbaul „• 






I Mafmor 



Alie 
Gi.mker* 




Jôèt nur'29,- B^J 



Hintergrúnde in Deluxe-Color 



lAite Angaben wre obon, nut orhâhen S o h«r úbcr 150 
korncAeflô LandschaHen brw. Votí-Scíeen Hintergí jr _1* 
die fúr V*doo t Antmaiíonen und oucn tor larbige oder 
SVJ* Drucksac^on Verwçndung ftnden Sic kõnnen sucn 
elr>20lne Elemonto omlach aus dor BHHm 
horauwcnneiôen und separai notZVl m,,. TQ.nM 
I Best-Nr. P051 NUt Z^ J^fl 

P050 ^ P051 zusammon nur 139,- DM la^piT 




RiesehFont-PaketIColor FontsIDPaint Pie Pack|AGABilder 



aure 



sniiincn 



DEIfflL*ffiT 
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Eigentlieh wollle ja Psygnosis mit „G2" die crsten scrollenden Ballerdungeoas im Stil 
dos indiziertcn PC-MegascUers „Duum" auf dcn Amiga bringcn, doch daraus wird 
wohl nichLs - aus dem Doppelgeschiitz, das Team 17 und Alternalive Software hier 
aufíahren, kôiintc dafur uni so mehr werden! 



1 




Sát 1991 machen Amiganer nun schon Ja?d auf AIjcos, 
wobeí sie dic Draufsicht-Labyrinlhe des Urpragramms 
^Alien BtmT den bekfcn schwedischen Programmiereni 
Andreas Tadic und Pcler Tulcdy, dem Grafiker Rico 
HoUncs, dera Soundmagier Alisicr Brirablc sowie natOr- 
lich dem Spieklcsigner und Team 17-BoB Martyn Brown 
venianken - dic Animation fur die Slory-Disk cniwarf 
ílbrigens mit Tobias Richler ein Dcutschec Bn Jahr darauí 
ctschien die vabesserlc „Spccial Edmon" zu cinem unver- 
schâmt gíinstigen Prcis cin weitercs Jahr spiiicr der Nach- 



folger, t Alicn Brccd 2* 1 wurde im wesentliehen vom Team 
dcs Erstlings entwickelL doch Rir das unlfingsi veroffenl- 
lichte „Tower Assaulf zcichnctc mil Slcfun Boberg nur 
noch eiocr aus der alícn Truppc (cr haltt Rir das Debut- 
Game der Actionsaga den Kopicrschuiz axiellU ais Pro- 
grammicrer verantwonlich; dic Leveis und dic Grufik dcs 
nmachsi ais Datodisk geplanlen Spicls geben dagegen auf 
das Konio neucr Leule* Und wiihrcnd das Originalteam 
sich an dem Arcade-Stratcgical ,JCing of TWdcs" veras- 
teltc (wcil das Game dcn ? Xords of lhe Rcalm" von Im- 
pressions zu ãhnlich wimfc, hal man die Arbeil daran in ■ 
zwischen eingesiclli), war mit Aodrew Giiheroc, dem 
Malhe-Genie der Unversitiii von York, fiir die 3D- Va- 
riante wiedereín neucr Mann gefunden -der hier quasi im 
Alleingang Amiga-Gcschichic schrcftwi solL , . 




Die Ahnenríege der AJienroster: 
Aiien Breed, Alien Breed 2 & Tower Assault 



ALIEN BREED 3D 



Gruselige 3D-Dungeons aus texluri cr- 
ie n Flãchen mil Gouraud-Shading 
{schauierte Polygone), in denen man 
sich bei flUssigem Scrolling auch stu- 
fenlos um dic eigene Achse drehen 
kann* gibt es in dieser Fonn bislang 
nâmlich nur auf der DOSe - dort seit 
dem Erfolg von tD Softwares JJuunT 
allerdings in reicher Zahl. Tatsachlich 
sollle ja auch Alien Brecd 3D am PC 
erscheinen, da selbsi der Firmenchef 



Maityn Brown sich so was am Amiga 
technisch einfach nicht vorsiellen konn- 
le, Dann wollie man das Projekt wegen 
der PC-Schwemme iihnlichcr Spiele 
ganz unter dcn Tisch fallen lassen, doch 
jera isl endlich der Grose hen gefallen: 
Am Amiga dUrfte das Game ohne Um- 
wege zu Kulistaius gelangcn! 
Das ist schon deshalb wahrseheinlich, 
wcil die Bestien à la Gigcr es hier op- 
tisch mil jedem Monsier aus der DOSe 
aufnehmen kõnnen Sie werden sich in 
einer Forschungsbasis herumtreiben, 
wo sic auf ein leckeres FreBchen in 



Form unachtsamer Spielcr warten. Wer 
ihnen dcn Gefallen nichl tun wilL wird 
sich in den 20 Leveis mil diversen 
Fundwaffen (cs sollen líber zehn ver- 
schiedene Feuefwerkskflrper henunlic- 
gen) seincr Haui crwehrtn míissen, was 
bercits in der Vorversion schr launig 
líber den Screen kommt: Am 1200er 
rolli der AGA-Meilensiein derzeit mil 
15 Bildem pro Sekundc durch ein klei- 
nes Fenster, am Vollbildschiim sind es 
immerhin noch zwischen 12 und 13 
Framcs in der Sekunde - was ja schon 
recht flott ist, aber daran wird momen- 






lan noch gearbeiteL Fest stchi hinge- 
gen bereits. daB es auch eine AuBen- 
wcli gebcn wird und man sich mineis 
seriellem Link zu zweil auf die Jagd 
macben darf. Schõn auch, dali dazu 
kein zweius Exemplar des Programms 
crforderiich sein soll t da Kopien der 
Disks ftir diesen Zweck ausdriicklich 
erlaubl sind 

Ganz haimlos wird es ín Alien Breed 



3D so oder so nicht zugehen» ob- 
wohl man bei Tcam 17 derzeit 
noch dartiber nachdenkt, ob hier 
blu trote oder grtine FlGssigkeit 
spriizen soll - man will ja die 
,.Unterschicde des deul- 
schen Markts" bertick* 
sichtigen, International prak- 
tisch sind wiederum die gra- 
fisch aufwendig gesialieten 
Ubersichtskarten, mil denen 
man gleich tnehrcrc Leveis zur 
selben Zeil am Schirm einsehen 
kíinn. Was wir bisher von Alien 
Breed 3D zu sehen bekamen, 
hat uns jedcnfalls tief beein- 
drucki, es ist schier unglaub* 



lich, daB ein einzelner Mann 
hinier ali den technischen In- 
novationen stchen solL 
Wenn diese Kullsoftware nur halb so 
gut wird, wie wir glauben und hoffen. 
dann wird Team 17 auf der „Freun- 
din" wohl den Erfolg von ID am PC 
einstellen oder gar ubertreflen kõnnen! 



DEATH MASK 



Noch einen Schritt weiíer will Alter- 
nalive Software gehen, soll ihr 
M Duum"-Klon am Amiga doch ein 
Feature bieten, das es bisher am PC 
noch gar nicht gibi: einen Splitscreen 
ftir zwei Dungeon-Sòldner Dafilr wer- 
den die hiesigen Kerker nicht richiig 
scrollen, lediglich die Drehungen ge- 
hen auch hier soft vonstatten - was 
aber immerhin den Vorleil hat, daB 
auch ein 500er die crforderliche Ge- 
schwindigkeit bringt. 
Im Ubrígen wird man bei der Todcs- 
maske mil Schrotflinte. MG t Blastcr 
und ctlichen anderen WatTen ein wah- 
res Blutbad anríchien kõnnen; ganz 
neu dabei sind Klonc der Spielfigur, 
um den Gegner zu verwirren. Auch 
Unsichtbarkeit wird verfOgbar sein* 
wenn SchlUssel gesucht und Monsier 
gekilll werden. und zwar schon im 
nãchstcn Heft Alien Breed 3D 
soll dagegen erst ab Mai die J . - 
gendschíiizer in den Wahnsinn 
treiben, und ftir beide Spiele 
sind auch CD-Versionen ange- 
dacht Na, wenn das keine ver* 
doomt guten Nachrichten sind?! 
(mm) 








WHO ç;0£S FIRST,-. 



Vor zwei Jahren begliickten die Bitmap Brothers alie 
Amiganer mit dem genialen ,,Chaos Engine" und wnrden 
mit Lob fur ihr Mega-„Gauntlef tbrmlich iiberhâuft - 
die Forlsetzung war also nur eine Frage der Zeit. 



t 



Aber hey, ist die titelgebende Chãos- 
maschine des verruckten Baron For- 
lesque nicht ara Ende von Teil eins ex- 
plodien? Schon richtig, doch crsteht 
Baron Frankenstein ja auch nach je* 
dem Rlrn wieder auf, und das scheint 
eine Eigcnheit dieses Adelsstandcs zu 
sein: Der in seiner Erfindung gefange- 
ne Bõscwichl konnie enlkommen und 
reist nun auf der Suchc nach den ftir 
eine Reaklivierung des Geriits nõugen 
Teilen durch die Zcit Also bewachen 
Thung und Preacher die Oberreste, 
wáhrend sich der Rcst der Hcldentrup- 
pc an die Verfolgung macht... 
DaB sich die cin oder 2\vci Spieler ihr 
Alter ego hier nur noch aus vier der 
altbekannien Charakicre aussuchen 
ktinnen, hat man schnell verziehen. 
denn diesmal wird der Konkurrenz- 
kampf um Boni. Schliissel und den Le- 
velausgang am Splitscrccn tiber die 
Buhnc gehen! Die somit drastisch ver- 
schíirfte Haiz gegen Kumpel oder 



Compi wird durch ein futuristisches 
Szenario, das Reich der Azteken, Ja- 
pan. mittelalterltche Gefilde wwic ci- 
ne noch streng gcheime Wclt fiihren, 
wobei die bewâhrte Pseudo*3D-Pcr- 
spektivc beibehalten wurde- Ab 
Oslcrn ist es dann auch mõglich, sei- 
nem ehemaligen Kollegen und jetzigen 
Gcgcnspieler eins uberzubnuen, ihn 
auszuraubeiu ihm Mtnen in den Weg 
zu legen oder Truhen mit Fallen ftlr 
ihn zu priíparieren. Und man wird sich 
an Wãnden entlangtasten und aus 
dem Hintcriialt Uberraschungsangriffc 
starten oder von bzw. auf Mauern 
springen kúnnen. um den Gegnern 
auch bei Munitionsmangcl Herr zu 
werden. 

Ais Einzelkampfer darf man sich zu- 
dem auf cinen Compuiergegner mit so 
viel kíinstlicher Imelligcnz freuen, daB 
das sonstige Kanonenfutler dagegen 
blaB aussieht - zumal cs nicht mchr in 
Masscn Ubcr den Spieler herfallen 
wird. damit sich 
Uberf l assige 
SchuBwechsel mit 
Kòpfchen vermei- 



den lassen. Das Rollenspielelement 
bleibt dagegen voll erhalten. nur daB 
sich die Charaktere Uber satte 20 Le- 
veis zum Superhelden entwickeln 
míissen. Und sclbstverfreilích sieht 
auch wieder ein Eínkaufsbummel im 
Shop an f wo nUtzlichc Items quasi ca 
gros feilgeboten werden. Auf dem Foto 
môgen daher auch die optischen 
Ncuerungcn nicht so zur Geltung 
komroen, doch feilen die Bitmaps der- 
zcit ganz imensiv an den Sprile-Ani- 
mar-; Dazu gíbt's wie gehabt jede 
Mcngc knackiger Sound-FX und cine 
spezieNe Routinc. damit die stim- 
mungsvolle Begleitmusik auch wirk- 
lich jederzeit zum Spielgeschehen 
paBL 

Ein ausgekltigeltes und ollzcit faires 
Gamcdcsign ist man von der Hil- 
Schmiede ja gewohnt, und die Steue- 
rung wird sicher ebenfatls keinen 
Gmnd zur Klagc bicten. Den kõnnte 
es hõchstens geben. wenn die Jungs 
nicht rechtzcitig fertig werden und der 
Osierhase statt des vielversprcchcnden 
Chãos Engine 2 bloB Óde Schokoeier 
imGepack hai! (st) 




Darf es etwas mehr sein? 




Etwas AuBerirdisches! 

S»o sind mmen untar uns! "MuroProses Szonario dor invasjon bieiet nichi zuiettí 
aufgnjnd der IdaonvIcHatt d es Sp»eÍQOSChenens vieie spannontío Stundon* und 1 ordert 
ÚDedegung und RngerspttzengefúhT. D*o 'gelungcne Mtschung au& Strategi© & Adion 
Ein Gewinn fur |edon Amiga-Utof". 

Play Time 85% 



Etwas Strategisches! 



,-W?-0 PROSE 



Amiga Bonaparte! 1 Fieidâ ol Giory 
ist ein ausgesprochen komptoxos 
Stríitogicspel. das eirwn mit frei 
wâhlbaren Opbonen fõrmiitfi utwr- 
sctiúttot ,.Ordenlt»cho hisloròche 
Retíierche. reizvolie GrafiK, Botí 0- 
ncr1rmjn<Ji*chkoft und fl*ne unert>òfte 
Fúlle an Infofmabonen sorgen fur 
iang anhaflende MouvabonV 

Amiga Games 82% 



i it ldsoi 



Etwas Anspruchsvolles! 




Wir schre*bon das JaN 2050 
Dio Ozeano omafiren cVe 
Menschhett. liefern Mineraten und 
Energ*. DMfl das auch so bie<bt, 
tauchen Sia fhre Anti* 
Sabotaga-Einhort wwd ainiges 
tun haben, um dte wertvollen 
Ressourcen vof fremdeni Zugntf 
zu 5Cfiút2en Diese Aufgabe 
vertangt emiges von rhnon: 
Rasches Erfassen das Problems. 
tntetbgeme Lôsungon und m 

Amiga Joker 85% 
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PROSE 

Nirtzen Sie Ihr kostenloses Bestellfax: 0130 / 85 04 04 




CreaKom 



Com pui or- Games -Club 



Posrtach 40 
85453 
Wartenberg 

ir" 



tio 

Prfliie zzgi 



DM 10.90 



DM Br Versand- bzw. 
Nachnahmehoslen. Ad Bestoilwari von DM 250.- 
kostonfreia Lleforung, Reklamaiionen kònnen nur 
mnertulb von 14 Tagen nach Au&iittvrung afczopticrt 
werder L Rúcksendungoa d« nicW auwe*<*end franJuart 
sind, kftnrwi rw&t anwwvTkon werden TetfUefenjngen 
alnd mõglich. Boi Minder|àhriflen Untarschrífl der 



Bitle tragen Sie Ihre Adresse gut lesertich ein: 



Name:< 



Strafte: 



Starlord 

Impossible Miss. 
Civiliza lion 
Reids o( Glory 

MCro Machines 
Impossible Miss. 
Fields of Glory 
[Subwar 
U.FO 

FieTds ol Glory 
| Subwar 



System 


BesL'Ar<:j-.i je DM 


Tilel (dl. Vers.) 


System 


A 500 


O 


49- 


UFO 


A 1200 


A 500 


a 


54,- 






A 500 


a 


54.-! 


— Power-Plus-Serle — 


A 500 


□ 


74,- 


Micoprose Golf 


A 500 


A 500 


□ 


64,- 


Gunship 2000 


A 500 


A 500 


□ 


39,- 


F-117 A 


A 500 


CD32 


a 


54- 


F1 Grand Prbt 


A 500 


CD32 


□ 


54.- 


Doglighi 


A 500 


CD32 


□ 


74,- 


B-1 1 7 Flying F. 


A 500 


CD32 


□ 


84- 


zzgl. Versandkosten 


A 1200 


a 


74.- 


(DM 5,-bzw. DM10.90) 


A 1200 


a 


74,- 


Gesamtpreis 





Erz»fK»igsWtocriL-gtoo Sctingo vofiai retcht 

Best/Aatani je DM 



PLZ:. 



Ort: 



84.- 



□_ 



. Ich zahle («gl DM 5.- VetsanOKoslen) per J Scheck 
J Krod.tkarte □ Amex J Visa □Eurocard 

\ Nummer ^_ 

gullig bis: ____ 



BLZ 



DM. 
OM. 



39.- 
39.- 
39,- 

3g.BWo.-Nr 
39.- iBank 

39,* fi gate h^i nwt £mv«rstlndn4 

\Q Nachnahme (zzgl OM 10,90 NacftnahmeKosienl) 

Dalum: Unterschrift: 



5*j Die Mastercoder bei Codcnmsters sind schon reehle Scherzkekse - ein Autoren- 
ÉT nen im Lokus und ein mit Kautschuk beschichtcter Flipper fallen schlielWich 
lúcht}^ Wi da/u in hòchst spielbarer Form! 
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MICRO MACHINES 2 PSYCHO PINBflLL 



Fur dic Guiness-Trinker unicr Euch 
hier erst mal dic Superlative die- 
scs wortwõrtiich abgcfahrcnen 
Rennspiels: Zur Auswahl siehcn 
17 Vchikel, wobeí zu Lande nichl 
nur mil den aus dem Vorganger 
bekannten Rennwagcn. Buggys 
und Dragstern gerast werden darf, 
sondem z,B- auch mil Indycars 
und einem VW-Kafer. Das kUhle 
Nafi werden demgcgenilber 
Schnell- und Luftkissenboote durch- 
pflugen, wohrend Luftikussc sich fGr 
einen Helikopicr entscheiden kõnnen, 
Rekordverdiichtig sind auch dic 54 
Sircckcn und Bonuskursc, zumal die 
detailreiche Iso-Grafik dabei statt As- 
phali und Steilkurven so ausgeflippte 
..Landschaftcn" wic Billardtisch. Kla- 
vier, Teich. Baumhaus oder das ein- 
gangs erwãhntc stille Õrtchen prãsen- 
ticren wird. 

Kurzum, alies, was den Vorgãnger 
zum Erfolg gemachl hat, wird auch 
beim Nachfolgcr zu finden sein - und 
ein biBchen mehr: Im Rcnn- und 
Kampfmodus oder auch im Ligabetricb 
werden bis zu vier Geschwindigkeits- 
fanaliker reichlieh vorhandene Extras 

aufsammeln durfen. um am 

Ende jeder Runde ihre je- 
weiligen Highscores und 
Besizcitcn zu speichern. 
Nicht umsonst galt dieses 
Game am Mega Drive ais 
das HeiBeste seil verbrann- 
lem Gummi! 



Auch bei diesem psychotischen Ripper 
lautci die magische Zahl Vier Vier Spie- 
ler werden. wie es sich gehiírt, hintercin- 
ander an vier Tischen spielen diiifcn - 
und zwar mit vier, nein, drci (knapp dane- 
ben) Kugcln glcichzeitig! Die TabJeaus 
tragen dabei so sinnige Namen wic , ^un 
Fair" (Euro Disney fur KugcistoBer), 
„Trick or Treai" (Hallowecn am Flipper- 
lisch), ,.Wild WesT (viermal diiift Bir ra- 
ien*..) oder „Tfce Abyss" (der wahr- 
schcinlich llingste Digi-Flipper der Welt). 
Und jeder dieser Ripper wird nichl nur 
ilber unzíihligc Rampen, Bumper und Ku- 
gelfallen verfligen, sondem auch Ubcr ci- 
ne Scorc-Anzcige. die ebenfalls spielbar 
isi! 

Doch welchcr wahrc Pinball-Wizzard in- 
teressiert sich schon Rir klcinc Bonus- 
games (von denen es neben der Scorc- 
Aciion noch drei eigenstândige geben 
wirdh wenn man ihm Ballanimarionen 
androhu dic dank . Jmeractive Vector Re- 
flection" alies bisher am Bildschirm Dage- 
wesenc in den Schanen stelten sollen? Be- 
sondeis dann, wenn der Hexsteller auch 
noch venilekt genug ist, die abwcchslungs- 
reichen Tische mit einer Auswahl von 
zwtilf verschiedenen Untergrundmaicriali- 
en zu beziehen, auf denen sich die Murmel 
jcwcils anders vethãll - Glas ist nun mal 
glaiter ais Holz oder gar Gumml NorniaJ 
wird hicr also hõchstens die Speicheropti- 
on flir Scores werden. Und normal ist 
auch, dafi wir beide ncuen Vemicklhciten 
der Codemasters im náchsten Heft aus- 
fiihriich fílr Euch testen werden. (mm) 




CeK, òtagen una ( Á(i"pM. 




Magic Pharma Labs 

5md Sie totkrank? - HoHendlích BHNGf tm Schrank 
Gebrauchslnformationen - Bitte autmerksam lesen! 

£usammcnsetzung 

1 Datentráger enth3H: opto*visuclIc*HirníimpIan- 
U mc1í_". golõstc glaukome Akustika. 2% Programm) - 
mtolcrancae-erroris i. Tfc 



Anwendungsgebiete 

Akute Depressionen. Zahn- und Rogelschmerzen; 
/eitweise Amnesie, Langeweilc. Icichle bis mitlej 
schwcro Hormonslõrungen. 





rjcgenanieichen 

3UNG! dart mcht angcwendel werden bei Magen- und 
. 7 wó1ffingerdarmgeschwuren oder bei krankhaft er- 
nohtcr Errotungsnetgung. BHNGí sollte nur nach 8c- 
fragon dos Arztos vorwMfict werden bei vor- 
vjcschãdigtcr Níere oder in <»SchwangerschalL ins- 
r>nsondere in den letzten 9 l^naten. 

Ncbcnwirkungen ^ 
Ertiõhier Blutdruck und Tcstosteranproduktian; sel- 
icn Úberompfindhchkeitsroaklionen (Antálle von 
Atemnot). Kann zum Exttus lúhren, (alls es zusam- 
nten mit Fòhnen In Badewannen geworien wird. Bei 
Daueranwondung kann es zum BHng!-Commander- 
Syndrom fuhren. 

-Vechsolwirkungcn mit anderen Mitteln 
^orloxido Amboleszenzcn kõnnen iibor parallele 
stektotytcn ncuronale Anti-Substiten provozieren» Da- 
dor niernals zusammen mit Aalen kochen. 

Dosierung 

Soweit nlcbl anders verordnet, 

Erwachsenen Intíer ab 16 Jahrcn 
Hinzeldosrs 3-4 Stunden 2*3 Stunden 
í.igesdosis bis 10 Stunden bis 6 Stunden 



fUI tlcr Anwcndung 

Oie Datenlráger werden ohne Fliis- 

sigkeit und unzerkaut itbcr den Com- 

uuter eingenommen. 

Hmwefcs: BMNG! soll nach Ablaul dos 

Verta I Ida tutns nicht mchr angcwci^ 

BtING! Fur Rinder uniu- £ 
yanyhch aufbcwahrent ■ 



Oarrelchungsform 
Schachleln mit 13 bis 19 Dts* 
kfltÉMI fíir Amiga (14). Amiga 
A GA (19)* MS-OOS (13). 
Anstaltspackung mit konv 
naktem Disk-Rom. Minde- 
-tens haltbar bis: siehe 
fíucbseite 
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MAGFC BrTES 



[Systemvorraussetzunge n : 
Amiga: 2 MB RAM, Harddisk 15-18 MB frei. 
Amiga AGA: 3 MB RAM. Harddisk ca.34 MB frei 

MS-DOS: ab 386cr, 4 MB RAM, SVGA, HD 34 MB frei, DOS 5.0 
loder hOher. MS kompatible Maus. 
ICD-ROM: wie MS-DOS 

jundunwrslQlzung: Soundbioster, SB-PRO, Roland, General Midi. 



Hiennit bestcllc ich folgcnde<s) Spiel(e): 



Vortrieb Schi 
íhali AG 



Lil 



Vertrieb Õsterreich: 
Dynatnic Systoms 



IBIING! Amiga 
IBIING! Amiga AGA 
IBIING! MS-DOS 3,5" 
IBIING! CD-ROM 

Gesamt: 



Mcnge 



E-Preis 
DM 119,95 
DM 129,95 
DM 119,95 
DM 99,95 



G-Preis 



■ Ich zahlc per O Nachnahme O ' 

I Nachnohmc zzOg). 10,-DM, Vtorkassc zzOgl. DM 5 r -. Ausland nur VòrWassí rrOgl. DM 20.- 
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SKELETON KREW 

(CORE DESIGN) 
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MUSIK 


74% 


SOUND-FX 


68% 


HANDHABUNG 


74% 



DAUERSPASS 72% 


FUR KONNER 
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DM 79- 
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2 MB 


msKS/zwíimoprr 


3 r JA 


HCHNSTAUATON 
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SPEICHÍBBAB 


NE1N 


DEUTSCH 
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Let/ten Monat vergraulte Rowan die Amiga-Piloten mit dem 
schwachen „Overlord'\ jetzt ist Wiedergutmachung angesagt: Das vorliegende 
Digi-Gescliichtsbuch zum Mitfliegen konntc ja schon am PC sehr gul gefallen! 



Dic inhaldich originelle Dámmerungspa- 
trouiUe enrltlhit den Flieger in den Luftraum 
dcs t Weltkriegs und ist ais cine An mui- 
timediales Gcschichlsbuch mit integríeflen 
Missionen gestalteL Nach dem Pro- 
grammsEart finda man sich daher auch nicht 
in cinem FUegerhonst wieder. sondem im 
Inhalisvcrzcichnis der Digi-Historie - wo 
sich bequem per Mausklick cin Kapitel 
nach dem anderen von den ersien Luft- 
schlachten bis hin zu den bertíhmf esien Flie- 
gerassen durchblUnem Ml Jede Seile wird 
cniweder von einem Original-Foto, einem 
schicken Bildchen oder gar eincr animier- 
ten Flugszene iflustriert Und zu nahezu je- 
dem Abschnitt ist das passende Szenario im 
Programm untergcbrachi, um das Gelese- 
ne eigenhàndig nachvollziehen zu kõnncn. 
Ober kura oder lang wird der Spieler also 
fUreine der jeweíls beieiligten Parteien im 
Cockpii einer alten Wcltkricgs-Schiissel lan- 
den T die tiber den Wolken cines Frontatv 
schnins kreist, 15 Modelle wie zJ3. die von 
Snoopy bevorzugie Sopwitch Camel oder 



gar der bcrtlhnite Fokker-Dieidecker des 
Manfred von Richlhofen siehen bereit, wo- 
bei die Einsãcze nicht unbcdingl den histo- 
riseben Wahrhciien entsprechen mtissen: 
Wer mag. darf die Zahl der Gcgncr, das 
Flugverhalten seincr Maschine oder die 
Treffergenauigkeit der Fcinde bis hin zur 
Unverwundbariteit den eigenen Bedlirf- 
nissen anpassen, Ja, sogar cine individuel- 
le Karriere kann man starten und so viel- 
leicht die bis ins Jahr 1918 erzielien Ab- 
schiis&e in aslronomische Hõhen treíben. 
Klar, daB der hausbackenc «OvcrlonT ge- 
gen so cine innovative Simulalion ziemlich 
alt aussieht, zumal hier auch die Grafik we- 
sendich besser aussieht - ohne daB das 
Spieltempo darunter zu leiden hSite. Ge- 
genUber den feinen LandschafLsdciails wie 
Schíiizengrâben eic-, den gclungenen Cock- 
pií-Dcsigns und den wahlbaren Sichípcr- 
spektiven lalll der Sound allerdings deuilich 
ab. denn Tschaikowski wurde sich woh! im 
Grabe umdrehen, mliBic er htircn, wie ge- 
qualt scinc wundcrschOnen Melodien aus 
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dem ^Gapficcio Imlicn" hier aus den Boxen 
qu^ken. Nun ist aber so ein Rugi nun mal 
kein Symphonieorchesler, weshalb es we- 
sendich iniercssanler ist, dafi die tadeltosc 
Steuerung neben Tastaiur und Maus auch 
Digi- und Analogsticks unlersttílzL 
Kurz und sehr guu Dawn Patrol macht 
SpaB. Denn nichl nur> daB die Missiímcn 
sehr abwechslungsreich gestaltet sind (am 
3D*Himme! wrden Duclle geflogcn, Fes- 
selballons angegrifTen und und und). durch 
die vielen Geschichien aus der Geschichie 
wird man auch toil motiviefl - wobei unser 
Testmuster zwar noch cnglisch war, dic 
Verkaufsvcniion jedoch komplett UberseKt 
wird, Tja, und wer je den leibhaftigen Ro- 
len Baron troiz angeschossener Benzinlei- 
lung vom Himmel geholi hau der wciB dann 
auch, wie sich cin wahrcs FTiegeras fiihlt! 
(mie) 




DAWN PATOOL 

(ROWAN/EMP1RE) 



GESCHICHTS-GESCHWADER 



80% 
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GRAFIK 74% 



ANIMATION 68°/« 



MUSIK 49% 



SOUND-FX 60°/« 



HANDHABUNG 74% 



DAUERSPASS 84% 
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PREIS DM 99 
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Eiskalt! 

Tel. 02547-1303 
Tel. 02547-1253 ^ ^ 




1 153 ACTtON IN HOLLYWOOD 

Dte F«ttf7ira d*t t*f \ Ahcrtaml Nc 1 Hei 

1 037 BACKGAMMON 

Dqi «íe oVeflip-el m tcAcr- Urw*zu^q 

1125 RIBELGUIZ 

PM horejre RrJe j pi e l rund nn BfceljteefrJ 

1073 B1LIARD 
1161 BLACK JAOC 

11 5t BLACK DAWN 

F™V*drt 3 0 Ésfle*npJ lflb*«*! 
1133 BOSSE1N 

Oca beWrrte outnmv^m Keg*±x>J mm Am 

1132BROKER 

1112 CHINA CMALUNOC 

Baur S«c ócn 

1057 Chopper2 

ki é*%ar Sirxijticm er^efcn Sie iponreinJv 
1014 DAS ER BE II 

"Dei icjvrut&çe* Erbc iif nocfi tarapleMr? 
1115 -Ott FIRMA* 

Uieer S-* eu* koerpitíte hnno nnf oU«m »*n 

1035 DIE SIMPSONS 

feri Swrpiui In Abon Ut GrattJ 

1041 DONKEY KONO 
Reflen S*c iKt Gefec** cvi den Cbuen 

1119DOWNH1U 

SpwMkr SkjobWvhbJ 
1008 OUKOEON FURffJR 
finv oV buelmfcn AMrGA 



10O4 JOKER POWR 

Urm**íung c*m *Hen A*** AíA**o*j* 
1155 KfUOGS 5P1EL 
Ot» torto**** WerfaeepW rtrd umKorr*lB» 
1 126 KNAX 

1117 ME CHrORCB 

cjejlfe)Me9raH nDI Sfcjtegic £ta.vtnmff1 
lOlOMiNrGOtf 

lóreftn*er»c BoViff>fTviwn I 4 5pi|bj r in 
d*wr Senulafart Mttton JjrtteyrnoaVil 
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1095 MONOKU 

Die ae/eoU UftWtero d« btl£¥ir*r€#Tíbçiek 
5efr yiq htanV 1 4 M»yÍeW< 5uperi 
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1009 EÍSHOCKtY 

lorumen. PriMjuhjLJi. Tum»», eJc 




10« fLE FANTINI 

Eeeen 5» dert 0eferrtrrí»tra\d *ra **<róW 
pcyii Fw-civ Anuvicexnert t**d tofce GrafiLcn 
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1122 0KÇTI 

Horvry VOrk rt e mi Cam c 5rieí 

1160 PEPSI SP1IL 
1135 POPfTf 

Wird O Pcpcye *cW*9n JXf i ilR en T 

1070 RITURN TO EARTrl 

Cfc» tegerdà** VrWlra.rT* Abanou* rn EW W 
1124 flouixm 

Hier Larrrtf Cov^J GifpM 
wrd hodi dvn i^lin ^<j|bJh HiifM 
1013 SCHACHME15TCR 

d*tf ^>Wf^uf*n Tot iftlgrrouer SchcKMvf 
1113 SUPEÍ BAEAKOUT 
Owchiáitígen 5ie dteVcv*r... 
1036 SEE- WOLF 

S*Duen* S« <*n I Mm Né U 9oot ol-I der ÍmJt 
1002 SKAT 

1161 SMUfiF MU MT 

UWFip^t for Scnk.wpSxmer 
1090 TEUKOMMANOO 2 

P^iWv orv^ >rt C^_K Mil 



Kit Amiga ^ 

500/2000 <f f 

Kit Amiga ^ 

1200/3000/ <^ 
4000 



NEU FUR AJVnGA 1200 



nemr daoo Iriecftche SpítJ ou» 1 
1069 ENERG1E MANAGCIl 

Err hjlt Ftwi Rmourp-J KfB> Uf)d 

orbc^>on dobai rx^liciit ^rHcf<^í<^ 
1045 FAR WEST 

finei der betten W«W«iimibban«n tm 

10-12 F1GHT1NO WARRIORS * 

Ka^^çc^ ^qvgW AV*on 

fúíiíw S* «inen TwUvmn tonwt on.dít I 
Spftzv der Bvids^go MnM^BnnMaliVi 
liolWn daiu fJvhârH 
1034 CLUCKSRAD 

1123 GRUFTll 

ErdfK^ rvxh DiOTO^tvi Suc^geUvI^ 
1 1 56 HtGH OCTAHI 



1005THINItl 

Haà* "OÍYD* die neue grtJie Heranferden-rxi 
1 146 T15CHTENN15 

^tarhond. foxiinond* Q^ovtcnncAjER. ctc. Mil 
1ufn*«modji. 5efirfeoíiihich«Gam 




03 

1169 TOTAL F1RE 

&i iTb^^l^e^í und SonvnJipM 
Der Spafl rfar t£e gvue ^n±e- &r V fehí J n Q i 
1138 WAtt 

[Xn WoWoimStrí*™ i«í AtóowpJ d»r 
SorxfarUstM, ReturnVi Eor* iàftt gr\JW 
1163 WRESTUNG 




AMIGA BOMBIÍ ÍI049) 

Zw«t Ponj«r KjtveA *m Gr^no 

Ccrrroo p ^ trj>*^ 5d^0<nt 

rrvH 

GfOAden, vtc ) Noch 

■*d*r Sc^CM^it íííi -/w vcri di* 

^aranben IcívJivfcr WínWigl ■ 
MUSTIRB«ttfE(3001) 

Ubet 90 fundiene Mu\tt?>cY* hr o«* Anta*** 
f&Jodjnoon. Mc^vutgiri, UuydrrineV. Get^ra 
logrçjltxrejracf*, BffworDvnQ. Leb^UcJ. Kipndi' 
i>jng . He 1 Daju gh» «0* in pmwr<W la^o- 
Dramm mít dem 5ie diw BnA komlúflôbél I 
Boobciínn urd acvirucLwi konnen 

BAHNHOF (30021 

Cter VAte vw <w T> tfid wiede* omd ní m 

on der Z*r d*e Woidleiwtófl W D(»*bcdtn 

holen DxK KqItT atei g.b » doen d*e Mogl^Uil 
AMIGA limulferon. SupertnH 
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ARKTIS 



P Kj 



5004 RAUM JL DESrGN 

Díe lCO00WibewõS»*« lnw*ivicrA*™- 

k KdMKilii«t dié dóri S&m] ] 

r W™.S*»d<feí**.ee *m*en 

Nr 1 lB*tóàir1hU é Hv*dbx^ 
5002 AIRPORT 

Irtn den kuitÀiM» fl^ft^V «mel 

» Se lV» MptoVntfn kW ui*d 

iStfvMNohÀAiSrmcnBord , 

5001 SKY A5TRONOMIE II 

■ Flawn jrd Nobel boen ^ per Mcuwckl 
VR rotn ogflir<W: Tbíle AririTohorkerítOc^&r 1 I 
| 5003 WOLF COPY 1 
PotopejvcAt Progro™» h> ISrv 5*CjHerfie^^' 
i^E iopt»n BetocW*eB low* eãfKttigcr- _ 
■ geieífi* ív 3 í»f oWvxe^o r:— * 

íl Fe^W&rífolWíf — 
3? 5O05 DROPOUT 

9 Die brW BreQkuhQnQnle d* W for AWGA pjíW. S^ev Sound 
| 4 FKtign Grofilí SupeH Gorw*erl i 

5006 STEEL 0EVIL5 

5h4ileme Kvnpldronen rrvuen oy »nem »>kKfen Sd wW f W I 
voltr Gtttw und FoBen oegewCTdef i i rfmfcj i Ker Vétfwwl 
%kh 2 Sp-»W rio* r*Vr-n3jV ^kJcppc^fttofiw Sc«í! 

5007 SUDEV CRASH 

S-t t«>^ Ord* U eK4<h oiU»/. jedoch 

*^ í*0**** Wv Ctos *çy\W*CÍ>e Der*3p»eL r*W 

Cpx^i (udefrof* MDríjWer*e) wvtteinen rAjrntf^ Sshfíieri L^er J 
" i ratt io wviWcrfie iXWmJodr 5« beoeben úó> oJ úU 
ictiinTãterund 



ARKTIS-Sottware GmbH 
Síhiirkamp 24 • 48/20 Roseodohl 
Beslelítelefon: 02 54 7- 1 303 
BflslclltdefM: 02547-1253 
BesteUtetefax: 02547-1353 
BTX: ARKTISf 
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HOTWARE! 



B001 EROT1K 1 
B002 EROT1K 2 
B003 EROT1IC 3 



' ud rrwcheri eirie < 



Íeri«% de d^*» F^oLtfe L^nWlt 1 0 rond^cAe j 
DíiLeflen mi den heflenNr G*t*n *i nínnlen 

QxM^ 1 B i^ven rtjr AL^**nlcipcJ} 

B0O4 EROnK AG A SPCZIAL 

25 CHleflen tçmâ tt> Arro mti AGA* 
CKtpiet b«4«n erottudw l»- A» 

[nb 1 8 JoKren nur gg Aui*«ei\kW] 
•005 R H 5 EROTK COUECTiON 

„ -»CD kir olW AM)GA* mrt mehr 

— ■ o:, 75CO oiMewakiW 

loSer* Fctoprarien der tchomton 

A v f-eojnd 



ANWENDERSOFT! 



104« AUTO ROUTE 

1^ rrotw 5>rpc jW fiofief W* iêdenr 

AtAUm den ncKhan Wea ttszicrral eira | 
K±*jc*i*h inJ oraKidi Weiatf^QO FcmRfjrJai l 
em<W inV] alie* Ab*=rv*^. Fo>>f1ncT**-r» , 
S*raGerirakfifHTOefv íob OS Z0) 
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1159 FREEPAINT 

Hp^™d« ift 

\vs t ReVrtq^v cfc + Der Hrt fàr GraU 
1120 FIX DISK 

Oer tK*W*enaolJcr- deWse^í «neber^ 
Wh gebarttta fS i ^ ramrrie* AuifyW ErWririo/ 
1015GIÍOMAN 

\ri>façfclf vSr lorrphtfn GíroloreO cr *d^ 
A^-frtxç HonenieívGeiol 
1 129 KURVEND1SKUSSION 

EVredvietÈrrjiiWFiW^o^ 



OQ 

1140 ASTRO LOGIC NEUt 
Díe neueate ^r%n«on ae* wohrvfteictó* betien 
AMIGA HormtEarj Prragrvnrmf UrAangraàM 




Doe Mgfltor |ed«* An^ejedeH 
1030 DA Vlí4Ct 

Etf*t de* aeveyi ffF-MiJie imjí— et nel ata 

^«qen F^Ttoorejn (SpW» e» : ) t> 

1143 DOS XS 

Datot-Morocier abKrCpvi' UrJenWí ale 
" x IFT urd IIAM Formoí 



1136 fROKUNOE 

1007 friKfTtlN PtOll 

■WeTicDeL AdrBVSvUeber. et J Ayçfr menroon* 
triefr^ * Sonderícrrwej w irde rt erkanrV. 

1 164 FAHRZEUGKOSTEN MAN AG ER 

r4M*4 Vénia* dei Itckarv** Va^aherv 
tó tofert b*e per Mo-j*U*ti wieviel K 

r*CW 3* merwd^ k*M Irtte^ Sfc*eU*r*^*r I 

1 166 FAXTUfUERUNG 

fcnpeftt Pei*n«irmjow mJ Art W 
<urxlo>ver-dlur*0 Wd Oferw tatan. &»Wr*- 
dnjd", ZahJiíhe« uvj MDÍM|i0gBeejejrt H1J 



1025 LOTTO 

VW^oV So^**t»* und M^jc^W hU 

1050 RECHTSCH8 El BPRU FER 

^SF^Vpre^vl (eoW^SJí >^^^o^^Dcõ^íÓ 

gronyn teyíí im rfjree^grvndl 

1 127 5CHRE1BMA5CHINEN KURS 

Ubt in pafanondor ovtDOkeafideri tr*ÀQrey cb* 

lOFínaer Stfireien V*H ScJinJ^WaÉMÍ* 

1021 ST AR TRANSIATOR 

UWvrfr* bd»tbge fatotcJ PO ^iWun^enJ 
Lu terjjelii von Enpjbr^i noen Oe*-e*íftí 
1 167 STAR AM PLAN 

1152 STTUÉR FUCHS 1993 PRO 
Dé) M tejW^ AM^ SerueiTra 

^1 rrf ongcelp- &T*Jefc>q dnr opftcben 
ai dem litóiirm Binbafterí 
1019TERMINKAUN0ER 
Ab *oW Hflben ie a£b Wmir^ W »m Grtfi. 

101 3 HXT PLUS V3.0 N ^ 

fynlhcrejr Br*WiTÍenl 

1073 VIRENKJLUR 

*VT* in der objelen Widon oJ gr^ aV bftgn 
V^JWprt^ornmebroeftAMlG^ 

Der eerVlv S£ r^m «Koeler* . ErWen der 
ernUen Sprtxhe InU erva**erbor*n G^urx** 

1165 WORLD ADRE5S 

totilortabW A^rt* Da*enkvi m.t lW cWKr^er- 
boren Feidem UJ WmW. bVWum- 
edfarirwA ffbehebmG^ JeDcemab 
b«*«n *<#* beiebiae ÕiV u*d fcWiertore 

cWCaen ZiXn Itinr.nn^e** von rwt DM 5.* 

erbaEen S*» btf e« rV*Doteton»J 
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Dal* digitaler Geschichlsuntei 
packend scin kann, hat Max Design ja 
bcreits mit ,,1869" bewiesen - frisch 
aus dem PC-Klassen/immer folgt 
jctzl díe zweite Lcktion fúr Wirt- 
schaftssimulanten mil Amiga! 





\\ n mcinl d« l am-iM'.' < \5ihh 



1'riKlu/u-mi um Inufcnikn llaml i \5tM» Kin «irklfch reprihqiiaih» \crM:il!uiittsatliaudc! ( 



Wãhrend die rechtexakten Re* 
chcrchen zum slilgerechien 
Auíbau cines Automobfl-Im* 
pcríums voo Max Design stammcn, wur- 
dc mil der Amiga-Umsetzung die alpcn- 
republikanische Fraklion der Intro- uod 
Demo-Croppe Alcatraz betraul - ihnen ia j 
fiir AGA-Rechner eine sehr guie Kon- 
vcttiening geglticki* und auch in der Stan- 
dardfassung kõnnen sich die Schnauferl 
noch sehen lassem 

Das Spielzicl besiehl Rir ein bis zwci an- 
gebende Konzembesitzcr darin, vom Tag 
der Firmcngriindung anno 1 896 bis zum 
Jahr 1929 in Monaisrundcn und iroiz 
rechncrçesteueiter Konkuircnz zum grõfl- 
icn Autohersxeiler weit und bnHt zu avan- 
cieren. Dazu schnappl man sich ein rund 
vier Screens groBes Fabrikgclândc in Ita- 
Uen ? Deulschland, Õsterreich, Frankreich 
oder England, das anfangs nur aus einem 
Verwalrungsgebaude nebsí Lager bestchL 
Also sichtel man erst mal das kargc Siait- 
kapilal, um es dann in Ableilungen lur 
Fertigung und Forschung zu invcstieren. 
Besonders leiztcre isi wichlig, da don 
nicht nur Bauleile eolwickelt, sondem 
auch die ftlr die Serienpruduktion not- 
wendigen Prototypen monlieit wcrdeiL 
lm Lauf der Zeit Iãfk sich das aus der Vo- 
gelperspektivc dargcslelhe Gelandc dann 
mitinsgesamt 13 verschicdencn Gebãu- 
den zupflastcrn; darunter auch eine La- 
derampe filr die vorhandenc Bahnlinie, 



um die benotiglen Rohstoffe wie Stahl, 
Glas und Gummi ftir selbstkreierte Au- 
toteile schneller herankarren zu kõnnen. 
Zu Begiim lohnt sich das langwicrige Tííf- 
leln an eigenen Produkien aber noch 
nichi, sian dessen beaufiragi ntan seinen 
Lageristen damiu Angcboie Rir Motorcn, 
Fahrwcrke und Karossericn von Frcmd- 
hersicllem einzuhoien. Aus den Liefenm- 
gen wird schlieBlich ein Proiotyp zusam- 
mengeschraubt, dcrauf AGA-Rechnern 

eine Probefahrt durch fartxmpriichlige, 
wcnn auch elwas grob gcraleoe Voxel- 
landschaften absolvieren darf Gcstcuert 
und gcschaltet wird das Tõff-Tõff dabei 
mil Joysiick» Pad oder einer Maus/Ta- 
statur-Kombinalion recht cingiingig, und 
sollle das Fahrvertiallen zufriedenstcUend 
seio, darf man daran denkcn T das 
FlieBband anzuwerfcn..* 
Jetzl komml also die Ferti- 
gungsanlage ins Spicl, wo die 
Bautcile anfangs noch von Hand 
(oder íeilmaschineU) durch Facb- 
arbeiter zusammengepfríemetl Kj 
werdeo - das besagtc FlieBband 
oder auch billige Hilfskrãfte 
kommen erst spaler zum Einsaiz. 
Doch ob gelcmt, ungelernt oder 
Ingenieur, die Belegschaft muB 
stels erst mal vom Personalchef 
eingeslellt werden und dann ei- 
nen Arbciisplatz und auch ein 
Arbeilstempo zugewiesen bc- 



kommea Wcr dabei Massenkiindigungen 
vermeidcn wilK sollle sich bei Liihnen 
und Aftoeitszeil ubrigeas nicht allzu weil 
von dcn Voretellungen der Gewcrkschaft 
entfemen. lrgendwann knanen dann die 
ersic sclbslgebaule Benzinkutschc aus der 
Haile, um in die maximal Rinf Modelle 
pro Filiate umfassendc Angebotspalette 
aufgenommcn zu werden. Der Verkauf 
lauft úber die bOroeigene Europakarte. 
wobei zunãchst nur der Hcimatsiandoit 
ais Absatzgebiei in Frage kommu An 
Zwcigslellen ist erst zu denken, sobald 
Hândlerrabaite und WerbemaBnahmen 
wtc Anzeigen t Plakate oder Ausstellun- 
gen greifen. 

Ais AGA-Produzent hai man aber auch 
noch eine weitere Mõglichkeit, zu Ansc- 
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Europa A la carie 1 1500) 



hen und Markianieitcn zu gelangen: Sie- 
ge in den ãhnlich wie die Testfahncn ab- 
laufendcn Rennen, welche freilich die 
Entwicklung eines wettbewcrbsfUhigen 
Bolidcn voroussetten» Sind dann mal die 
ersten Autos uber das Bilanzbuch (wo 
sich zudem diveree StatLstiken verstecken) 
ausgeliefert, kann sich der gcschíifisttich- 
tige Magnat an die Errichiung eines 
flachendeckendcn Netzes von Nieder- 
lassungen sowie die ersten absatztruchti- 
gen Eigeneniwicklungen machen. Nach 
und nach lassen sich die Minis, Mittel- 
klassewagen und Luxuskarossen auch mh 
Extras wie Gummireifen oder Wind» 
schutzscheiben ausstaiten, was sich auf | 
die Dauer trote der damil verbundenen 
Kosten fiir dic zciiintensive Umstellung 
der Produktion ais unumganglich cxweisL 
Aber wozu darf man schlicBlich mit sei- 
ncr Hausbank tiber die Hõhe des Kredil- 
rahmens feilschen? 

Ab und an informiert eine Zeitung uber 
wichlige Ereignissc, denn die Erfindung 
des Elekirostarlers oder der Ausbroch des 



I; Wcltkricgs beeinflussen die Branche 
nartif lich nachhaltig. Dabci ist uns in der 
Joker- Wcrkstall allerdings ein Bug auf- 
gefallen, der miulcnveilc hoffentlich be- 
hoben wurde: Statt eines Boykotts des 
Kriegsgegners kam cs m einer Flui von 
Bcstcllungen! An der Grafik gab und gibt 
es indessen wenig zu míikelru 
denn dic stimmungsvoUen und 
u?i I u ci ^ arrimierten Meníbcrcens, 
die originalgetreuen Bilder der 
Schnauferl und die eingeblen- 
deten Digi-Rlmchen sorgen fiir 
viel optische Abwechslung. 
Und beim Blick auf sein Hr- 
mengeliínde sicht man oft win- 
zige Aibeiter umherwuseln oder 
eine Lokomotive mit dampfen- 
dem Schtoi Ober den Screcn 
stampfen. 

Schade nur. daB die kleinc, aber feine 
Fahrsimulation den AGA-Amigos vor- 
behaiten bleibl und das Digi-Lexikon der 
CD-ROM-Version gánzlich fehlt Scha- 
de auch t daB die spãrlichen Sound-FX 





und die nervige (aber abslcllbare) Musik 
nicht mit der Ubrigen Prâsentation mit- 
halten kônnen und das Handling biswei- 
Icn cin wenig umslándlich geraten ÍSL So ! 
mussen z,B. Rabatie und Werbeetai fOr 
jede Filiate gesondert bestimmt werden, 
und auch die gelicfcxicn Rohstoffe ver- 



Das \\ crkeelãndv am \5im 



tetlen sich nicht 
automatisch auf 
die vorhandenen 
Lager - ab einer 
gewissen Firmen- 
grõ&e wird*5 so- 
mii uníibersicht- 
lich. Sonst funk- 
tioniert die 
Steuerung aber 
gut, und das ge- 
bundene Handbuch mit dem reich bebil- 
deitenTeil iiberdcngeschichtlicbenHin- 
Urrgrund ist eine wahre Freude. 
Man muB also kein Historíker sein, um 
bei Oldtimer einzusteigen - bleibl zu 
hoffen, daB dic komplexe Simulation 
bald wie angekiindigt mit den ^Bolidcn 
der WirtschafLswundcrjahre fortgesetzi 
wird! (st) 



OLDTIMER 

(MAX DESIGN) 



WIRTSCHAFTSSIMULATION 




78%l 8 1 % 

..UHRREICH" 



STANDARD AGA 



79% GRAFIK 83°/« 



64% ANIMATION 71°/. 



51% MUSIK 51°/< 



32% SOUND-FX 32°/< 



70% H AN DH ABU NG 70°/< 



81% DAUERSPASS 84°/< 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS íeweils DM 99,- 




SPEICHER&ÉDA&F 


1 MA / 2 MS |i 


CHSKVZWÉITROPPY 






HDIN5TAUAH0N 


JA / ERF. 1 


SPtlCHfRBAB 


5P1EL5T* A HíGHSCORESl 


DEUT5CH 


KOMPLÍTT R 
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JOKER GEOUTET! 

■ - "■ ■ 

Mie Freudc cntdeekte ich ín der 
Januar-Mailbox den Brief 
„Feuer Eifer" und damil. daB 
Euch endlich jemand auf dic 
Schlichc gckommen isl: Eucr 
Zíel war cs doch von Anfang 
an t nichtsahnende Amiganer 
zum Kauf einer DOSc zu ver* 
fúhrcn! Im Febmar gab es dann 
alterdings jede Mcngc Konira- 
Leserbriefe - gebt Ihr zu* daB 
lhrdicin Wirklichkcil sclbsl 
geschrieben habi? Ihr leugnet 
ja selb&t. daB cs bei der NASA 
Amigas gibi! Wohl noch nic 
..Shuttlc * gezocki, was? Glaubt 
Ihr etwa, Mr, Spielberg hiilte 
seine Dinos mil 4 ncm Pentium 
zum Kebcn erweckcn kõnncn? 
Ncin. fur derarl aufwendige 
Aniraattonen braucht man 
einen Amiga SOO! Und dic 
Aztckcn haben ihre «Civiliza- 
tion" wohl sicher auch nicht auf 
einem 286cr aufgcbaui. Und 
wenn Ihr diesen Brief nicht in 
Eurero MUll-Blalt abdrucki oder 
mir gar cin Bussi schickt, werde 
ich Euch verklagen - wegen 
Kompetenz, Fachwisscn, Hu- 
mor und EhrlichkeiL 
drobt Sascha Rcnn von der 
RAF (Radikale AmÍga~Fanati- 
ker) aus Ahrweiler 

Schon wieder eine Klage woll- 
xtn wirnun wirklich nicht ris- 
kieren, postalischen Herpes 
beim FernkQssen allerdings 
auch nicht. Also haben wir Dei- 
nen Druck halt abgemUllt. 
zumat Du ja recht hast: Erich 
von Dâniken hat den Dina- Pen- 
tium der NASA schon vor Jah* 



ren in einem Aztekentempel ent- 
dech! 




DDOER WHTEB? 



Was der Kõlncr Amigaclub da in 
der Januar-Mailbo* schreibt, ist 
doch reiner Schwachsinn: Wic 
kann man cine Amiga-Spielezeií- 
schrift niedermachen, blofl weil 
dort mal gesagi wird. daB PC- 
Uscr auch Menschen sind oder 
daB der PC auf eínigen Gebieten 
den Amiga cin- bzw. Icidcr Qber- 
holi hai? Daran ist doch der AJ 
nichi schuld! Und beim besien 
Willen kann man einem Peniium- 
Prozessor nicht vorwcrfcn. daB cs 
sich bei ihm um Stetnzcittcchnik 
handclc. Wenn der Joker das hin 
und wieder richtigsicllt, dann 
sind das keine «geschaftsschádi- 
genden Kommentare", sondem 
objcktivc LagcbcurieilungeiL 
Es lut allen Amiga-Freunden 
weh t wenn man diese Enlwick- 
lung siehl, und alie hoffen. daB 
dieses echt gcilc System w ieder 
auf die Beine fcommt. Abcr wenn 
cs zur Zcil auch nicht 50 gul 
lâufu so sollicn wir das nicht an 
den PCIern auslasscn oder an 
Leuten» die eigentlich auf unscrer 
Scitc sichen- 

P.S.: GruBt Oskar, wenn Ihr ihn 
mal sehL Will er nicht doch 
zuriick? 

hofft Michacl Stkucinski aus 
Hannover. 

Genau so sieht's auch Michael, 
wir kõnnen Dir nur aus vollem 
Herzen und teeren Mãgen 
zustimmen! Der Grufi an Ossi 
wird sclbstUitcnd weiiergercdet, 
wir hãtten ihn ja selber gerne 
wieder,.. 



Ich schlage den FebruarJoker 
auf und Icsc wie tmmer zuerst 
das Editorial - uod glaubc* ich 
sche nicht richtig; Da stchi doch 
wirklich und wahrhaftig, daB dic 
Lescr damil authOren sollen, den 
Amiga mit dem PC zu verglei- 
chen! Wollt Ihr mir das latsâch- 
lich antun? Ohne ali die sinnlo* 
sen Argumente, das leere Rum* 
geschwafel und ali dic erbosten 
Amtga-Fanatikcr hãtte ich ja 
kcínen Grund mehr, Eure Zcit- 
schrift zu kauftn, Woritber soll 
ich mich denn dann noch krank- 
lachen? 

lãsicrt Daniel Deparade aus 
Hallc. 

Deinen offensichttich ziemlich 
dunkelgrauen Humor in ailen 
Ehren t aber wir kõnnen Uber 
sinnhs schwafelnde Fanatiker 
schon longe nicht mehr lachen* 
Zumal zu befUrchten stehu dafi 
Du ím Joker noch lãnger was zu 
lachenhast*.. 



LOCKER VOM 
HOCKER 

Die Diskussion zu Amiga vs, PC 
sche ich ganz loeker: Vor ctwa 
einem Jahr sagte mein Chcf zu 
mir. daB ich ihm Schreibarbeit 
abnehmen solle - Pcrsonalkram. 
Urlaubsplanung und so weiter 
Ich sagtc ihm, daB ich mir dafíir 
aber keinen PC kaufen werde, 
weil ich das bestimmt auch mit 
'nem Amiga erledigen kônnc. 
Das war ihm egal, also besorgte 
ich einen 4000cr. den der BoB 



mir zur Halfte subventionienc. 
Ergebnis; DcrMann ist zufrie- 
den, und ich kam gBnstig zu 
einem Amiga- Flaggschiffl 
Wen nun soflwaremaBig wirk^ 
lich alies ctwas zu eng werden 
5olIte (was ich nicht glaube), 
dann kann ich mir ímmer noch 
tu- DOSe zulegen. was auch 
cine guie Idee fúr alie User 
wilrc, dic jclzt Ubcrlcgen, was 
sic machen sollen. Mit Multi- 
sync-Monitor t Umschaltbox und 
"nem gebrauchten PC laBt es 
sich nSmlich prima zweigleisig 
fahren: Ein Freund von mir hat 
sich jclzt Z.B. fúr 900,- DM 
*ncn Secondhand-486er mit 
aliem Drum und Dran zugelegu 
Wo liegt also das Problcm? 
Und was Euch angeht, so mòch- 
tc ich Euch bitten. die Zeitschrift 
w T eiterhin so zu machen, wie sie 
jct/i ist, denn so issc genial! 
findet inicht nur)MichaeI Kôh- 
línger aus Mittenaar. 

Dein Bitte ist teicht zu erfUtten 
und von daher ganz nach unse* 
rem Geschmack * genau wie 
Deine lockere EinsteUung zu 
einer Diskussion, die meist 
furchtbar verkrampft gefíihrt 
wird. Viel Spqfi mit Deinen zwei 
Gteisen, und mõgen viele auf 
den darauffahrenden Zug auf- 
springen! 




Ich bin gtOckficher Besitzcr 
etnes A500 mil Spcichcrerweiíe- 
rung * mein Problcm ist nun 
allerdings, daB sich im Arbcits- 
speicher cin wahrscheinlich 
speicherresidenles Viras cinge- 



® 



nístct har Dicscs Vírus nenm 
sich JEFF, gibt vor, ungcfiihrlich 
zu sein. und schUtzi angcblich 
vor anderen Viren. Soweit wáre 
nun ja alies in Ordnung. aber ich 
werde den Verdacht nichi los, 
dali ditíscs Vírus nach und nach 
mcinc ganze Diskeuensamm- 
luog vcrnichtcn wird! Wie krie- 
gc ich das Tcil also wícder aus 
meinem Rechner? 
grãmi sich Bâlint Kriszán aus 
Fricdrichroda, 

Allen Gertichten zum Trotz gibt 
es nach wie vor keine Virèn, die t 
wenn sie im RAM hockcn, den 
Griff zum A usschaltknopf ttber- 
leben. Ergo mufi Jeff seinen 
ScMupfwínket auf mindestens 
einer Deiner Disks haben - ein 
Virentãller wie H Siegfried Anti- 
vírus Professional 9 ' soltseAbhil- 
fe schaffen, aber auch im PD* 
Pool gibt es eine Reihe von lei* 
stungsfãhigen Anti*DÍgischnup* 
fen*Programmen* 



BER EMGEKLAGTE 



1 ) Obwohl ich schon seil úber 
cincm Jahr kcinen Amiga mehr 
bcsitzc (sondem cinen PC), wer- 
de ich mein Abo auch dicsmal 
wieder verlángem! Den PC 
Joker lese ich nattlrlich eben- 
falis, denn ohne dic beiden Joker 
wlirden wohl finsiere Zeitcn 
anbxcchen. 

2) Warum wurde Megablasl 
abgeseut? WAAARUUUM?! 
Wie konntei Ihr mir dic drittbe- 
slc allcr Zcit^chriften eni/iehen? 
Wíe konntet Ihr? Schnicf... 

3) Wieso gebt Ihr bei der „Akti- 
on Lcscnesr den Schwierig- 
kciisgrad nicht mil an? Da mog 
doch mancher Lcscr cine gan/ 
andere Meinung haben ais Ihr, 
oda? 

4) Dera Vorschlag. den allerer- 
sien Joker auf mchrerc Hcfic 
vcricilt ais Quasi-Poster ncu 
abzudruckcn, kann ich nur 
zustimmen - ich bin namlich 
auch „ctsC seit der 12/90 
dabei... 

5) ...was troizdcm lange genug 
ist, um meine Rcchlc cinzukla- 
gen: Da dies mein Jubilâums* 
bricf an Euch isl (namlich genau 
der fúnftc) und die ersien vier 
..nur" perstínlich bcaniworlci 



wurden. forderc ich den 
Abdruck dieses Schrcibcns. Und 
zwarinvoller Lilnge! 
6) Um Euch aber zusfltzlich mil- 
de zu stimmen. gebe ich jeui 
noch elwas Humor zum besten: 
Was macht ein Manta-Fahrcr. 
wenn.. HEY! Was soll das? 
Wo lauft Ihr denn hin? Hall! Ihr 
mUBi doch nocb diesen Bricf... 
brOlli uns Ronny Manski aus 
Kõln himcrho\ 

1) Das ist die richtige Einstel* 
lung! Hiermít verleihen wir Dir 
die gãldene Erleuchtung am 
Joker~Strwnpfban<L 

2) Das Megablast ist unwider- 
ruflich tot {also noch toter t ais 
es die meisten der darin bertick- 
sichtigten Konsolen wohl bald 
sein werde n) t aberfUr Ersarz ist 
schon gesorgt: Ab 3L Mârz 
gibt's den brandneuen SIULTI* 
MEDIA JOKER und damit ein 
MagazinfUr CD*Freaks. wie es 
die Welt noch nicht gesehen 
hasf 

3) Eine gute ldee t die wir beim 
nãchsten Lesertest gerne 
berUcksichtigen wotlen. Also, 
íhr Tester da drauflen, vergefit 
nicht, Eure persõntiche Ein* 
schãtzung des Schwierigkeits- 
grades mit anzugeben! 

4) Da Du bei weitem nicht der 
einzige Befilrworter emes „Erst- 
ousgoben*Posters" bist, werden 
wir uns wohl langsam an die 
Arbeií machen mOssen. . , 

5/6) So t Dein Bricf wurde 
gedruckt - kônnen wir jetzt 
zuriickkommen, ohne weitere 
Mania-Witze befilrchten zu mtis- 
sen? 




Ihr habi einen ausgezeichneten 
Ruf ais Spiclespezialisten. 
schreibt die witzigslen und aus* 
sagekrdfligsten Tests der Bran- 
che und seid sogar der deuischen 
Sprachc mâchtig - was ja leider 
nicht fUr alie Konkurrenlen gilt. 
Was Ihr aber auf jeden Fali las* 
sen solltct. sind Eure Syslemver- 
gleichs-Bcmcrkungcn in der 
Maílbox, denn auf dera Gcbici 
scid Ihr hoífnungslos ínkompc- 
icnl! Hicr nur cinige Richiigsiel- 
lungen: 

I ) Einen GroBieil der schlcchten 



*MICRO MAGIC* 

He/fio Spiele Siarke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Ff. 10-16.00 Uhr 



Amiga - Amiga - Amiga 



A-TnÉR + Coralr 

Ar«bUn hiçhts 
Aica-Jo PocA 

AftBOur Geddoc 2 
Amrd Winrm2 



DA 30^00 
DA »00 

DV 73 OC 
OV 7W0 

DA MOO 
OV «CM» 

QA 20.00 
DA SCU» 

DA 29,00 

ovacy» 

ca 30*00 
ov atoo 
CA 50,00 
DV BOO 
ov w.oo 

DA S3.00 

DA XMO 

DA 50.00 



Eyv ot 8«hoUor 2 

RFASoocw 4 

F urj oi Furrte* 



B>g Four 

■aã** 

BriafiUwUon 

Bug Boflkbtr OA 1&M 

Bump n Bom OA 5fi« 

"ur^eoJiga Man. 3 OV 7ft£0 

Buntfnn© ( Dy nMch. 

Whate» V oy . ZU*. DV 52,00 

Caribb*«nDto. B DV 68^0 

ChK» EngiM CA 30,00 

Ch»rtbfe*k«r- DV 62.00 

C hr MMÊmtm DV 75P0 

Cívttiatktfi DV 

Coflib^Ak Patiol DV 

COOl Spot DA 

Dwfomc DV 60.00 

DM ******* At^je OV T100 

Oc«thorQ*ofy OVaWJO 

D«irwyA0«nt OV 

Of Clog DV sa.OO 

D^CtouDM OVMJ» 

D*rPmK\:>n DV 6fl» 

Do^rtStrtk» DA XPO 

D*€S-«<nef L-v :o.oo 

Droaiwvb' DV moo 

DyrMBlMter M O£00 

Ci^Octey M«na DV 7\00 

BMftl* DA3O00 

Btol DVKOO 

EfMrM Min? V9ÊÊ 

E r^cr aJd M.nc 2 DA 32.00 



OuruhJp 2000 
Kiw - Dm Exp«d. 

Mir cd Quna 

indiiri* JonM3 
IndiarM Jotm# 4 
irmoc^m u. Csught 

j j> 3 > :-tt.*.- 
J u t ■ £: Part 
K240 

KJd Chra 
Ktnd of M 4 

KLn^oow ot Qerm 

Loltypop* 
lotó* & Pow©f 

Lo*l Vfktnga 

fcUd KW 

IM TV 

M mhuntí- SJ. 

MAero IA*ctOn«« 
UoAkvy IsUod 1 
Moctkev loUnd 2 
Uorph 

Uoftal Konttut 2 
Ur, Nutz 

OUIUMT* 

Otto Rahag*! Sot 
PQA Europvan T. 
Pir^Afl flu»kW 

PinU!! S .EL 

Plnb-U WrtMTÚ 



DV »0Ô 
DV 7*00 

DV 06.00 
DV A6.0C 

M%00 

evkoo 

DV 44.00 

Dveapo 
DA 00^0 
OA ZZQO 
DV 50*00 
DA 68JX> 

OV 33.00 
DV 9O00 

DV Cò :io 
dv azoo 
OA 56,00 
DVS^OO 
DV 95,00 
M 62*00 
DV sa.ee 
DV «MO 
DV 62,00 
DA 12J0Q 

da moo 

DV 1U0 

CM 62,00 
OA 75JXI 
OV €2^0 
DV GLOO 

oa 63,00 
DV 7*M 
dv aaoo 

DV 33.00 

DA SZPG 
DA 4W0 
cr^ 39 oo 

DV 9O00 

W SOM 

DA 5&.00 

DVâOM 
DV «OT 

OV6ZO0 
QA50A0 

QA »0O 
DA UM 
DA LV. 

DA 60,00 

CM IM» 
CU 



Pica Coor«t»oo DV 7M0 

Pol*C«OUMl3 OAOOO 

Powardrtv* QA »00 

PoH^rpUr Hto QA 32M 

Ou^r P ;c • OV «2,00 

R*union OV €2fi0 

RkMotttMRoòoto OA 60 00 

ROM Qo*d DV60» 

RWntKXk* DV 90.00 

RrfTnTumta* QA 30» 

MWMÉI DV 62.00 

&US." DV 55 DC 

Sch«t2t«5ntw».- OV 66,00 

SoOOOd Samurai CA «2M 

5««àAO««troy DA ».00 

S«wbi«aoir DA 66JM 

i e -.sibte S<x Ifit DV » H 00 

ShMk^ Fighln IH 5<MX) 
ShAdo* O-t B«»G DA 3^00 

SferrmSoCOT DV 50.00 

WHÔÊÊÈkm ov wm 
Simooth«5of«íc* DV ÍU0 

SfcÁamafks OA 50,00 

Shy C*fc*Sis DA 1W0 

Socc«rKld QA62X>0 

Sc^^ar r UanaQôr DV Aâ^O 

SpmHuCk OAfeOO 

Spk«Oum4 3 OA »O0 

S(^irfl Hot OA **.0O 

SLThooua OV 60,00 

SUróuBt 5.E," OA 28,00 

Star CnMWr* DV 62.00 
StArtord 6ftoo 

StrM4FiQM«f 2 

TwtttiuloraAr^ 
SWdl^.Ch^« Ena OA 60.00 

TftMftfPwfc DV56J» 

TopO«*r2 OA 50,00 

T(WtfAMlufi OA 39.00 

TurrtcMi 3 m oaoo 

IkUwtM DV 56J» 

UrkSun2 DA 9X00 

W«fc*r OA 5W» 
Wortd Cup USA w DA 

wwf Euiop, R»«fx w aoo 

Z-Oift OA 2S« 

Z—mo* DA m.00 

Z«pp*l*n* OV 6CU0C 

Zonh»d* M44.00 

Zoot2 QAMM 



HAMMERPREISE??? 





Ov ea. 00 


A 1200 I A 4000 

Di«i^b* DV 09,00 


Pinb*U'F«nU6U« 


OA 56.00 


Aitddm 


DA 62.00 


F^eld» oá Okirv 


Dvoa.oo 


n^oíth«Robou 


D* 66,00 


AJienBwií 2 


DA 95,00 


Hir^M - Dic Eiprf DV 44» 


RoMMom Ftequ. 


DV 62.00 


Anrto«**WCE 


0V7WC 


HMrtk* 


DV 68,00 


flobocod 


OA 50,00 


A»c*òe Pool 


DA»oo 




W»» 




ov «y» 




OA moo 


Impo*. Mi** 2025 


DA 60,00 




WS5.W 


BodyBia*UcOc 


«55,00 


Iltw3 


0VK0O 




DV66J» 


Hh lt» Ltoo 


OA 90,00 


Jungie Str*» 


DA G2.00 


5#oond 5*«njr#J 


DA 60JX 


Burrpj r Bu-n* 

Bunde*L llta 3 


DA 


JuratíucPar- 


DV 62.00 


5tm City 2000* 


DV TWO 


OV 79,00 




DV62OT 




OV7M0 


CK»o« Engin* 


DA KM» 


Liou King" 


DA SUO 


5iiaon th* Sot txn* OV 7M0 


Chrwt Kohnnbua 


DV 75.00 


Lotti» of fl^lm" 


DV ezoo 


St»rTr»k 


DV 68,00 


CtvUizatioci 


DV 00,00 


Morph - 


U6ZO0 


Siíbwtr 2050 


DV »P0 


DOemratkn 


DA >ÃQ0 




OV 69.00 




OA M.00 


Der Oov 


DV 66,00 


M totunoh 


DA 30 W 




dv aiM 


D«< Clow-D** 


OV 44J» 


ta* H-M. Dmkott DA ÕZOO 


UFO - Ermuy Unfc 


OV 6«,00 



HAMMERPREISE 



CO 32 - CO 32 - CD 32 



ArtWin Nkghts 
Arc«»o Pooí 



6ump*n*bum* 
Chm Engine 
D#r Cloti 
BM 

Fi*lda of Ok*y 

Fira and k« 

Fury of lhe Fwtie* 



DV ÍO.O0 HeincUl2 DA *2JX> 

OA 32*00 impoo. M»a 2023 a C* 62,00 

OA 5U» J*M* Pond 3 OA 00.00 

DA 30.00 Lcmvlnga 1 DA MOO 

OV 56.00 Lottt Viking* E V K .00 

DA 56« Uarvtno U«rv. Arfv DA «2,00 

DA 46,00 Mlcrooosra OA W,00 

OV 66,00 Uorph DA 90|00 

OV 55,00 OtdMwr* DV 7S,00 

0*32*00 OuttoUmoh DA 90,00 

OV 62M Pfnboll Ffdaatra DA 62*00 

D** ÍAOO Pro*«íX + Fl7CK DA 50.00 

DA 55£0 S#cond SwvuraT W 56J» 



S<**ADc*trof 
Senaibie Soe* InL' 
Simon lhe Sorcerer 



Subv.#f 2050 

Super SlArtuar 

5uporfrog 

Total C«ni«g* 

Tow*#A*»*ull 

UFO * EiMty Untov 

UBMIftBodyOL 

Unhroraat 

Zoot 2 



DA 3COT 
DV 50.00 

DA BUO 
OA SiOO 
DA6Z0O 

DA1UL0O 
DA 12.00 
DA 60.00 
DA WPO 

ovetoo 

DA l&flQ 
DASftM 
Qft 5^00 
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46.17 52.77 
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MtgaíUce 

0*tíUfTW 

Fhnbatl UluiLoni 

HoâdKB 




59.37 

G5J7 65,97 65.97 

59.37 • 
. 59.37 
, 59J7 65.97 

- W 37 . 



Dr**m W»0 

EkUU 



Enw»lúMnoi-3 

F*tt*oíGtory 
Fita Soo»f 
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Amiga CD-32 

Alíen Breed 2 
Arcardo Pool 
Eâfishee 

Beneath a Steel S«cy 
Bubble & Squeak 
Bump*n Burn 
Fíelds cf Glory 
Guradian 
Litil Dtvtl 

Marvins Harvellous Adv. 
Roadkili 
Soccer Kid 
Subwar 2050 

Super Hethane Brothers 

Supe r S t a rdu s t 

Top Gear 2 

U- F- O- 

Universe 

Amiga CD Rom 

17 Bit Phase 
Amiga Desktop Video 
Aminet 4 Share 
Berliner Spielefcíste 
Goldfish 2 
Light Bon 

LSD £ 17 Bit Coropendium 
Kegahlts 3 Gacr^s 
Hegahits 4 Games 
Deutsche Editíon 2 



Hardware 
artmann 
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69,00 
79,00 
39,00 
69,00 
69,00 
65,00 
65» 00 



54,00 
40,00 
19,00 
45,00 
54,00 
75,00 
54,00 
59,00 
69, GO 





Konvcrticrungen verdanken wir 
nicht technischcn Problemen, 
sondem der schlampigen Adap- 
lierung ftir die Amiga-Hardwarc. 
Eine der wenigen Ausnahmen 
vou dieser Regei sind Voxel- 
Games, da die Bitplanc-Archi- 
tcktur heutiger Amigas dafur 
tatsâchlich denkbar ungeeignet 

2) Direkte Vergleiche der reinen 
Pnucssorlcistung bringcn 
nichis, da crst die Kombination 
Prozessor/BctricbssyMcm/Busar- 
chitcktur ftlr die Performance 
ausschtaggebend ist. So ist / li. 
der Pcmium bezUglich seiner 
Rechcnlcistung dem 68040 
garaniiert úbcrlcgcn, Lauft aber 
«Windows", sohalcin A4000/40 
mil Amiga-OS und vergleichba^ 
rem RAM-Aushau die Nasc um 
Litogen vorn. 

3) Auch die Anwendcrsofi gcht 
in Ordnung - fílr jedes Fachgc- 
biei existicren prnfessioncUc 
Programmc, wenn sie auch im 
Ophoitóumfaog m\\ den emspre- 
chenden „WÍndows M *Applika- 
lioncn nichi milhalien kõonen. 
Aber wer hâlic schon je „MS 
Word fur Windows" volUtàndig 
ausgenliui * autter zum Fullcn 
dcrFcsiplauc? 

4) Der Fehlcr in der FlieUkom- 
ma-ninheit des Pentium (den Ihr 
ubrígens volikommen ahnungs- 
los ais M von der Konkurrenz 
hochgespieltcn Mint-Fehler^ 
verniedlichi) fuhrt rcgclmãQig 
und beinahe uiglieh tu volikom- 
men unbrauchbaren nrgebnis- 
sen. FUr Lcuie wíc mich. die 
damii ihren Lebensunterhalt ver* 
dienen, isi das etne mittlcrc 
Katastrophe! F0r reine Spieler 
dúrfic sich der Arger allcrdings 
latsâchlich in Greru^n halicn; dic 
offiziclle Intcl-BeschOnigungs- 
sialistik wird wohl auch auf sol- 
chen Spieletestsbasieren^. 
P-S,: Das in der tettten Mailbox 
geauBerte Problcm Eures lasers 
Robby Nowak lãQt sich mit 
ziemlicher Sicherheit auf das 
Saddam-Virus zurQckfúhren, der 
unter Kick 1 .3 den Disk-Valida- 
tor durch seinen elgcncn Code 
erseizL Da ab Kick 2-0 jedoch 
der Validalor im ROM abgelegi 
und nicht mehr voo Disk nach- 
gcladcn wird, kann das Virus 
nicht gcMartet werden, und die 
Disk wtrd nicht crkannt. Die 
meisten Virenkiltcr schaffen 
dcrweil Abhilfe. 



troslet Andreas Aumayr aus 
Engerwitzdorf in Õsierreich, 

Da Du Robby so schõn helfen 
koruisest und uns immerhín Dúd- 
dct-Kompetenz bescheinigsi, 
wollen wir Deine Kritik nebst 
BeweisfUhrung mal weitgehená 
unkommentiert stehenlassen. 
Obwohl: Dqfi so manche schwa* 
che Konvertierung aufSchlam- 
ptrei beruhf, nicht nur die reine 
Prozessorleístung zõhlt und es 
guie Anwendungen JUr den Ami- 
ga gibt, wiisen wir nun wirklich 
selbst - und haben eigenttich 
auch nie etwas Gcgcnteiliges 
behauptety oder? 




Zu Eurem „Dark Forcc"-Tesi 
ini Stromausfall: «Dark Force" 
ist wirklich etn Nachztiglcr; 
erfunden wurde das Genre in 
dieser Form von „MagÍc - The 
Gathering*'. Warum weigert lhr 
Euch. das Game zu icstcn? Wíc 
auch immer. «Dark Force" ist in 
der Tal das erslc in deutscher 
Sprache, aber auch «Magic.,^ 
wird derzeit tlbcrseizt. Wcnn 
das kein guicr AnlaB fttf einen 
Test ist? Na ja, niemand kann 
allw issend scin, und ungcrcchi- 
ferligt war Eure DF-Vorstellung 
sicher nicht. Wer sich mit Tra- 
ding Cards bcfaBi, kommt aller- 
ding^ um das Original nicht 
herum - auch in Deutschland 
nicht! 

konstatiert Udo Bõhm*Dores aus 
RoUcnburg, 

Von einer Verwelgerung kann 
gar nicht die Rede sein, blofi 
stellen wir im Stromausfall (bis 
auf wenige Ausnahmen) 
grundsâtztich nur deutschspra- 
chige Spiele vor. Und in diesem 
Sinne wird die Vbersetzung von 
„Magic - The Gathering" ja 
tatsãchlich ein guterAnlqfiftir 
einen Test seín - zumal das 
Game gerade von MicroProse 
versçfiet wird 




D Wo ist Brigiua geblieben? 
Auch wenn sic viclleichi 
0,0037^ mehr Kohlc wollte. 50 
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isl das noch langc kein Grund, 
sic in dic Wflstc zu vcrbannen - 
wir wollen unsere Girl-Seite 
wicJcr! 

2) Ich dachlc immer. da6 der 
Joker deshalb so wuchcrhaft teu- 
er sei, weil Michael Commodore 
aufkaufen wiH. Also. worauf 
wartcl cr noch? 

3) Apropos Michael. im Icgcn- 
dâren 89er-Ert>ffnungsjoker 
schwafclte cr folgendermallen 
daher: »Wir Amigancr haben die 
beste Spiclmaschinc allcr Zci- 
len!" So, aha! Und warum (linet 
er dann kaum zwei Jahre spííiér 
mil dteser DOSen-Dame? Bei 
uns im schõncn Schwabcnlândlc 
nennen wir so etwas ,.Fremdgc- 
hen". und die Freundin vergibt 
das nur sehení Damtt anderc 
Instanzcn ihm wenigstens ver- 
zeihen, solhe cr drcimal táglich 
folgende Zeilen lesen.„ 

Commodore. unsere Firma 
Gepríesen werde Dcin Amiga 
Dein Nucbfolger komme 
Deinc Wiedergehurt geschehe 
Wte ín Deutschland 
AU auch anderswo 
Unstr tagliches Spiel Rib uns 
heule 

Und vergib uns unsere Entlãu- 
schung 

Wie auch wir vergeben Deinen 
Gliiubigcrn 

Und fuhre uns nicht zum PC 
Sondem erlòse uns von dem 
Intel 

Denn Dcin bt die Denise 

Und der Motorola in Ewigkiit, 

Amen! 

4) Nun will ich noch cine klctne 
Botschaft loswerden: Jungs und 
Madelx Ihr wiBt alie. wie es um 
den Amiga bcstclli íí>l Wcnn Ihr 
auch wcíterhin so tollc Spiclc 
wie „Der Ciou!" oder „Die Sied- 
Icr" spielcn wollt. dann kaufi 
Euch dic Originalc! 
verabschiedet sich mu mahnen- 
dem Daumen Andreas Bauder 
aus Rcullingcn. 

H Erstens host Da ob Mann kei- 
ne Girl*Seite zu wollen, zweitens 
heiflt die Rubrik schon tange 
itenhiche (Hiehe stehen Dirja 
rchaus zu*.*h und driitens 
schurfi Gini nicht in der Wuste 
nach Kohie, sondem iibi schon 
mal ftir den Fali dafl wieder 
Bedarf an feminisrischen Stiche- 
leien im Heft IterrscftL 



2) WQrdc Míchaet ratsâchltch 
Commo und damií alie Schulden 
qus der bisherigen Mifiwiru 
schaft dieses Konzerns Ubcrneh- 
men, tnBflte der Joktr wohl wirk- 
Uch zum Wucherpreis verkauft 
werden ** wir tippen so ouj cinen 
nmden Tausender pro Heft... 

3) Ja, weiflt Du denn nicht, dafl 
Ftirts zu den wenigen Vcrgníi- 
gungen zãhlen t die einem ver* 
heirateten Mann noch bleiben? 
Vom Beten atleín wird selbst 
und gerade unser Bofl nicht 
selig! 

4) Hõrtaufden Schwaben, Leu* 
íe, dort vergeudet man schliefi- 
tich nicht leichtfertig teures 
Briefpapierí 




Aufgrund Eures Testes von 
n MorteI Kombat 2" bestellte icb 
mir das Game augenblicklich 
aberden VcnandhandeK bekam 
aberdle Auskunft, ich miiBtc lei- 
der etwas warten. da es momen- 
ian ausverkauft sei- Da ich 
jedoch auch den Jnsider" lese, 
fiel mir Eucr Bcrícht úber Indi* 
zicrungen und die Folgen in die 
HJinde: Ihr sehreibt da. da8 der 
Vcrsandhandel ftir ein índizter* 
tes Splcl tabu sei. Wcnn man 
nun aber vor der Indizierung 
bcstellt haue. darf der Handler 
dann noch verschicken oder 
nicht? 

hofft Armin Pratz aus Ghesin- 
gcn. 

Tja t da ist die Rechtslage ein* 
deutig und eindeutig gegen 
Dick: Ab dem Zeitpunkt der 
Indizierung darf ein Programm 
nur noch an VotljOhrige abgege* 
ben werden, der Bestelltermin 
ist unerheblich. Inzwischen ist 
„Mõrtel Kombat" ja auch 
tatsãchtich auf dem Index gelan- 
det t weshatb wir ohne unseren 
Anwalt keín Wort mehr zu dem 
Thema sagen - sonst gibt 's wie* 
der einen bõsen Brief vom AJS... 




Habe ich Euch eigcntlich schon 
mal geschríeben, daB wir uns auf 
der Messe gesehen haben? Ich 
kauftc âltcrc Hcftc nach, bezahl- 
te bei Steffen und durftc zusc- 
hen, wie Papa Joe zu den TAncn 
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Chris Hiilsbeck 



Jede Scheibe 
von Chris Hulsbeck 
personlieh 
handsigniertl 





„RAINBOWS" ist eine Longplay- 
CD und bietet 15 brandheifíe 
Tracks mit neu abgemixten Spie- 
le-Hits und anderen neuen Kom- 
positionen von Chris Hulsbeck - 
und dazu noch vier Bonustracks 
mit Samples zur freien Verwen- 
dung! Mehr noch, die besten 
Stiicke, die daraus entstehen, 
werden auf der nãchsten Schei- 
be des Meisters mitverõffent- 
licht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar von „RAINBOWS" fur 
31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es 
sonst nirgendwo zu kaufen!!! 



Bestel ladresse: 

Joker Verlag • «JOKER SHOP" • Bretonischer 
Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nochnahmosendung ist nur im Inland mõglich, bei Vor- 
Icassc (Geld oder Scheck liegt beij bitte 5,- DM Postge- 
búhren im Inland bzw. 10,- fur Auslandibesfellungen 
dazuschlagen. 




von Chris Hulsbeck lanzie. 
Zudem schauten mich dic beidcn 
Damcn sehr seltsam an - haben 
sie nocb nic gcseheo. wie 
jemand Joker-Hcftc nachkauft? 
Na. hoffemlich mu&tct Ibr dcn 
LKW hintcrher nicht mehr 50 
volladen*.. 

fuhli Marius Wandcr aus 
Ncukirchen-Vluyn mit 

Joe hat getonzt? Na* solange er 
nicht gesungen hat! Dcrseltsa- 
me Btick unserer Messe-Ladies 
ist indessen schnetl erklârt: 
Michael versucht immer wieder 
innovative Verkaufsmethoden, 
tetztens war Hypnose an der 
Reihc. Und bei Dir scheinVs 
tatsâchlich funktioniert zu 
haben! 

BHff— : ~ 

DA8 PC- ABC 

Was uns zunehmend auf regi, ist, 
daC Ihr in Eurem Computcr- 
ABC kcin Wort Dber Amiga- 
spezifische Bcghffc verliert. 
dafílr aber um so mehr Qbcr PC 
und Konsorten schreibt, Was 
interessiert es denn einen Ami- 
ga-User, wozu QEMM. 
EMM386 oder dic Autocxec 
taugen? Schreibt doch lieber was 
zu Custom-Chips, Beiriebssy- 
stem oder Standard-Anwendun- 
gcn. Oder ist „BIitter" fOr Euch 
eine schwedische Biersone? 
Ubrígens habt Ihr in einer der 
Ict/ien Ausgaben behauptet, daD 
mit der 48óer-Generatíon dic 
Ruckeltage gczâhlt seien. Erst 
neulich haticn wlr jedoch das 
unbeschreibliche Vergnúgcn, 
einen PC-Frcund mit "nem 486 
DX2 plus VLB-SVGA-Karte 
wegen Ruckel-Lemmings auszu- 
lachcn. Somit ist bewiesen. da8 
ein A500 einen PC in Sachen 
Scrolling noch locker in die 
Tasche steckt! 

freocn sich Michael Noe und 
Andreas Hofmann aus MOmbris. 

Zunãchst heiflt das Computer- 
ABC ja gani bewufit nicht Ami- 
ga-ABC, weil es Eigensaft- 
schmorern wie Euch gar nicht 
schaden kann, mal ein bifichen 
aberden Tellerrand hinauszu- 
blicken. Zweitens Haben wir das 
B wie Btitter und das C wie 
Custem-Chip mm mal schon seit 



Jahren hinter uns. Und drittens 
wissen wirja nicht. wie Eurer 
Freund seinen Compi konfigu* 
riert hat, aber bei uns traben die 
Lemminge selbst auf einem 486 
SX schon ruckelfrei Uber den 
Scrccn* Womit allerdings vier- 
tens nicht abgestritten werden 
soll, dafi der PC in Sachen 
Scrolling mit brachialer Rechen- 
power ausgleichen mufi, was der 
Amiga von Haus aus kann. 

==- 

PARADIES 



Zwei Dingc mag ich am AJ 
besonders: Erstens den CD* 
Joker und zweitens die Mailbo*. 
Also testen wir gleich mal Eure 
Antworten: 

1 ) St i num es, dafl „Losi Eden" 
fur das CD* 2 umgesetzt wírd? 
Und wann crscheint das Game? 
Was ist mit Xybcrwar*\ „Nova- 
siorm" und Jnferno* 4 ? 

2) Ich war gerade zwei Wochen 
in Urlaub, und ais ich wieder 
nach Hause kam, war die Corn- 
mo-Konsole total vcrslaubL Isl 
das CD 3 * eigenliich sehr staub- 
empfindlich, und wie reinige ich 
es am besten? 

3) Ubrigens fand ich das ,.Mcga 
Racc^-Prcview ganz toll: das 
Game steht weit oben auf mei- 
ner Einkaufslisie! 

freut sich Dirk Nôizcl aus Lau- 
busch. 

Eden ixt noch longe nicht verto- 
ren t doch gibt es vorlãufig ja 
auch noch keine Version fUr 
irgendein anderes System. Von 
den Obrigen Titeln gibt es so was 
inzwischen. und da Urnsetiun* 
gen von den Herstetlern nicht 
ausãrUcklich verneint wurden, 
heifien wir Dich weiterhin hof* 
fen. Und was Deine staubigen 
Lebensbedingungcn betrifft, 
brauchst Du Dich um das CIfi 1 
nicht zu sorgen: ein StaubtucK 
ein paar gute Worte, und alies 
ist wieder im LoL 




SCHÍLLERN OHTVE 



Bislang habc ich nur einen 500er 
mit l-MB*Enveiterung, und da 
ich jctzt mil dem Gedankcn 



spiele, ruir ein CD-ROM zu 
kaufcn, hahe ich ein paar Fra- 
gcn; 

1) Wflre ein normales CD-Uuf- 
weriC filr den A50O genauso gut 

2) Konnte man dann sâmlliche 
CD-Software abspielen? 

3) Wie síeht es mil Film-CDs 
aus? 

4> Odcr gibt cs cincn Unlcr- 
&chied zwischen CDTV- und 
sonMiger CD-Software? 
fragt Andreas Wolferu aus 
Mcltmann. 

An Deinen SOOer kannst Du 
sowohl das oríginaU Commo- 
Laufwerk AS70 ais auch ( unter 
Beachtung diverser Feinheiten) 
andere CD-RÕMer anschlufien, 
blop fragt es sich, ob Du m/r 
dem Ergebnis zufrieden sein 
wirst: Da heute die meisten CD* 
Carnes auf den AGA-Chipsatz 
geeicht sind* werden sie bei Dir 
nichx UntfcrL Auch MPEG-FUmc 
lassen sich so nicht xur Mitar* 
beit Uberreden, der Neukauf 
eines CD" o derA1200 nebst 
CD-ROM ist somit die bessere 
WahL 



fSSEV TASTEN 
RASTEM? 

Kann ich cine PC-Tastaiur an 
nieínen Amiga 600 anschticBcn? 
Wie geht das, und brauche ich 
dazu Zubchõr? 

knobelt Dirk Imkcllcraus Nid- 
derau. 

Null Probtemo. alies, was Du 
brnuchst, ist ein Adapter - nach 
dem Du Dich am besten im 
Fachhandet erhmdigst 

DER TE8TER-TEST 

1) Wie wird man eigentlich 
Computerspiele-Tester beim 
Amiga Joker? 

2) Kann ein AS00 eigentlich 
noch irgendwo repariert werden* 
auch wenn cr nicht mehr gebaut 
wtirf? 

3) Was ist AGA Rir ein Ding? 

4) Kann man am 500er eine 
Fcslplattc anschlieBen? 

fragt sich und uns Robcrt Hen- 
ning aus Sachsenheim. 



1) Inãem man sich mil den UbU* 
chen Unterlagen (Lebenstauf 
Zeugnisse, Probearbeiten esc.) 
bewirbt und dann angenommen 
wird - was hast Du denn 
geglaubt? 

2) ZurQck auf Se ire acht und 
Borgis aktuellem Geftilster tau- 
schen. Aber nicht Uber Los 
gehen und keine 4,000 Maik ein* 
ziehenJ 

3) AGA ist die AbkBrzungfUr 
^Advanced Graphic Adapter" 
und bezeichnet den neuesten 
Grafikstandard am Amiga 

4) Aber locker, am besten aller- 
dings ein externes ModelL 




In der Januar-Mailbox fragte 
Ringo Quarlier aus Blanlcen- 
burg UCD-WEHWEH") nach 
einem Musikprogramm mit 
acht KanSIcn fúv den A500. Ich 
mOchie ihm den „Oktalyzer" 
von Armin Sandcr cmpfehlen. 
denn dieses Programm ,.hal- 
ttcft" die vier SoundkanSle, so 
daB man auf achl kommt. Ich 
selbcr suche nun allerdings 
noch einen Player, der dic acht 
Knnale des Oklalyzers unter* 
stutzt. damit ich meine Stilcke 
ueitergeben kann, Dicscr Player 
solhe aus dem PD-Pool kom- 
men und auf AGA-Amigas pro- 
blemlos laufcn, was die origt- 
nalen Oktalyzer-Roulincn lei- 
der ntcht tun. WiBt Ihr vicl- 
Icichc, ob es einen solchen 
Player gibi? 

spekuliert Michael Valentin aus 
Goctt 

Unsere Keksperten sind zwar 
der Meinung, dafi es so was 
geben sollte, kõnnen aber nicht 
mit einem konkreten Vorschlag 
dienen - erkundige Dich doch 
mal direkt bei ein paar PD- 
Anbietcrn. Oderkann vietleichi 
ein anderer Leser Michael hei* 
fen t nachdem er Ringo so nett 
auf die SprUnge geholfen hat? 




Normalenveise bin ich mit Euch 
so schr zufrieden* dafl ich mir 
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Teuer ? 
Nicht teuer... 



..aber dafur 
farbig ! 



Ihr Amiga. Atan. Apple und 
PC Hándter aus Dortmund 
mit Amiga-Reparaturschnell- 

service bielet Ihnen jeizl den 

SC 1224 Farbmonitor 

kompfett anschtufiíertig lúr 
alie Amiga-Modelle mtl Audio- 
und Videokabel fúr nur . 

DM 299,- 

Bei Versandzzgt DM20.- f 

MúnsterstraBe 141 
44145 Dortmund 
Tel: 0231/ 728 11 26 
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* Microcosm 
Universe 
Castell 
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17 U PPose Four 44- 

A/rtgo Animottoo 39.- 

Amiga Oettlop Video 39.- 
Arrinei Shae 5 

ArtWêoTtion ifl- 

Den-omarta 1 24- 

Frah F6h 8 49 - 

Games è Goodtes 29- 

&ga PD 30 (3 CO) 79.- 
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POMOfO* CO «- 

BHS Eroitk-CotBclicin 54 - 

SoavS TemPc (2 CD) 49- 
Dcuttcrw Edffon 2 

Ultimedia 142 49.- 



AMIGA - CD-Club 

infopaket gtot es gralís!! 



C032-Gamer 



Die uttimaTive Zeitschrifl 
fúr jeden CD-32 User. 

Abomõglichkeit exclusiv 

bei uns. 
Pfobeheft nur 18,- DM 
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Supe*og 33- 

í-^-r.z Vr« 34- 

lop Gear 2 64- 

5occec «0 59.- 

Chuck Rock 2 29.- 
Mcrvns Mofv. Adventue 59- 

Powef Gomes Vol 1 49- 

2otí 29- 

PhotoUfe 49- 

D/Gwwoíion 24.- 
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ndrSpiele /ulege. die bei Euch 
gut abgesehnitten haben. Ais ein- 
gefleischter MicroProsc-Fan W» 
ích deshalb can/. schon in der 
ZwickmOhle, ais ích dartiber 
nachdachte, ob ich mir nun 
„Ficlds of Glory" zulegen soll 
oder nicht - schlicfilich habt Ihr 
das Garne mil 56 Prozcnl abgc- 
fcrligt. Dcnnoch entschied ich 
mich fflr MicroProse. Zum 
GKlck. denn was Michacl Schncl- 
le im Tcst so von sich gibt. finde 
ich nachtrtíglich teilweise ziem- 
lich daneben.., 

So kreidet cr dem Spicl z.B. an, 
daB man die Armccn wegen der 
âhnliehen Uniformcn nicht aus- 
cinanderhahen kann. Nun, das 
Programm ist hall s*hr realistiseh, 
und die Uniformcn sahen eben 
damals so aus. AuBerdem hilft 
schon ein kurzer Druck auf die 
Maus. um zu crfahren, um wen es 
sich handelt. Dann rcdci Mick 
von ,.grauenhaften Animationcn". 
Okay, ftlr ein Actionspicl mõgcn 
sic grauenhaft scin, aber bei 
eioem Echtzeit-Slratcgical habe 
ich noch nie was Bcsscrcs gese- 
hen! Und dann bemSngeli cr 
noch. daB scinc Soldaten nichi auf 
»hn hòren - mal abgeschen davon, 
daB sie damit recht haben. solltc 
cr vicllckhi mal die hervorragen- 
de Anleitung Ic^cn, dann w-UBte er, 
warum. Háne er wirklich anstiin* 
dig geetestet, was sonst bei Euch 
ublich ist, waren ihm die wirkli- 
chen Fehlcr aufgcfallen: Die 
Inslallation funktioniert nãmlich 
mal wieder grauenhaft eine fitr 
das Spiel nicht unwkhiige Daien- 
hank wurde beim Umscucn kom- 
plcu gestrichen. und man kann 



nur einen Spielstand abspeichem. 
nicht jedoch „SpieIstânde M . wic 
Mick schrcibi. 

Unter dem Strich ist „Ficld& of 
Giory" damit zwar kein Mcislcr- 
werk. aber doch sicher mchr wcfl 
ah 56 Pro«m! Mein Tip an den 
schnellen Tcstcr Schnclle: Nimm 
Dir mal zwei unbczahltc Uher- 
stunden und befasse Dich dabcí 
mit dem Game; sicher wirsi Du 
dann Deine Mcinung andem. 
Mein Tip an seinen Namensbru- 
der, den groBen Michael: Bcim 
nachsten Rcdakteure-Auspcit- 
schen zwei Dul/cnd Hiebe extra 
ftlr den klcíncn Michael! 
bcantragi Gerd Heybach aus 
Balimannsueiler. 

Auch NVfM Mick ein penetranter 
Nõrgler fft mUsscn wtt U*f doch 
eine Umze fiir íhn hrechen. denn 
cr hat sich auf den Feldcrn der 
Ehre durchaux ausgiebig urnge- 
schen - und es ist sicher auch 
kein Zufall, di*p MicroProse den 
Nachfolger von „ Fields of 
Gfary" nicht mehr ins Programm 
rtehncn mli So rmiji man Frcund 
und Fcind rínfach trotz realisti- 
scher Uniformcn aufAnhieh aus- 
cinanderhalten kÕnnen % das 
scluiffi ja sogar Impressions! Dic 
Befehlsvemeigerungen sind 
ehenfaíls eine Tatsache, und 
btzUglich des Machharen von 
..Animationcn bei Fchtzcit-Stra- 
tcgicals" brauchst Du Dir nur 
mal die Spiele KM Bullfrog anzu- 
sehen. Dic Krampf*Instúllation 
ist hingegen MicroProst-typheh 
und gerichrsnotorisch - soil num 
nun jcdesmal darauf herumrei- 
ten? Die Datenhank wiederum 



mag fãr Hiitoriktr interessam 
sein, ist aberfiir das Spiel nicht 
so sehr entscheidend. Aber in 
Sachcn Spielstand bekennt sich 
der Dtlinqucnt reumiitig schui- 

dig.*+ 




SCHACH UflíB 



Der Fcbruar-Joker wv mal wie- 
der von der erslcn bis /ur leuten 
Seile ein Top-Hcft mil ailrakti- 
vem Layout und soliden Infos - 
einschlieBlich des Hdilohals! Ein- 
zige Ausnahmc: der Test des 
Schachprogrammcs „The Com- 
plete Chess Sysicm". Warum 
habt Ihr das Game nicht gegen 
anderc Schachprogramme laufen 
lasscn oder c\ auf dem A500 und 
A 1 2(K) begutachtet ( Spichtarke 
auf unterschiedlicb schnellen 
Rcchnern)? Und ohne PVtie- 
Abdruck ist der Tesi eínes 
Schachprogrammcs ungefuhr 
voviel wen wic cin Bullcr>picle- 
Tcst ohne Sereenshotv Aber da 
dies mein driltcr Bnef mm The- 
ma innerhalb von ÍUnf Jahren ist, 
sich auch in den nâchsten fiJnf 
Jahren wohl nichis andem wird. 
das rcstlichc Hcft wirklich klasse 
ist und das Thcma nun langweilig 
u int. sei Fuch verztehen... 
klagt und trttSICt Olaf Gaidc aus 
Hessisch Oldcndorf* 

Grundsãtzlich hast Du ja gar 
nicht einmal so ganz unrecht, 
doch mUssen wir halt im Rahmen 
des Machbaren bUiben: Wegen 
der vUlai unterschkdlich schnel- 
len Rechner mit unterschiedlicb 
grofiem RAM ist eine exakte 





Bewertung der Spielstârke kaum 
mõgllch undjeder Vergldchstest 
nur begrenzt aussagcfllhig. 
Zudem kõnnte auch da nur ein 
umfangreichei Turnierden Fak~ 
tor Zstfall gânziich ausschlieperu 
was aber den Rahmen eines ein- 
zelnen Testberichts sprengen 
wUrde - genau wic eine abge- 
druckíe Beispiel-Partic nebst den 
erforderlichen Kommentaren 
neben den sonstigen Infos einfach 
nicht auf eine Testseite pnfiu Tja* 
das Leben besteht halt aus vieten 
Kompromissen, . . 



MAC* 

DBS JEftKJB 
6LUCKUCH! 



Nur ein guicr Hcrausgeber isl 
auch ein neucr Chcf - tut uns also 
bitte den Gcfallen und versorgt 
die Maílbox weilerhin mil 
druckreifen Zuschrifien voller 
Lob, Kiitik. Anregungcn und Fra- 
gen. Das machr nicht nur unscren 
Michi glUcklich t sondem auch 
Euch; Wer seinem Brief namlich 
RUCKPORTO ( Ausiandcr ver- 
wenden bitte Imernalinnale Ani- 
worlschcinc) beilegi. wird im 
Falle des Nichtabdrucks von uns 
mit einer perstínlichen Aniwort 
bcgltlckt. Wir freuen uns zudem 
Qber einen Icscrlichen Ahsender, 
und der Postbotc ist ganz happy* 
wenn er folgende Anschríft ent- 
n ii "cm kann: 

JOKER VTRLAG 

BRETONISCHER BINO t 
D-85630 GRASBRUNN 
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Wenn Ihr am Amiga wirklkh was losmachen woUt, braucht Ihr ein preis- 
gunstíges Joker- Abo - dann kommen die News rasant schnell, und eín 
voll spielbarer Levei aus Core Designs neoer Iso-AaSon „5KEUTON KREW" 
kommt grátis mit! 

Rjllt den Coupon aus, und Ihr bekomml ab sofoft dle 1 0 Ausgaben eines Joker-Jahres zum 
Preis von 9, olso for schlappe 63 - DM (Ausland: 75,- DM)- Unser Versand ist namlch al- 
ies andere ais schlapp: Euer Abo- Exemplar wird eine WoaSe vor dem Kiask-Start venchidd 
und erreicht Euch wetterfesr, aber umwehsaSonend verpodct. Und dazu kommt diesen Mo- 
nat noch eine Top-Promie noaS Wahl: 

Fiir AGA-Amigos haben wir einen uneingeschrankt spielbaren Levei aus 
Core Designs futuristíscher Iso-Action-Arie „SKELETON KREW" reserviert 
- lest also den Test in dieser Ausgabe und schlagt dann zul Oder Ihr ver- 
merkt auf der Besfellung, dafl Ihr einen A500/600 habt und daher He- 
ber in eine ebenso voll spielbare Fantasy-Schlacht des Iso-Acfion-Ad- 
ventures „DRAGONSTONE" aus demselben Ha use xiehen wolrr. Es liegt 
ganz bei Euch... 





Datum / 1 . Unterschrift (bei MInd«r|ahrlgen 
bltte Unterschrift des Erxfehungsborechtigten) 



DIese Verei nbarvng kann ich Innerhalb von acht 
Tagen bel Joker Vcrlag, Bretonlscher Ring 2, 
85630 Grasbrvnn, wldetrvfen. Zvr Wahrvng der 
Frist genúgt dle rechtxelllge Absendung des WI- 
demrfs. Ich bostatige dle Kernitnknahme des Wi- 
domrlsrechts dnreh melne xwelte UnterschrHtt 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BEZAHLE PER V0RKAS5E 
(SCHECK ODER BARCELO LIEGT BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECHNUNCSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BFTTE GEBEM SIE BEI ZAHLUMGEN ODER KORRE- 
5PONDENZ IMMER IHRE KUHDENNUMMER AM! 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwoltung Aj 
Bretonischer Ríng 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS 5CHÒNE HEFT NiCHT ZERSCHNEIDEN WOUJ; KEIN PROBLEM: P05TXARTE Mil DEN ENTSPRECHENDEN DA1EN M ES NAURUCH AUCH 
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Den PC umspannt Creative Realitys abenteuerliches 

Traumnctz bereits seit knapp einem balben Jahr, 
nun wird endlich auch der Amiga umgarnt - von ei- 
nem Cyberspace-Adventure, dessen (raumalisch 
harte Zukunftsvision dem grolien Ubervatcr 
William C.ibson alie Ehre macht! 



Das litcltichcndc Dreamwehhat nun stch 
ais cine An virtuelles L-mcrfvvuiUi*cin 
der «saitrieri Mcnschhoh vor/usicllcrt, 
was nauirlkli allumlassenden Mauipu* 
latipricn Tur und Tòr OfTnct Npnnaler 
weise ware das nichi weiíer schlimm. 
denn die Energien tJcs Nei/es werden um 
siehen hOhcren Konirolluisian/en im 
Zaum gchallen, die sich TU Wwa gleiehen 



^Gesumlhcil íwas sein dem Spiel heilie- 
{ gendes Tagehueh tnehr ais deuiheh 
T maehl t scheim der socbctl arlvhslos ge> 

3 wonlene Barmixcr lur den Job pradeMi- 

t nieri, allerdmys lehlen ihm \urderhaiid 
j]>owohl In los ais auch AusrQ&lung und 
Jj Kohle. Lei/iere tvkommi Ryan von SÒi- 
I nem KvBroichengeher in Forni einer 
* Abfmdung* CRtcrc liefen liirden Anfaog 




Teilen in Gut nnd Bi Kc gliedem - und iin * sein heimiseher Nei/werk-Cuiupi. in den 

richligcn Lcbcn aK prominenie Pcrsfin- 1 cr sich mineis cines spc/idlcn JJream- 

liehkciien auftauchen. Neucrdings jedtxrli web- DOS" regelreehl hinciuhaeken mutt. 

gelang es den Fnisierlingcn. alie siehen Auch cine Kuarre yehnrl /um tmeniorv- 

Posiliunen /u hoel/en. So dalí aus- Standard (sie imiti allerdings crsl mal 

schlicUlich /crstiircrisclk- Kriifie freige- úher drei Umwcgc hesorgt werden h und 

seta werden. Das ruH nun u ieder die 50 gcsiahcu sich die crsien Kvekulionen 

nminosen und slels aut Aiwgleieh he- nnehrelali\ pmblemlos. Sp;her kompli- 

dachlen .AVaehlcr* auf den Piau. die /ieren oiti paar krilische Shuaiionen das 

Ryan. den /iemlich abgeurackien Helden im gan/cn niclu all/u schweré Game. /u- 

des Spielv damii heaufirogen, alie Cbel- , mal die Nachrichien niehl nhne Grund 

làier ihrer irdischen llúllen /u herauhen. laufend Greuchneldungen Dbcf cinen ir- 

Deuilich gesagt: Hier wird em Killer ge- ren Massenmorder lielem einíges 

sucht! ^pricln hier lur Ryan ais Tiiicr. \venn- 

Ais Underdng mil /weifelhalier geisliger gleích ucil mehr Opfer íris die von ihm 



erlegien /u heklagen sind. <Jder spllle da 
elwa m vh jemand die Meuehelhand im 
Spiel hahenV 

Aus alldcm latil Meh unschwer erkennen. 
dali Dreauittcheinerseils mil Spunnuug 
und AlhinspbSn! niclu kuauscn. ande- 
rerveilN haupisaehlich lur erwachseue 
Ahentcurcr^eciynel isl- Schon die km- 
de Sinr> Icei cine solche I{in\i fc h;il/ung 
nahe, doeh kiuiuuen hier spe/ielle S/c» 
nen auf den Spíeler /u. die es ersiaunlich 
erwheineu lassou, dal» die DOSAVrsinn 
mvh immer niclu auf dem Index gelan- 
dei isi: Wcnn eiwa ein Opfer miuen 
uahrend der Betl^v nnuislik iiherrawlu 
wird. das nacklc Madel gCTude noch nu- 
ler díc Licgc tlúchien und der Ddinquen) 
gerado nodi sein ho\les Sliiek mil einem 
Ki^sen hodecken kann. elie man sein Ge- 
hini dekonilix íiherdas Bell voneilt. dann 
isi tias sehnn slarker J ohak! Mag sein, dali 
die Jugendschul/er das Spiel bislang uur 
wegen soiner x ergleichsweisc unspckla- 
kulaivn Voi:olpei>peklivc uhorschen ha- 
Ixmi (obwohl sich dic Aninmlioncn der 
i!Ul S<> aullreteiulen Charaklere sohr wohl 
%Èhcfí 1a^'n konnon), mui die Opdk wur- 
deja 1:1 vomPCauIden AGA-Oiips;ii/ 
gc/i>*!en - \ icllcicht komnu der Schtvkcr 

also wciicrhin ungeschoron davon? 

Jeilenlalls sieuert mau R\an naeh wio vw 
\ ia Mausldick dua^h relativ kleine Riiu- 
me. uniersuchl per LupenTunklitiii Ge- 
gensiandc und mauipulicn Genlic. Tur- 



1 










racii, wenn mau Drcamwcb darauf wi«ã jí , 

neunhnl iilvr Jic Workhcnch anwirlL&n 
Wér dlSo nichi unlcr uncrtriiglidien Kc- 1 
Chen- unii Nuchladc/cilcn IckL-n uiN. jf) 
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DREAMWEB 

(CREATIVE REAUTY/EMPIRE) 




PREIS DM 99,- 


SPílCHf RBEDAftf 

WWS/ZWUTFtOPPY 

HDINSTALUTrON 

SWICHÍRWR 

DEUTSCH 


2 MB 


5 NEIN i 


JA 


JA 


KOMPLfTT 
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£ Jedem Ministerium sein Computerspicl: Wáhrend 
das Umwcltressort kíirzlich „Das schmutzige 
f Erbe" beklagte, schiebt der Wirtschaftsminister 
dic Berufsanfanger hier in eine luluristische Wol- 
kenstadt ab... 



Rtóírtií 



My home is my uppaiiemi-nl 



Fttr nur zehn M&rker kann man sich ais I seítíen Erkundungen auf gesprãchige Cha- * 
frischgebackenwSchu!abg^gerzurJob-*raktere triffi, darf im Mulliple-choice- 1 
suche in das Jahr 2158 beamen lassen - \ Vcrfahren mil ihnen plaudern. und (nur) j 
hicr gehfs dann pcfr Shuttle in cine der / wer brav zur Bcrufsberatung geht, fleiBig 
schwebenden Sky-Citics, wo man sich si- J in Kurscn oder Praktika buffeit und sich 

I auch fíir di verse Aushilfsjobs nichl zu 
schadc isU kann es zu etwas bringen; 
sprich, einen Ausbildungsplaiz ergatiem. 
^Wohl leidcr gar nichl so unrealisúsch 
Teil— 



mulativ ais Arbciisloser der Zukunft nach 
cinem Wirkungskreis umschen darf. 
Der Weg aus der Enverbslosigkeii kon? 
zentricri sich voll aufs Wesendiche. Und 
was wesenilich ist, 13Bi sich an der 1 
beklickbarcn Iconleisie am unieren| 
Bildrand ablesen: fteld und Erfolg! 
AuBerdem sind Simu)alionszeit'und -da- 
Uitiabruíbar, nian kann die verblcibend( 



I 

i, das I 



Man darf sich hier abo eingehend Qber die 
verschiedenen Bcrufe und Spanen infor- ] 
mieren. Bewerbungen schrciben und Aus- 
waMtests absolviercn, Zwischendurch 



^piddayeríanfftngsdreiMonateJerfragen gibf s auch Gelegenheiten fiir Smallialk 
und eriiálf Ihfos. die laut Anleitung ..fiir / im KimeB-Studio, inder Vitamin-Bar oder 
die Ausbildung fit machen" sollen. Sol- ^ beim Rendezvous im Restauram; trotzdem 
cherarl vorbereilet, erkundci man dann im « spiek sich das LehrsiUck eher langweilig. 
Stíl des Bausparerabenieucrs ..Vision 1 * J Aber bine, mil der Zeitertrôht sich ja nichl j 
zuniichsl sein neuesZuhause, das sclbsu nur die Anzahl der imTeleporter verfilg- ^ 
redend mil einem Teleponcr und Compis J baren Ziele* sondem auch dic Kohle auf 5 
sami Datenbank ausgesiaitet ist Wer bei I dera Konio. Der Gesamtcrfolg wird in 




Prozenten angegeben, und sobald faan 
eine vcrtraglich abgesicherte Lehrsiellc* 
gefunden hai, ist die Sache irolzdcm noch 
nichl ganz ausgeslanden: Wer jelzl noch *\\ 
erfolgreich einen Compulcrvirus aus- ?J 
schalien kann, hai es gar zum EhrenbUr- 
ger von Sky-City gebracht. 
Die Ehre ist wie gesagi von eher zwei- 
felhafter Nalur, auch wenn die Stadl sich 
itfordenllicher. jedoch võllig unanimier- 
ter Grafik prasentiert Auch der leichi syn- 
ihciische Mainslream-Sound ist nichl wc| 
ler slôrend, J>lo8 hiitte Digi-Sprachc mèm 
vielen .erfordcrlichen Gesprache siçbcr^ 
aufgclocken. Sieuem lafít sich daa-Pro- 
gramm gui, doch dic Load/Savé^Opiion 
verweigene beira Tesimusier ibferi Dienst 
zudem sind gelegemliche Rí^grammab- 1 
siilrze zu vermclden. In der Summe uber* f 
liíBi man den Kampf um den Broterwerb 
also iroiz des gunstigen Prcises lieber der 
Realilãt - da sind die Gesprache nichl 
ganz so vorhcrsehbar, man muB nichl gar 
so viel irockenen Sloíf lesen, und der 
Lohn der Miihe vArd in echier Kohle aus- 
bczahli! (ms) 




SKYWORKER 

(BUNDESWIRTSCHAFTSM l N ISTERJ UM) 



r 



GRAFIK 


70% 


ANI MAHON 


o% 


MUSIK 


61% 


SOUND-FX 


0% 


HANDHABUNG 


63% 


DAUERSPASS 


42% 




FUR (BERUFS-)EINSTEIGER 


PREIS 


DM IO,- 





!5Pf)CH£KflÉDÀRF 

wsKS/zwmaoppY 

H0-IN5TAUATON 

SPEtCHERftAR 

DtUTSCH 



1 MB 

i 



JA 



JA 



SOUTE. 



JA 



Cm) 



Ist dii^* Bar nichl uundtrhar? 
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Die JOKER TELEFONKARTE mit 

Einheiten im Wert von 6,- DM und 



einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in eíner 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stúck und reprásentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern kõnnen wir eine be- 
grenzte Stúckzahl anbieten, und 
zwar fúr _ . 



5SS 



V 



Bestelladresse: 

Jok«r Verlog • .JOKER SHOP" - Bretomscher Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Mochnohm«en<lung iit nur im Intand mõglkh. bei Vorkai» (Gold oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Pojtgebuhren im Inland 
biw. 10.- DM fãr fluslandsbestelliingen dazuschlagen. 




DER K0MPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON vllj Ulffll 
Bestelladresse: Joker Verlag • JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung isl nur im Inland mõglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegr bei) biHe 5 - DM Posigebiihren im Inland 
bzw. 10,- fiir Auslondsbestellungen dazuschlagen. 



Die Suindard-Fassung dieses 
fuluristíschen Wirlschafls- 
stnilqpoils hat w eincm Jahr 
cincn Hit kassiert, den die 
Stemdeuter von Grandslam in 
wrâer Voraussicht çk-ich aur 
dic Box der neuen ÀGA-Vtr- 
sion pappten... 
. . ,und jeta nachtníglich unscren 
Segen daltir ertudten. Dcnn in- 
haltlich ha sich an der hoch- 
komplcxen Nlixiuraus Elcmen- 
len von ^Sitc 2" und ,Dune 2" 
ja nichis geândert - wahrend dic 
Aufmachung nun mit 256 Far- 
bcn und deutscher Sprachausga- 
bebriilien! 

Wieder kampfen anno 2621 
measchlichc Kolonisten in Echt- 
zcii gegen widrige Lebeasbe- 
dingungea Piralen und zwõlf 
Alienrasscn; wieder mlisscn die 
Plancicn voo achi Sonnensyste- 



men besicdelt werden, und 
zwar mh allen Okooorai- 
schen, miliiarLschcn und 
wissenschaftliehen Minela 
Also wini per Iconsteuening 
die Entwicklung und Pro- 
dukiion von Hi-Tec-GUtera 
wic Rotxxem und Ra Limem 
\T*angeirieben, wobd em vier- 
kõpfigcs Beraicrtcam (Wissen- 
schaftler, Pilot* Bau- und Floi- 
Icnminister) den Spíeler unter- 
stuizt Paraltel dazu muB die aus 
der Vogelperspeklive gezctgic 
PlanetenoberflSche mil Wohn- 
ulos, FÒrdcrminea etc. bestUckt 
werdea wíihrend Sutclliicn das 



A!I nach Gestímen absuehen, die 
sich zur Grundung weitasrer K*>* 
lonien eignea Damii nichi ge- 
nug. denn alie Bascn wollcn 
noch n i i rtd s Bodcntruppen und 
Raumjkgcm vor feindlichen 
Obergriffen beschiira werdea 
\vobei dic K&mpfe selbsl aber 
vollauiomatisch ablaufen und dic 
besserc Auatiaung Obcr Sieg 
und Nicderlage 
enischeideu 
Ali das spicJi sich 
so spannend wie 

gehabt ist immer 
noch neti animiert 
und sieht dank vie- 




IKt KrivcnsUib Iayí 
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ler schôner AGA-Grafiken nun 
um fUnf Prezem besscr aus. 
Auch dic atmospharische K ■ 
bericselung wurde nochmals 
úberarteitet « ist also alies okay 
im AIL Demnâchst Ubrígens 
auch von der CD! (md) ^ ^ 



_ 



REUNION 

(GRANDSLAM) 




UNIVERSAl-KOLONIAUSMUS 



86% ~& 



..PRACHIIG" 



GRAFIK 


80% I 


ANIMATION 


71% 


MUSIK 


82% 


SOUND-FX 


84% 


HANDHABUNG 78% 


[dauerspass 


88% 1 




FUR GEUBTE 


PREIS 


DM 89,- 


SP£>CHíRBEDARf 


2 MB 


WSKS/ZWBIROPPr 


9 | NEIN 


H0-lN5TAUATtON 


«FORDERUCh 


SPBCHÍftBAR 


SPIEL5TAN0E 


DfUTSCH 


KOMPUTT 



SUBHiR 

BOSO 



Eínen Monai nach der CD 
(aucht der Simulationshit von 
MicroProse auch schon am 
Sonardes 1200ersauf-doch 
leidcr ist hier nicht alies Gold, 
was da vor kurzem noch im 
U-Boot schiUerte... 
Die Story ist freftích noch ganz 
die alie: Wir schrcibea das Jahr 
2050, und multinationale Kon- 
zeroc bekriegen sich um die 
globale Vormachistcllung. In 
Diensien einer solchen Com- 
pany erwanen den Tiefsce-Ka- 
pitán nun 40 MUsionen plus 
ftinf UbungseinsâEe im Nordai- 
laniik, dem chinesischen und ja* 
panLschen Mcer oder der Ani* 
arktís. 

In allen Gewasscm ging und 
gchi es dabei rechi originell zu. 




denn wahrend Eskortcn 
oder das geziclle Aus- 
schallcn von Getaude- 
komplexen nichi nur hier 
zum Simulanlenalllag 
gchtíren, wird man sich 
wohl nur in diesem Spicl 
ais Entfiihrur ganzer Wal- 
familien aus Unterwus- 
serfarmen beiatigen dilrfea 
Tátige Milhilfe leislen dabei 
^Ugelmanner" und ein vo!I- 
automalischer Reparaturrobbi; 
es sind vier Tauchzígarren 
vonâtig, dic sich hinsichtlich 
WendigkeiL Panzcrung etc. un- 
terscheiden und indiWduelI mit 



Rakien und Torpedos bestíieki 
ttwden kõnnea Das alies sichi 
(bis auf die fehlenden Zwi- 
schengrafiken) so aus wie auf 
der CD und hõfl sich auch so 
an t wo Hcgen also die Proble- 



me? 



Nua im Gegeasaiz zum fast per- 
fektcn Jojpad-Hondling des Vor- 
schwimmers isl die Steucnmg 
iiber Sdck und Tasiaajr leider 
nichi ganz so optimal geraten - 
und wer auch hier zum Pad grei* 
fen will, findei nur noch zw i ei 
Knõpfc belegt Zudem ist die 
voriiegende Version nichi ganz 
bugírei, weshalb der Wechsel 




IWe Zukunf! lit^l unlcr WasSVT 



von einem Ein&augebiei zum 
nachsien zeiweilig nur Qbcr ein 
Reset Tilhit Und damit isl halt 
auch der Hit abgetauchu obu^ohl 
das Gameptay letzien Endes nach 
wie vor sehr almosphárisch und 
motiviercnd ist (mie) 



SUBWAR 205 

(MICROPROH) 



U-BOOT - SIMULATION 



81% T 

.,LHCriT IKK" ': 




GRAFIK 


82% 


ANIMATION 


79% 


MUSIK 


84% 


SOUND-FX 


82% 




HANDHABUNG 75% 


DAUERSPASS 


82% 




VARIABEL 3 STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 






2 MB 


OlSKS/ZWEfTROfPY 


2 I JA 


HD-INSTAUAnON 


JA 




SP1ELSTANDE 


0EUISCH 


KOMPLETT 




■ 
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EURQPAStUURENUES AMIGA REPAIR CEtãER FÚR ALLE COMMODORE AMI6A COMPUTER 



v 





bebe Amiga Fangemeinde. 
cie DCE Computer Service GmbH ist das lúhrende Amiga Repair Center m Europa. Aul úbor I 
1 ,000 qm Racho widmen wir uns in Obertiausen ganz dem Amiga Repair und der EntwickJung von 
Repair Equipment Unsere Phiiosopftie lautei: Nur durch Einsatz des bestmòglíchem EquipmenisL 
tsl eine vomúnftige Reparatur môglich. Der Emsalz von Htgh Tech Equrpment, wie z.Bsp ... Mikrol 
Prozessof Simulatoren, In Orcutt Diagnostik Systemen. sowie SMD-und Wellen* Lotanlagen istr 
unsere Domâne. Die SMD bestDcMen Lôrterplatten eus den letzten Amiga Generationen steilen 
hôchste Anforderungen an den Service. Wir haben diese Entwkrklung schon vor Jahren erkannt 
und setzan seitdem geziel! verschiedane SMD Lòttechnologien sowie mieltigente Boardl 
Testsysteme eia Lassen Sle Ihre SMD bestúckten Amiga Piatinen rochi durch unsachgemãBe 
Elnghfte von angeWich geschuHen Reparaturexperten oder Hobbybasilem T die leider gerade in der 
Amiga Szene vielen Kunden úbel mitspielen. beschác&gen, Unser. durch die Tãtigkeit lúr 
Commodore ais Amiga Europa Repair Center gewonnenes Know How, steilen wir Ihnen geme zur 
Vortúgung. Besuchen Sie unser Haus und lassen S>ch úberraschen, Wir freton Reparaturen fúr| 
atle Amiga Modelle dem Endkunden. aber auch spezíell Hôndiem. m ganz Europa an. Da wir aul 
Chip Levei Ebene reparteren, sind wir in der Lage, wirWích jedes tehterhafte Bauteil auf der Platinei 
zu lokalisierea Das erspart teuere Austauschptatinen und schont noch ganz nebenbei díe Umweit| 
und d e momenian besonders knappen Ressourcen. 

Fordem Sie noch heute unsere Service Broschúre an und beachten Sie die neusten| 
Reparaturangebote in dieser Anzeige.. 



289.- DM fe : 

tncl* Tastotur 



in mm w rm 




HBSTPOSTfN 199,- DM 

Commodore CDTV 



9£ff VfPAVAWV TIP FUP AUf AMIGA 500/7000 US¥P ! 



Die Amiga Ersatztetle werden knapper. Wir bielen Ihnen jetzt ein 
einmaliges Ersatzteile Paket fur Ihren Amiga an. Wir haben alie 
notwendigen Custom Chips zu einem Repair Paket zusammengestellt 
Sichem Sie sich jetzt noch dieses wirklich gunstige Angebot. 
Beim Rom kõnnen Sie noch zwischen 1.3 oder 2.04 wãhlen. 
Im A 500/2000 Repair Paket sind folgende Bauteile enthalten. 
Vergleichen Sie diesen Paketpreis ruhig mal mit den Einzelpreisen. 
Zusãtzlich ertiãlt jeder Besteller ein Commodore T-Shirt + Mútze kostenlos. 



IC 8520 
IC 8364 
IC 8362 
IC 5719 



CIA 
PAULA 
DENISE 
GARY 



Repair Paket 




IC 8372 A FAT AGN 
IC 68000 CPU 
IC Kick Rom Ver 1 .3 oder 2.04 
Commodore T-Shirt + Mutze. 



199.- 




Repair und Rework Angebote 



JiW 



m 





l/íli 



9 AMIGA ERSATZTEILE 

Keyboard A 1 000 Sonderp 
Keyboard A 4000 
Keyboard A 2000 
Keyboard CDTV Original I 

Amiga Mouse 
CDTV Mouse 
IC CIA8520 
IC 8364 Paula 
IC 8362 Denise 
IC 8373 Hirese Denise 
IC 5719 Gary 
IC 8372 A 1 MB Fat Agnus 
IC 8372 B 2 MB Fat Agnus 
IC 8375 B 2 MB Fat Agnus 
Kickstart Ver 1.3 
Kickstart Ver 2.04 
Kickstart Ver 2.05 
Kickstart Ver 3.0 

Amiga Repair DCE Computer Service GmbH 



REPARATURFESTPREISE 



reis 39.- DM 
149.- DM 
98.- DM 
139.- DM 
49.- DM 
79.- DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
39.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
39.80 DM 
59.80 DM 
89.00 DM 



Amiga 500/600/CD32 150.- DM 
Amiga 1200 180.- DM 

Amiga 3000 500.- DM 

CDTV 220.- DM 

C 64/1541 100.- DM 



Amiga 1000 400.- DM 

Amiga 2000 250.- DM 

Amiga 4000 350.- DM 

MPEG Modul 250.- DM 

Monitore 1081-1084 S 220.- DM 



j* ií v 1 1 rr m i u 'i i f n i w ri 'i i 



i£ REWORKS AMIGA 4000 

Umbau 68EC030 auf 68030 mit MMU 169.- DM 
Umbau 68LC040 auf 68040 mit FPU 389.- DM 
Takterhõhung A4000/40 auf 33 MHZ mit Lúfter 
und voller Garantie auf Funktion 149.- DM 

Takterhõhung A4000/30 auf 40 MHZ incl. CPU 
mit integrierter MMU 249.-DM 

J> Probleme mit Zorro 3 Karten ? 

Rework der CPU Karte 68040 auf neueste GAL 
Version 3.2. Umbau des Grundboards 178.- DM 

„ , .„ Telefon 0208-633151 

461 45 Oberhausen Kellenbergstr.1 9 a Te|eíax 02 08-630496 

liflj ri' wiwm cil mm mm k u 1 1 



Dafi sich die Arbeit der Jugendschutzer der 
BPS nicht eben grõfiter Belieblheit in Zocker- 
kreisen erfreut, braucht keinen zu wundcrn - 
wurden in Bonn doch geradc wieder zwei lioehst 
populâre Spiele auf den Index gesetzt! 




TOP v/JBmv 



1. (1) DIE SIEDLER 




2. (2) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

3. (4) PIZZA CONNECTION 

4. (6) ELITE II 

5. (3) ANSTOSS 

6. (8) IND1ZIERT 

7. (7) SYNDICATE 

8. (12) INDIANA JONES IV 

9. (-) TURRICAN 3 

10. (14) DER CLOU! 

11. (16) AMBERMOON 

12. (17) DUNE II 

13. (18) HI5TORYLINE 

14. (-) MR. NUTZ 

15. (10) WING COMMANDER 

16. (11) THEME PARK 

17. (13) GOAL! 

18. (20) BUNDESL. MAN. PROF. 

19. (-) INDIZIERT 2 

20. (5) RUFF'N'TUMBIE 



Zum einen handelt es sich dabei um eincn gewissen „Fanonen-Kutter von 
Virgin/Sensible Software, der sich seil Monaten unter den ersieo zchn Eurer 
Top Twemy behauptet; zum anderen um Acclaims schlagfertige Fortsetzung 
der lUngst indizierten Bauarbeiter-Siraulalion „M0rtcl Kombat" - cine Info t 
die uns em kurz vor RedaktionsschluB crrcichtc, aber dennoch gut zum davor 
entstandenen Editorial von Michael paBt. Tja. und wflhrend der Vorkampfer 
sich bereits vorgeraumer Zeit seinem Schicksal ergeben hal und in Reme ge* 
gangen ist, hat es der nunmehr namenlose Nachfolger nichl nur in die Top 
Twemy geschaffl, sondem sogar auf Anhieh zu einem Top Seiler des Jahres 
gebracht! Nun verratet uns mal folgendes: Wenn das Game schon so oft ver* 
kaufi wurde, wo bleibi da noch der Sinn des Bonner Baunspruches? 
Aber blicken wir nicht zurtlck im Zorn* sondem Heber frohen Muies voraus auf 
die brandncucn Highlights. Denn von htstorischen Schnauferln Qbcr raflr- 
chenhaftc Hisiorien und kugelrunden FuBball bis hin zu lOwigen Míirchen be- 
võlkem allcrlei Newcomcr die aktuellen Vcrkaufschanx - und die meisten 
davon haben das Zeug dazu, sich schon bald cin Plauchen in der groBen Soft- 
warc-Ruhmeshalle zu erobern. Gremlins neucre Top-Programme haben das 
freilich schon himer sich, und Dir habt diese Seilc erst dann hinter Euch, wenn 
wir noch ein paar Takte Qbcr das iraditionellc Gewinnspiel fUr Jokcr-Chart- 
brcaker verloren haben. Also, zu holen gibf s dicsmal; 

IX Dogfight 
IX Gunship 2000 
IX Impossible Mission 2025 

Ais geradezu lâchcrliche Gegenleistung fOr diese wuuunderschOnen Preise ver- 
langen wir wíc immer ein Postkfirtchcn» auf dem Ihr Eurc aktuellen Lieblings* 
titel (schõn sortiert nach Systemcn) vermerkt habt Und weil wir immer wie- 
der gefragt werden, sei hier noch mal ausdrtlcklich festgehallen, daB Ihr ganz 
nach Gusto zwei» sieben oder gar 31 Namen nennen dílrfi - pro Nennung 
gibt*s bei der Auszâhiung hall einen Strich. Pro Einsender gibf s cine Ge- 
winnebance und pro Ausgabe druckfri^cheCharts; soauch wieder im nachsicn 
Heft.,- 

Doch hall! Ali das klappt freilich nur dann, wenn Ihr Euer Kanchen mil ei- 
nem gQltigen Postwertzeichcn (von lnsidern auch „Bricfmarke" genannt) ver- 
edelt und cinen leserlichen Absender auf dem Schricb unterbringt. Richtíg, den 
Charts ist die Usbarkeit des Absenders schnurx, aber was werdet Ihr wohl sa- 
gem wenn Ihr demnSchst zwar Euren Namen in der Ruhmeshalle wiedcrfindcl» 
der Nachbar jedoch den Euch zugedachten Gewinn im Briefkasten? Dannkommi 
Ihr wieder zu uns, und wir wâren schuld, stimmt'*? Weil wir uns aber auch so 
schon den ganzen Tag irgcndwie schuldig fOhlcn, muB das um jeden Prcis ver- 
mieden werden, und koste es uns die Preisgabc unscrer sireng gehelmcn Adres- 
se! Ja, da kennen wir nix, da drucken wir die Anschrift einfach ab; 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 



1. (2)THEME PARK 

2. (1) ANSTOSS 

3. (4) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

4. (9) STAR TREK 

5. (3) SIMON THE SORCERER 

6. (-) SIM CITY 2000 

7. (5) BANSHEE 

8. (8) UFO 

9. (6) BODY BLOWS GALACTIC 
10. (7) CIVILIZATION 




J J 



«1 



1.(1) MICROCOSM 




2. 

3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



VC&TQP 
' TOP TEN 
P TEN CD >: 

V CD" TOP 
' TOP TEU 
f TEN CD* 

V CD' TOP 

(6) ELITE II CD- TOP TEN 

(2) PIRATES1 GOLD TOP T£/V £D< 

(7) PINBALL FANTASIÇÇ/V CD"TOP 
H SIMON THE SORC^R r0 p j £N 

ÍsÍbanshee TOP TEN CD - 

(-) CANNONFODDER 7"£fl CD u TOP 
(-) GUNSHIP 2000 CD y T0P TEN 
(-) TOWER ASSAULT r0 p r£W CD « 



TGN 

tâ?* 

TOP 

TEN 

CD ,J 

TOP 

TEN 

CD' 

TOP 

TEN 

CD 1 * 

TOP 

TEN 

CD" 

TOP 



TOP SELLER 

l.(-) INDIZIERT 




2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(7) 



THEME PARK 
FIFA INT. SOCCER 
OLDTIMER 



RTOP SEILER 
SELLER TOP 



KONIG DER LOWEN 
ALADDIN 
(-) SUBWAR 2050 
(-) MATTHÀUS SUPER SOCCER 
(3) BUNDESL. MAN. HATTRICK 
(6) FUSSBALL TOTAL 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 





2. ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 

3. DIE SIEDLER 

4. BIINGI 

5. TETRIS 




WHAL Fà 



un&rr 



GRITES 
FAVORi- 
RSONÃL FA~ 




2. (1) DIE SIEDLER 

3. (-) INDIZIERT 2 

4. (7) RÚSSELSHEIM 

5. (6) FUSSBALL TOTAL 

6. (3) ANSTOSS 

7. (5) PIZZA CONNECTION 

8. (4) WING COMMANDER 

9. (8) DER TRAINER 
10.(10) THEME PARK 





LE TOP-GAMES 
G RE ML IN 



l.ZOOL 2 (CD") 85% 
SC 002994 %22 n Tl 174 1101 




i 




2. ZOOL 2 


80% 


3. SHADOW FIGHTER 


79% 


4. TOP GEAR 2 (A 1200) 


78% 


5. ZOOL 2 (Al 200) 


77% 


6. K 240 


77% 


7. TOP GEAR 2 (CD") 


75% 


8. LEGACY OF SORASIL 


72% 


9. TOP GEAR 2 


69% 


10. PREMIER MANAGER 3 


66% 




O 



Auf los gehfs los 




(BEEOD 





II MD 




\7(DM racnrE^rpmoDsii 



Dali die Profí-Siniulantcn von MieroProse/Spectruni Holobyle ihre groficn Klassiker lur klei- 
nes Geld in der Powerplus-Reihe neu auflegen, durfte den Lesern der Budget-Biihnc bekannl 
sein - aber wulitet Ihr schon, dali es die steilen Teile auch ganz umsonst gibt?! 



Wcr Top-Simulalionen wie Gunshlp 2000, 
F-U7A Nighthawk, Dogfight, B-17 Flying 
Fortrcss oder Formula One Grand Prix um- 
sonst abstauben will, muB allcrdings schon bei die- 
sem Preisausschreiben gewinnen - im Laden sind 
pro Game zwar nur 49 - DM zu berappen. aber j 
immerhin. Ais groBer Sieger dieser Competition 
bckommt man dann sogar alie fiinf Prognimme 
auf einen Schlag, der Zweiíplazierte darf sich sei- 
ne drei Licblingstitel aussuchen. und auf dem drit- 
icn bis tunfzehnien Plaiz wartet noch jc cine Spit- 
zensim nach WahL Doch damil nichl genug. denn 
bis hin zum 30. Platz haben die edlen S pender von 
MícroProsc Trosiprcisc in Forni von Uberra- 
schungspakelen (voDer bedruckter Tassen. T-Shirts 
ctc.) springen lassen! 

Und weil wir selbst dic Ahnungsloseren unter Euch 
nichl iiber die Klinge springen lassen wolllen, es 
aber nun mal eine Preisfrage geben mufl, haben wir 
uns auch extra eine gaaanz leichic ausgedacht: 

PREISFRfíQÊL 



WAS WIRD BEI DEM SPIEL 
«DOGFIGHT" SIMUUERT? 

A) Hundekampf 

B) Flugduelle 

C) Windhundrennen 



Wcr den richligen LòsungsbucKstaben nicht kennt, 
hat nun wirklich keinen Preis vadiem, was? Alie 
anderen malen ihn biuc (sami drei Wunschge- 
winnen. man wciB ja nie. ob und an wclchcr Stel- 
le man gezogen wird) auf eine Poslkarte und 
schicken diese bis zum unwidemiflichen Ein- 
sendeschluB am 1 3. Marz 1995 an unscre Adres- 
se. Bedenkt aber auch. daB ohne lesexUchen Ab- 
sender dic ganze Milhe umsonst war, der Rcchls- 
weg ausgeschlosscn ist und die Mitarbciter von 
MicroProsc, Spectrum Holobyte und dem Joker | 
Verlag nicht mitmachen diirfen - zumal sic die 
richtige Anrwon mil Sicherheii wUikcn. Mit SÍ- 
cherheit wiinschen wir Euch jctzt auch noch viel 
GlUck und jede Menge Spafi beim Abpauscn un- 
serer Anschrift! 

Joker Verlag 
„MicroProse-Los" 
Brelonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



POWBRPLUS 



ALLE FONF a 
AKTUELLEN 
TOP-SIMULA- 
TIONEN DER 
POWERPLUS- 
REIHE 



1. 

Platz 



2. 

Platz 



DREI SPIELE 
AUS DER 
POWERPLUS- 
REIHE NACH 
WAHL 



3.-15 

Platz 



JE EIN SPIEL 
AUS DER 
POWERPLUS- 
REIHE 
NACH WAHL 



16.-30, 

, Platz. 



JE EIN MICROPROSE- 
(JBERRASCHUNGSPAKET 



I <m. 



***** 



■31 




'^^^ ...meint Siegfried M. und bezieht sich auf die 
herausragende Beurteiiung von Siegfried Copy und - 
Antivírus durch die Fochpresse. 






Und so urteiit die hacnpresse: 

Amiga Magaiin 2/94: «Arbeiten in hober Geschwindigkeit, 

konifortabel und durch originelle Ideen ergânzt". 

Amiga Plus 10/93: „En leishmgsfâhiges Progromm, dessen 

Funktionen leicht zu handhaben sind". 

Amiga Spezial 3/94: «Siegfried Copy whlt im Bereich 

AMIGA zu den besten Kopierprogrammen". 



n 



egfried 




... vereinigt Dos-, Nibble-, 
Hardware- und CDTV-Copy in 
EINEM Proqramm! 



• Hardwa recopy 

ErsteJIen von Sicherheíhkopien von scroverit ge*chuiz*en Disketten mittels eines 
Ha^±*ar*-Zusot^. , (gehõd zuni LiofcnjmfangV Fur hWworecopy wird ein exíeroei 
laufwerlt benõHgt. 

#Linkviren 

Prufen von Unk- und Bootblockviren beim Kopieren ohnc Geichwindigkeilv 
einbuBon (immer aktuefl durch Updatw). 

• DAT: 

Archrvieren von Diikeften ou( Fesiplofte. Optionotes Hinzmcholten etne* Pockers 
zum Komprimieren der Datan. 

• DFÚ-COPY 

Kopieren von DilkeHen via Modem. Einfoch ouch for Einstciger 



Weitere Funktionen von Siegfried Copy 



• Kopi«*touch HD-Diikerten 

• Mehrere Nibblerodi: es werden geschutzto * PC- und Atari-Diskííften kopiert 

• Erlwinung von Short- bzw. Longtrocki im Deep NibWc Modul 

• Autoroodvs: DiJcetten einlegen, und der Kopiervorgang tíortet ouíomotiich 

• Doep-DOSModus: outomatiichcs Nochkopieron von geiehOWen Spuren 

• Mutòtaslongfcihig, ouch vvohrend de* Kopieren* 

• outomoHsche Anoryjc von fremden Sync-Wertan 

• Multiforme*, mehrere Disketten 
ohne groBen Aufwund foanoiie/en 



79 r 



fcland Vwiow (*OM 54 o. Nochnahnvj (+DM 10 
Atobnd nur Vcxkov» - DM 15 * 



Syitemvorausscfxungen fur beide Programmet Mm 512 KByft 
Kíck»n 1.3 oder hãher bmMg ou* allen WGAs und CDTV 




Siegfried 



ANTIVÍRUS 

PROFISSIONAL 

...das professionelle Antivírus- 
Programm fur den Amiga! 



# Viren vorsorge 

Komfortoblei entollen von Prufsummen Durch regelmãfligen Vergleich der 
Prvkummen mit den dozugehõrigen Programmen konn doi Eindringen von 
neven/unbeiannren Viren frònxestig aufgedockt wçfden. 

0 Virensuriie 

Úberprvfen von Diikellen und Fetfplattçn ouf alie Arten von Viren [Bootblock-, Unk-,, 
Fileviren usw.). Bewnderheit: prijfen von gepodrten Progronvnen ouf Viren) 

• Bootblockverwaltung 

Emfoches loden, jpeichem, lichem und initallieren von 

konn cine Analyie ou( virulenta Progrommiímkturen durchgefòhrl wçrden. 



Weitere Funktionen von Antivírus Prof. 



• Suche noch Viren auf Blockebero 

■ Sichem und restaurieren d» RigidDiikBlock einer Fwplorte 

■ Permanente Úberpnjfung der wichtigsten Syitamvektoren 

• Durch kontinuierliche Updotei ímmer cine oktuelie Virenerkennung 

• ProtoWlicr en der aktueflen Aktion 

• Wiedcrhertíellen von IRAK-veneuchten DtskeRm 

• Doutiches Handbuch 

• Intfollotion auf Festplotfe 



InbvJ Vorkotie (*DM 5 ) o. Nodwahme (*DM 10. 
Aifitond nur Vorkawe » DM 15. 



r\IV\\Kjr\ (ADX. Am^o Cbeíland. APS. Arttu 66M. Cawbi««o. Gil. 

T • HD Ca^toV. MIC. M«ta Volog BIT. Molio. Pioíivo*t 

<fr- Kínguh.WMuiwl 



| ■•^p^f^J Siegfried Soft 

| . Hauff-Pinkert-Wcingãrtner GbR 

iOiegifieU j Rokhenbergersír. 12 • 34246 Vellmar 

Ç n L j Tel.: 0561/825847 ■ FAX: 0561/573179 
L „yiLi BTX: SIEGFRIED-SOFT # 



Hândleranfrogen erwunscht 



yn der PD-Reihe 
l„1200-Mix M findei 
sich preisuerle Zock- 
ware, dic insbesondere, 
aber nicht ausschlielS- 
lich fur AGA-Amigos 
interessant ist. Und da 
wir bisher imincr nur 
ein paar Einzelexem- 
plare dieser Serie vor- 
gestellt haben. wird*s 
, Zeit fur einen ausfuhr- 
licben Blick aufdie ak- 
luellen Ausgahen! 






DaB bleistiftsweise die ais 
1200-MIx Nr. 234 belilelte 
Scheiblette nach AGA-Po- 
wer verlangt, liegt eher am 
becindruckcnden 3D-lntro 
ais am Spiel selbsu Green- 
house isi die Konvertierung 
eines jeoer LCD-Games, dic 
zu cine: Zcil dic Rundc 
machten, da der Game Boy 
noch Iãngst nicht erfunden 
wai\ Wie Nintendos Hand- 
hcld waren diese Frilhlings- 



bolen des digitalen Enter- 
tainments ãuBerst handlich, 
batierícbetricben und daher 
zum Mitnchmcn bestens ge- 
cignel, doch verioren sie auf- 
grund technischer Limits 
bald ihren Reiz. Denn wenn 
alie Animationsphasen der 
Spicltigurcn fest in das LCD- 
Display eingebrannt sein 
mUssen, kann man sich vor- 
stellen, wie viele es wohl wa- 
ren - und wie mickrig das 
daraus rcsulticrcnde Game- 
design sein muBle. Und so 
wird hier hall ein Gãrtner 
nach links oder rechts ge- 
lenkt. um seine Pflanzchen 
mittels Inscktizid vor immer 
schnelierankriechenden Rau- 
pen zu schGtzen. Der Spiel- 
wen ist somit kaum der Rede 
wert, doch Sammler werden 
dic oríginatgetreuc Prãsenta- 
tion mit Hires-Optik und 
Piepssound zu schâtzen wis- 
sen. 



Ebcnfalls cxklusiv uber 
AGA-Plattformen hupft 
Doctor Strange auf der 
1200-Mix Nr. 236- Dabei 



handelt es sich um einen 
Verwandten des guten allen 
Dr. Frankenstein* dessen 
Gen-Labor soeben in die 
Luft geflogen ist Dic somit 
kreuz und quer durch das 
Gebaude fleuchenden Krea- 
turen gilt es nun einzufan- 
gcn T wozu man den Dotto- 
rc per Axihicb Ltíchcr in 
den Boden dreschen laBl - 
auf daB die AusreiBer hin- 
eintappen mõgen und dann 
durch cinen Schlag aufdie 
Rubc in den Mutantcnhim- 
mel weitcrbefõrdcrt werden 
kõnnen, BloB lernen die 
Biester mit jedem Levei 
dazu, iindcm ihre Bcwe- 
gungsmuster und kõnnen 
bald nur noch mit Hilfc der 
Sammelcxtras <z.B. Sprint- 
stiefel) innerhalb des Zeit- 
limits erlcgl werden. Be- 
merkenswert an diesem op- 
tisch und akustisch nicht 
unbedingt sehr spekta- 
kuliíren Titel ist seine enor- 
me Spiclbarkcit, dic an 
Klassiker wie „Bubble Bob- 
ble" oder „Solomon*s Key M 
erinnert* 



Die Sõldner aus Taskrorce 
marschieren Ober jeden be- 
Hebigen Amiga ab 1 MB 
RAM. um sich in mnden- 
weisc ausgetragenc Gemct- 
zel im Stil von Krisalis* 
.5abre Team" zu sttinen: Per 
Maus und Icons steuert man 
einen sechs Kopf starken 
Trupp Zug um Zug durch fu- 
turistische Szenarien und be- 
freit Geiseln aus Feindes- 
hand, crobert Hafcnbccken 
oder absolviert andere Mis* 
sionen. !st das Einsatzkom- 
mando dafiir erst mit Laser- 
wafferu Schilden, Minen und 
weiterer (stets limitiert cr- 
haltlichcr) Ausríistung aus- 
gestattet, hiíngt der mehr oder 
weniger erfolgreiche Verlauf 
der anschlieBenden Schlach- 
ten allein vom taklischen 
Kônncn des Spielers ab. Da- 
bei sieht die Optik aus der 
Vogel pcrspektive sehr an- 
sprechend aus T der Sound 
uberzcugL und das Gameplay 
ist abwechslungsreich - nicht 
zuletzt die stark differiercn- 
den Aufgabenstellungen ma- 




Sptelt sich sehr 
viel besser* ais 
es aussieht: 
Doctor Strange 




Der LCD-Oldie fur 
Rarítutensammlen Grecnhouse 



® 




Das SF-Rolknspiel 
mit dem Action- 
Extra: Black Dawn 2 



chcn die 1200-Mix Nr. 244 
zu einen heiBcn Tip fUr Digi- 
MUitaristen! 

Treuc Leser der PD-Box 
werden sich bestimmt noch 
an den fuiurislLschen Action- 
RoUi ,31ack DawiT erinnem, 
zumal hier hubsch gnLseligc 
3D-Dungcons im t> Behol- 
dcr"-Sti! durchkreuzt. jede 
Mengc Alicns gemeuchelt 
sowie kleinere Raiselntlsse 
geknacki wurden - stimmt*s? 
Auf der 1200-Mix Nr. 248 
findei sich nun der Nachfol- 
ger Black Dawn 2, der alie 
bekannten QualilHlcn des 
Vorgángers und zahlrciche 
ncuc Fcalures mitbringt. So 
siehen jeizi anhand einer Pla- 
netenkarte di verse Schau- 
plaize zur Auswahl, wobei in 
der Shareware-Version zwei 
Labyrinlhe auf zwei diescr 
Gestirne zu durchwandern 
sind. Wer dic voll spielbare 
Version mil einem runden 
Duizcnd Welten haben 
mõchie, wird inde&sen um 
eine geringe GcbUhr nichi 
herunikommen. Abcr man 



gtínnt sich ja soost nichts, und 
dic packenden Echtzeit- 
Kãmpfc, dic viclcn Extra- 
Shops, dic feine Oplik in 
AGA-Qualitai und die bc- 
sonders schicke Begleitmu- 
sik sind dic paar Mãrker ja 
auch locker wert! 

Im 1200-Mix Nr. 249 wUtct 
mit Tealth hingegen cine 
Ballerci im bcwãhrten „De- 
fender"-Stil: Mit einem la- 
serbewaffneten Raumcr dílsi 
man iinks- bzw, rechLshenim 
durch cine horizontal scrol- 
lende Bcrglandschaft, holt 
Ufos sowic allcrlci andere 
Feindflieger vom Himmel 
und schtitzl die sich am Bo- 
den rilkclnden Humanoiden 
vor der Entfílhrung ins Ali - 
sprich. uber den oberen 
Bildrand hiijaus, So weit, so 
giihn, doch die spektakullire 
AGA-Aufmachung ist mega- 
aufregend! Das turboschnel- 
le Scrolling gerai níímlich 
sclbst bei hõchstem Spritc- 
aufkommen nicht ins 
Ruckeln und ist mit einem 
hubschen 3D-Effckt im Hin- 



KTgrund vereehen, dic Sound- 
kulisse aus Beglcitmusik 
und knackígen FX spomt zu- 
satzlich an. Bcdauerlich ist 
allein der etwas niedrig an- 
gesetzte Schwierigkcitsgrad, 
crfrculich dagegen das faire 
Spicling sowie die astreine 
Handhabung, welche selbst 
Zwei-Button-Sticks nichl 
vcrschmãht Also endltch 
wieder cin PD-Knaller mit 
Vollprcis-Qualitâten! 

Das Fmale bestreiíen dic Prti- 
gelknaben aus To lhe Death, 
cincr tollcn Klopperei à la 
J.K.+". Auf der Scheibe na- 
mens 1200-Mix Nr. 251 war- 
ten allerdings nur Ducllc fUr 
Solistcn, eine Hintergrund- 
Opiik und zwei verschiede- 
ne Kampen - cs handclt sich 
ja auch bloB um dic Demo- 
version. Macht abcr nix, denn 
das Gameplay haf s faustdick 
hinterden Bytes: Die Steue- 
rung erm&gliehl problemlos 
eine Vielzahl von Kicks und 
SchlSgen; auch die beiden 
hubsch anzusehenden Spccial 
Moves ( Fcucrrad und 



Dampframme) sind relativ 
einfach auszulõsen. Dic irotz 
ihrer GrõBe gut animierten 
Spritcs wíssen ebenfalls zu 
gefallen, und die famose 
Soundkulissc maehi selbsi 
dem momentanen Ring-Kíng 
portal Kombat ir Konkur- 
renz. Ja. hicr wird geschrien, 
gelaben und gcgrunzu daB 
cs eine wahre Freudc ist! 

Eine Freudc sind auch die 
sparsamen Tarife» zu denen 
der Postbotc dic steilen PD- 
Teile ins traute Heim karrt. 
Jcdc Disk schlíigt mit mage- 
ren drei Mãrkern zu Buche, 
richtet Eure Bestellung ein- 
fach an: 



(íabi und l'do Dniki- 

Aller Rscbersprad 10 
26506 Norden 
TeL: 0W1/I67222 



Nichl ganz vergessen solltel 
Iman allerdings dic Versand-I 
kosten, welche jc nach Be-I 
sictlmenge und Versandartl 
(Vorkasse ist gúnstiger alsl 
Nachnahmc) variieren. (rl)l 









Da die Amiga-Szeiu- derzeit relativ brav ist, hal sich I)r. Preak mal wicder bei den bõsen Bú- 

bcn auf anderen Sxslemcn wie dem PC, den konsolcn oder Oldies à la C64 umuehorl. Und 



Rigei 

neuerdings lussen viele Freaks sogar telefoniscfa in der Redaktion von sich hÔrcn... 



Warum auch nichu schlieBlicfa isi der 
Schulz vim Informantcn ersie Journali- 
Ntenplliehl. Die mcisicn Anruíe bein- 
halten aber ohnchin hlnB Harmlosig- 
keitcn wíc Party-Einliidungen; jungsi 
hal sich jedoch ein Miiglted efes rclaiiv 
unhekannien deutsebeit Ablegers der 
Gruppe Pairlighi bei mir gcmeldei. des- 
sen Ansiehten sO ivpiseh waren- dali síc 
hier nichl unerwahm bleiben sollcn: 
So sehallic mal wicder das alie Argu* 
ineni durch den Horer. daB der hohe 
Preis der Spiele das Rauhkopicrcn 
tormlich zwingend ertorderlich machen 
wtirde» Isi aber Qualseh, denn nirgend- 
WrtJ (nichl aiu PC und auf den Konsolcn 

sdicin gar nieho konirai dic Software 

derzeit gunstiger ais am Amiga! Oh der 
guie Mann das vvohl eintach nichl wuB- 
te? Aber nalurlich weiB cr das. >chlieB- 
lich spieli er nach eigenen Angaben am 
liehslen „Novaslorm*\ dessen Original 
cr lur das CD-ROM der DOSe Migar 
exlra kauflieh eruorben habe. Am 
Amiga wird also gecraekl. lúr den PC 
gckaufl - schdne Einsiellung. Ty*u da 
brauchi man sich aber wirklich nichl 
mehr ta wundern. uenn Psygnòsis die 
ursprungtieh geplanie Vcrsion líir das 
CD nun auf Ris gelegi hal... 
Doch uolhen Wir ja eigemlich ohnchin 
ein biBchcn Uber den Tellerrand unse- 
res Sysiems sehielen. und da herrschi 
auf in Hhren ergrauien Compis wjc 
dem 64cr, Schneider GPC Spectrum 
oder Alari ST miltlen\eile das groBc 
Schweigcn im Walde - selhsi Deuiseh- 
lands promincniester Piralenjager. der 
Anwali GQniçr PVeíhcrr ypn Graven- 
reuih. hal in diesen Gelllden die Jagd 
jctzi eingestelll. Lediglieh in hcMUidcrs 
krjtscn Rillen (falis also jemand Rau- 
bis en gros vertreíben solhe) will sein 



Buro hier noeh eiiitchreiten. ansonMen 
hal man \Viehiigea*s /u lun. Vnú ob- 
Woh) GOimi selhsi ein erklaner Amiga- 
Fan ist, iragi er sich mil dem Gedau- 
ken. bis linde de> Jahres auch die 
Crackcr aul diesem Rechner nichl mehr 
zu Vcrfolgeií. Ehe jel/l jemand 
iVohlocki: Das wiirdc nichl bloB vorlie* 
gende Seile nahe/u fibetflOssig ma* 
chen. es wurde auch der Zukunll unse- 
rer ..Freundin" sicher eher schaden ais 
nul/en! 

Die POSI gehl aber dic%er Tuge nun mal 
auf der DOSe ab. denn hier hínki die 
Poli/ei iu>ch der EniWicUuDg himer- 
her. Wahrend die Ordnunyshúler niiin- 
hch noeh MailboXen und Diskciien 
durchforstciL hal sich das Gcscbçtien 
liingsi viillig auf Sireamert^ander verta- 
gen - nur díeses Médium isi ja in der 
Lage. ais DAT-Version auch uinlang- 
retche CD-Games schlucken /u konnen 
und so die Veneilung uber den guten 
allefi Posiweg /u crmSglichat Dabei 
erforderl die Geheimhaliuny /uar so 
mancheu Uniweg (die Poslslempel rei- 
ehen von Dcuischland bis ins chemali- 
ge Jugo>lau ien, auf manehen Biindem 
wurden sogar schon GriiBe aus h/w, an 
Grosny gesichlei!k divh seheinen die 
Dealer der Bandware damil keine 
eriiUeren Probleme /u hahen. Die trai 
dafur /umtndesl uii)ineniau imeh die 
Poli/ci mil dem Krwischen der Dca- 
!er„. 

Am Rande sei noeh vennerkl. dali 
kíir/lich wkdó ein gan/er Schwung 
iler eigemlich schnn abgeschriehenen 
Calling Cards uber AnmlK^anlwoner 
in der PC-Szcne aufgelauchi isi - dabei 
isi koslenloses Telefonicren h/w, ko- 
sienh>ser Dalenxersand via DFU doch 
wie gesagt kein Thema mehr. liin 



hciBes Thcttftl ist dagegen tias sieliy an* 
uachsende Lagcr der Raubkopiererauf 
den Konsolcn: kein Wunder, daU auch 
hier die Begei^lerung der Hersieller in- 
/w ischen merklich ahgekUhll isL Ja. 
wer nichl wegen der slandig aul/u- 
suickenden CopysiatíOns (/ulei/i 32 
Bin abgewanden isi. diirlle milllerwei- 
le llunderle vpn Spielen hcstl/eu. \on 
denen dic meislen eben nichl mehr offi- 
/iell aus Deuischland kommen, Dic 
Games werden einíach aul dicken PC- 
Féslplatiefl gelageru und daB Niniendo 
lur jeden /ueiíen Release einen ncuen 
Kvipicrsehui/ eniwickelL siôd elgçill- 
licfl niemanden uirklich. bher im Gc- 
gemcil: lli^hlighis wie JDonkej Kong 

Còimliyr werden aus purer Bosheil so- 
gar besonders gen» und ofl \erhreilei! 
Isi doch aber alies Blodsinn. selhsi 
uenn nun die Japauo-Soll ais ersier hat 
- wer brauchi schnn das neuesie Slratc- 
gie- oder Rollcnspíel mil deu Scbrifl- 
/eichen aus dem Land der aufgehenden 
Sonrw? No. egal oh Amiya. PC oder 
Konsole. wer raubkopierl. enischeidei 
sich (wie das Gespriich mil dem Hair- 
lighl-Maim jaeindcuiig yc/eigi hall ge- 
gen m:íii eiyenes System! Ilollen wir 
also auch ítir 1996 noch uuf Anilga- 
Games. die ihr Geld uen sind, und 
frcuen wir uns gemeinsam aul die 
April-l-berraschung. die ich im níich- 
sien Heli Tur Hueh in pcuo habe. So 
long, 

liuer 



m m 






DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 



fJWBGASSE 87 



UDCNi 
56068 KOBLENZ 
SCH105S5TH6 
0241/309634 




53721 SIEGBUPG 
KAISER STH. 54 
02241/60045 




53111 BONN 
MÚN5TEB STP. 11 
0220/659726 



1A0M 
52062 AACHEN 
BLONDEL 5TR. 10 
0241/406912 



50939 KOLN 
OOTTÍ5WIG 157 

0221/425566 



lAMNt 
50676 KOLN 
MATTIAS ST». 24-26 
0221/239526 



LAOENi 
40211 DÚSSÉID0RF 
AM WEHRHAHN 24 
0211/364445 



500 1200 x-B: 



500 1300 



7 QPN aMfndOr (DAK 



IS ^: 

tos n 



Temor Aotoulf (DA) 
AlonOtjirpc? i0A) 
AllTort^HíKingroA)* 

iSoíKDT 

eangc^ii»- rp(KO) 

frscX Soa (DA> ■ 

&tma\ 3 (DA) - 
BuOWefcSquoaàrDAí 

tftcoí Ar 

Ctooo Qw*> íkDi 
Cif i U I Dfàgoi (KD) 

DnflPa:f::i (KO) 

DotOr-v. P-otoiak (W3) 
OfV^anBtono (ICO) 
DWwob(KD) 

E«lM(KO)' J 
FlWortd CupíDAr 
BMc< Gkxy {KD) 
^fcoccor lKD^^^_ 

rOvoonfKDT 

■esiKE)* 

[Total (KD) 

i(ke) ; 

KlKD) ' tikirion) 
■pto" 

LGormarry (KD) 
PB (KO) 
Lòwen(OA) 
13" ^ 
rfcH h iui 2 

Urtoof R«*am(KDj 

Maafiurger(KD}* 
Uofi Nowi Eiif â (KO) 
M«nrint Mavetoui AWíOA; 

lAMyUAiiDA) 

OvortonjfKE) 

f^AE-j-oTOoíl fDA) 
PinboH WoaJoo* (DAT 
P***0(DA) 
Powofdnvo (0A> 

flrtoflfOA)* 



»» 

74 90 



89» 
99» 

**» 

54 90 

bo ao 

WIO 
09 SO 
79 99 
49.90 

54 M 

HM 

4i oo 

71 *Q 



79» 

79.90 




Kl 
M» 

79» 

M 90 

rua 

79.90 
6490 
IMO 



6* » 

3990 
00 90 
44 90 

ao bo 

KOI 
09» 



69» 



: ■ > 30 
99 90 
idç» 



Quolorpofe (KD) * 

RAN Trair*' <KD>* 

Raunlon (KD) 

Btto ot tr* Rogo** (KD) 
(1MB C^> BAM) 
n r^mbhtím (KD) 

sua (Kor 



69 90 



4390 

04» 

| , 9Q 

79 90 



64» 



70 PQ 



M 1 10 



ROO 
64 90 

69» 

79 90 

69» 



lUfl 
69.90 

50 M 
79» 



6£ W 

79 90 

IMO 
BI M 

04 BO 



>j 
69 90 
7990 

64 90' 
69» 
54,90 



olSo«Or(KDj W90 
ShaírFu (DA) 

S*n Crty 2000 {KD} Í4M6) 
StTon 0V> Sr/eorei ÊíKD)* 
Sieietan KJw* {DA) 
SUf Crwador (KD) * 

SupOf Sirwrr.oM*/ 2<OA)* 
Sotowar 20S0(KD) 

Supe- StarO^t (DA) 
TFX (DA) 

Toam 17 PindoníDA)* 

Thrmc P*rk(KD) 

TCy C.-vZ(DA) 
J FO {KO) 
Ú"Tvt*rtO (KO) 
Vital Ujht (DA) 

Zeppom (KO) 1 79 90 

CD 32 x*B: 

Miou Brotd 

Towof Atoo» (DA) 59 X 

Baisrv"* íÕA) 09 M 

BeneAth a StooJ Sky (KD)* 69» 

Bfrrf^c*^' (DA) S9» 
Draor^ Ston» (DA) 73 X> 

a»3(0*r bojo 

FV* *D*i BOJO 

FMto of Giory fKD) 79» 

Ovam- WíJC 

JungtoS:r.**iDAt 7990 

Mogno* (DA)* 64^0 

POA Cura Tsur GoíT L QAj 09 90 
^TPtntorjg iiiAlant(DA)*v| 
PiBf4ÍHDA>* 

P^oo o» LAobOte (DA> 79-90 

SWoton Krtw (DA) * 7Í-90 

Subwv 2060 (KO) 79» 

Supor Stan*j$J (OAj 09» 

TFX10A)* «» 

Thomo P*rfc (KD) 79 90 

Tc^Gear2(0A) ^ 69 90 
(KO) ^^^70» 

WortóCvpGoíUDA) 7990 

Woíítb (DA) ' 



-JaysofL 

W DllWILTOIBCOMPUTlUflILl 




79» 

■MO 

BB 90 



BOM 
7990 



6990 
64 90 

79» 

79» 




SUPER PREIS 
AMIGA x.B: 

A- Trama ^ 

Constrvctkm Sot (DA) 49» 

Air>7ucXtl5(KD)1200 ?9 90 . 

AMO OVOOd 2 (OA) 1 200 29» 

Aquâbc Ooros fDA) Í?W 

í Bort « Woftó (OA) » >- 

; Booo J^»y Qomfi(OA) 30» 
i (Shonio, AJÃc Lom Pool. 
J^nr^ Pond J, PopotooO 2} 

B UM &tíhOrs (DA) 2* 90 

OuttM n Stíx (DA) 19» 

1 SooV Dfowi (OA) 1200 54» 

Bunded^Mf*l69«r2(KD) 

Boming HobbOf 3200 29 90 

y CôcUí^ 6 Otó* (DA) ?9 90 

Chtós £ngkio (OA) 29 W 

S Ook Engino {DA) 1200 39» 

Qrthft-nflOrtflA) tO» 

| corrbAi Air Pbitoí (DA) 29» 

ICOOíWortd(OA) 10» 

Cybefpurtk (DA) 29» 

-rm#Dn(DA) 1200 19 90 

D*f PstrttíOf <KO) «90 

frttrtStrftofKE) »» 

OutSfed^MKD) 59» 

DqoorMDA) 1200 ^ W 
Otr^Otatio H«ro 1DA)^^2M0 

: E^ro*v Mmgor 

X ^QE (KD) 
'EyocmeSlDrm(0A) 

F 1 Grand Prix (DA) 

F 1 17 f|gri1ha«*( (DA; 

Fa/ilasTicOOTy (OA) 29» 

Flgh!-^m2(0A) 2U0 

Tl.-, H FortW (OA) 29.90 

Gorou* (DA) 29» 

Goar (KD) 29» 

CkÍKunii 1 (OA) 2S» 

GooU™ 3 (KD) W» 

, Gunsfi© 2000 IDA) 39 90 

Kancib4l(K0) 29 90 

Htmor AitMJ0(OA) 29 « 

Knr^rrKa (KD) 29» 

H*recJ Gum (OA) 29» 

Hi^r-an6Sl>íono(OA) 19^0 

im Opeo Gott (DA) 12O0 29 90 

i^cttlKO) 19 X 

Joyoofl Spocial 1(OA) 19» 
tBatftí Gno*» h Bo(toli»n^*j of O^t 

K.Lf Oft 3 (DA) 1200 49» 
;K*ckOff3EoroflM)1200 49» 

King » Ooost 6(KE1 49» 

Last Aclton Hoío ÍDA) 19 90 

LoQocy o^SortoJl (DA) 39» 
Logond 2 (OA) 



39 90 
39» 



29» 
39» 



29» 



SUPER PREIS 

UfT**ip2(DA) 
Unwnlng! 3 (DA) 1200 

L£rfua1-3{OAr 
Luxtfnwirt {DA) 
Lueoun Advontoro (KO) 
(Loom, moY 3« M<y^*y biand 1 
Zok M Kfm*art i M&r l ^ Ma^ ) 
í.íoanAroft»tOA) 
Vogo to* (KD) 
(ttf bflpenum. Grarwl v/onster 
5^arn t Cooqo^ttí Hock'n f»^* 
v CotsofJÍRa) 
HAoo^o) o\er Xoo^(DA) 
Najj^fy Q-ioo (OA) 
Oscar (DA) 
OtcaMDA)i200 
OvOfUIJ (0A)1200 
Pcfco f>je*i 2 (DA) 
Roto ç Ençagomort (KE) 
RyderaCup (0A)1200 
Socond SâmuraÍ(OA) 
Sh*dOW Flgmor (OA) 
Sim Art(KD) 
Svn C!y Qzilk i DA) 
SmEarthlKD) 
SimUfo (KD) 
&TiUfo(OA! 1Z« 
Socw KW IDA) 
Sxot KidfOA) IMO 
5poco Cruude (KE) 
5poc« Hutk {DA) 
5ox*OuWi(OA) 
Ous^t 2 (DA( 
Ouotí3lDA) 
HoT (KD) 

Super Spon» C^*i(OA) 
Syntílcaio (KE) 
Tonniri!':< 2 AçWm (DA) 

Thofllre C< DflOJtl (0A) 

Tomoâo (DA) 

TOrn*»íDA)l200 
TraflersiXO) 
TranucbCA (KO) '200 
Troio (QA) 1200 
TurriçMI 3 (DA) 
Liva* (DA> 



SUPER PREIS 
CD 32 x*B: 

ArtbwnMghla(DA) 
Bort>oCr«(KE> 
B**Wt*d»iOA) 
DOorwrmin (DA) 
DoopC0f«(0A) 
i9» Fvfy oí rho Fumefi (DA) 
29 90 LítsI Vtoga (KE) 

JarrtM Pond 2 (DA) 
Mwfi Aronw (DA) 
Meroco&m (DA) 
N»r^ Mana^l GP (DA) 
OÁii * Lurt*r C (OA) 

2coí 1 iDAi 

ZUBEHÕR x-B 

4 Pteyor AtiAptoí 
CcnpoOfcon Pro ^ubUum 
Cwrp«tóori Pro rAíii 
COfflpetiÉon Pro Trann 
Joypod Tochno Ptaa 



H H 
2990 
29» 
29» 
19» 
H H 

ao h 

29» 

IMO 
BO BO 



30» 
»» 



990 
29» 
2fl» 



49» 

29» 
iii BO 
2UQ 
30JC 
75 90 
29 90 
19» 
49» 
^9 ;-o 
39» 
90 BO 
39» 
90 BO 



1990 

10 n 
a só 
n h 

1 1 BO 
1990 
20» 
B 10 
29» 
BO 



v bjvjRokjo.CoíiQuofiUDA :>9 ^3 

ViOtar(OA) 29» 

VWOOfGoWeòfcofDA) 29» 

Wií*n LU (OA) 23» 
World o3u4lrtooKKO> 

- .,",!. St tC£t r 

' TransworW. Blacu GoJd) 
WWF Wf esikftg 2 (OA) 
/ - \ (DA) 12CO 
Zoo12(OA) 



29» 
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Auch im Marz schlãgt das Herz - dem Ken- 
ner vermutlich bis zum Hals, wenn er/sie 
die coolen AGA-Megademos na mh alter 
Top-Gruppen auf diesen Seiten sieht! Aber 
nicht, dali Ihr uns jetzt gleich einen Herz- 
kasperl kriegt... 






Unterlegi von locker-flocki- 
gem MainstrcanvSound lallt 
dic T.R.SX Crcw hicr zu Be- 
ginn den Demotilcl ins Bild 
zoomen und scrviert dann cine 
feine Portion in Echizeil kal- 
kulierter Spaghetti. Isl dieses 
„Spagettogramm" zart ausgc* 
blendct, dtirfen ein paar nack- 
le Schõnheiten Ubereine Rie- 
senhand lumcn, was den Blick 
auf die daneben auftauchenden 
Credits lenken soll. Es folgen 
dic Hin- und Ríickfahrt durch 

i einen blauenTunnel, an deren 
Enrie man auf cine kleine Mur- 

I mel iriffu die ihren Wcg zwi- 
schen gleichzeitig scrollenden 



und zoomenden SchriftzUgen 
sucht Er fUhri sie ins Voxcl- 
Land, das sie auf einer StraBe 
durchhiipft. Zur Erinnening 
wird nun nochmals sanft der 
Tilei eingeblendet und Hia Si* 
nuslines mit Gtitzer-Effckt 
schlangeln umher Dann guckl 
ein alter Clown ziemlich 
griesgrzlmig aus der Wiíschc, 
viellcicht behagi ihm ja der 
folgende (recht abrupte) Mu* 
sikwechsel zum Hanlrock 
nichi? So. fehli nur noch der 
vom Gruppenlogo untcrlegte 
Endscrollcr tíber cinem Vo* 
xelspace-Fcnsier, und dic 
Show isl gelaufen* 



■ 




Der Name Andrômeda bUrgt 
fiir QualitáL so auch hien Wie- 
der haben sich die begnadeten 
Jungs cine Mcngc ncuer Ef* 
fckie cinfallen lassen! Die 
Show beginm mil edJcn 
Spharenkliingen und einem fei- 
nen Spiralncbcl, ehc der Be- 
irachier blit/artíg in den nãcht* 
lichen Voxelspace kaiapulticn 
wird. Endlich prilscnucrt ein 
reíchlich schriller Typ den De- 
motitel, muB aber bald Gou* 
raud-geshadeien Objeklen wei- 
chen, die sich gldhend am 
Screcn râkcln. Jetzt bounct cine 
wirbeinde Scbeinwerferkugcl 
im Takt der Musik herein» nur 
um gleich wieder von soge- 



V 



nannten Shade Clusiers ab- 
getòst zu wenien* Im AnschluB 
wird ein Gnom nach allen Re- 
gcln der Kunsi verzern und 
verwischl; isl er fíx und fertig, 
hopsi eine Art wandelnde 
Tischlampe durch ein gcka- 
cheties Raytracing-Szenario. 
Es folgl eine ungemein mo* 
disch lexturicrtc Kugcl, wclche 
so lange bumpu bis ein toller 
Plasma-Zoom in allen Farben 
und Variationen sie von die- 
sem Schicksal erlõst Den Ab- 
schluB dieses super durchge- 
siylicn Kunstwcrks bilden De* 
motitel und Gmppenname. 
umgeben von blauen Glitter- 
strahten. 




Mit einer rattenscharfen Phan- 
tasicgralik erõffhet Sanity das 
ncuc Demo. dessen Tilei und 
Machcr in gewohnt griffigen 
Fonts folgen. Das berilhrate 
..Demo or Die!"-Mqno der 
Gruppe morpht auch fròhlich 
hcrum, ehe hochmodem an- 
muiende Musicr quirlige 
Spielcben ireiben. Jeizt waben 
und verbiegt sich cin verviel- 
fáliigies Frauenportrail ín sanf- 
len Wellen, gefolgl von vie- 
lerlei Mustem mil den abge- 
fahrensten Effeklen. Ersl ein 
expressionistisches Gcmalde 
schaffi voriibergehend Ruhc 
am Screeo, doch dann brichi 
der Sturm so richtig los: Es 



geht durch einen Tunnel zum 
Flug ttbcr fraktale Gebirgs- 
landschaftcn. die ihrerseits in 
einen bunien Voxclspacc mtin- 
dcn. Ein rouerendes Dotgc- 
sicht verwandelt sich nun in 
eine Hand, und cin Plasma- 
mustcr wird durch einen ab- 
gchobeoen Scrollcr-EffcJa ver- 
edelt, che crncuter Expressio- 
nismu5 den HOhepunkt des 
Werks ankiindigi - cine fein 
animierte Kamerafahrt zwi* 
schen U-Bahnhof und TV-To- 
wer Zum guten SchluB wird 
dann noch ein Madel erst zu 
einem japanophilen Comicgirl 
und dann zu . . . Thomas Goti- 
schalk gemorpht! Puh... 
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HABEN ODER 
NICHT HABEN? 



Dumme Frage. denn wer sich 
diese goilen Demos emgehen 
l:iiit. dem i>: nicht zu helfcn- 
Allen anderen hilft wie immer 
unsere Infobox bei der Besiel- 
lung - have fun! (ms) 




Die unkonvcntioncllen Schrift- 
zilgc der Jungs von Balance 
verraten eingangs Demotitel 
und Gnippcnname, dann geht*s 
ab in den Chess-Tunncl. an des- 
sen Ende sich die Credits beid- 
scitig ins Btld schiebert Ein gc- 
fíillles Vektorobjekt eischrickt 
sodann vorder feoen Fliege, die 
milten am Scrcen i andei; doch 
cin superfeines Plasma ver- 
scheuchi die Bestie und schaffi 
Piau flir eine erstaunlich bieg- 
samc Metallsiange. Wer die 
anschlicBcndc Rascrei auf der 
dretspurígen Rennstreckc ge- 
winnt sichl bei einem Vektor- 
objekt rot und wird im folgen- 
den Gittergewirr vollends ine 



gemachu Jetzt tumt das Grup- 
penkuizd im Takt hammernder 
TechnoRhythmen - wie die 
Abstimmung von Musik und 
Bildem bei diesem Demo Ober- 
haupt herausragend gcglOckt 
ist Zum guien Schlufidarf man 
noch eine Lady in Red... 
Quaisch, im Bett unicr die Lupe 
nehmen, wobei sclbsi der un- 
tere Screenrand Feuer fHngt 
Viclleicht liegt*s aber auch an 
derGIaskugel mit BlitzfiWung? 
Jedenfalis bríchi das Girl noch 
dem Endscroller noch in Tríi- 
nen aus, was wir gut versiehen 
kônnen: Auch wir konnien von 
Syndrome gar nicht genug kric- 
gen! 
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TEIL 1: PROGRAMM I EREN 
& PROGR AM IM-FÚ H RER 



Alles, was der Amiganer braucht, ist sein Joker - Ende der Marktiibersicht. Okay, zu- 
mindest in Buchform gibt es noch anderen Lesestoff, der eine neue Brille lohnt Und 
zwar so viel, daft das Angebot fiir ein zweiteiliges Mega-Special reicht! 



Trotz der unklaien Siluatioo bei 
Commodore und dcs daraus re- 
sulliercnden Ruek/ugs etahlicrter 
Vcriagc me Data Becker und 
Maiki & Technik aus dem Ami- 
ga-Maricl ist das Angcbof aii ein- 
schlãgigen Buchem niimlich im- 
mcr noch gewaltig! Ihr díirfi 
Euch aJso ín der nãchsicn Ausga- 
be auf weiteic Schmoker zu an- 
deren Themcn Inebst einer kom- 
pletien Tabclle) fieuea hicr und 
hcute soll cs inn die Saehgebíete 
, ProgranunicTOT" und .Pn> 
gramnvFuhrcr* gehea Dabci 
findou auch solche Dmckwerkc 
Erwithnung. die alieren Datums 
sind undfeder nicht mete produzien werden 
- jedenfalls dann, \venn ihr Inhalt nicht an 
Aktualitãt eingebuBt hai oder zwisdienzeil- 
lich kein gleklmeniger Lesestoff nachge- 
kommen ist 

PROGRAMM1EREN MIT 
AMOS 

Zu diesem Thema gibi es natuigemiití t» 
sonders viel Lileratur. etwa das AMOS 
Buch voo Haitwig Tauber (Media Verlag. 
49.- DM, ca 310 Seilen), wo anhand von 






Beispielprogrammcn auf der beiliegenden 
Diskelte der Umgang mil dem populiiren 



Busic-Dialckl Cfkffin wiiti Viel mehr Infor- 
mationen, ais ohnchin in der Anleitung ste- 
hen. darf man sich dabei aUcidings nichl er- 
warten. AMOS-Fans, die des Englischen 
míkrhtig und speziell am Erstcllen von Spie* 
len inlenrssiert sind, solllen daher besser zu 
Slephen Hilts leichi vcretiincflichcm Game 
Maker's Manual (Sigma 19,95 £ ca. 390 
Seilen) greifen oder sich in Phils Souths 
Mastering Amiga AMOS (Bruce Smith 
Books, 19,95 £ ca 350 Seilen) iiber die 
Nutzung von Intuition, Sprites, Fmkialcn 
und wctlcrcr Funklionen unier AMOS. Easy 
AMOS, Professional AMOS und dem 
AMOS Compiler informieim Bn ver- 
gleichbarcr Band zu .JJlitz Basic 2" isi ubri- 
geas in ArbctL 



ROGRAMMIE- 
REN IN C 



Wer sein Gliick mit C vereu- 
cben will. findei nur wenig 
amigaspezifische Lileratun 
Das grolle C Buch (Data 
Becker. 69,- DM, ca 680 Sci- 
ien> der Autoren Bleefc/Jenn- 
rich/Sehulz zãhk mxz seines 
Allen* - die EnUauflage da- 
lien von 1988 - noch immer 
zu den umfassendsien und ge- 
lungensten EinfUhrungen in 
diesc Prugrammiersprache* 
Unler Verwendung dcs Az* 
icc-Compilers und eines auf Disk beiliegen- 
den Editore wird hicr der Umgang mil 
Menus, Windows. Beiricbssysiem-Routi- 
nen und dergleichen eridUit Der Blick 
hinliber zum PC ist dagegen ali jenen zu 
empfehlen, die mit dem Nadifolger C++ 
liebaugeln - da diesc Prognunmicniprachc 
gri>Bienleils hardwareunabhangig ist, kann 
man dic Grundlageti genausogut aus der 
reichlich vorhandenen DOSen-Literatur er- 
lemen. 

PROGR AM Ml EREN IN 
ASSEMBLER 

Assemblcr-Eínstrigcr crtialien in Niki La- 
bers Amiga Assembler Praxis (Vcriag Ga- 
briele Lechner, 79.- DM, ca 360 Seilen) ei- 
ne Einfiihnmg in die Maschinensprache un- 
ler Nutzung des Beiriebs&ysiems bzw. der 
HhuKvhc Da es sich dabei aber lediglich 
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AMIGA 
ASSEMBLER 
PRAXIS 




um die kaum aktualisieite Neuausgabe der 
1989 im Addison Wesley Vcriag crschienc- 
nen Einfulirung in die Assemblerpro- 
granimierung handelL sind die verminel- 
len Inhalie tefls veralití - mil dem Seka-As- 
scmbler und ohne Include-Files gcht hcui- 
zuiage am Amiga nichi mehr vieL Sei*s 
drum, ab Lchrbuch eignel sich der Band 
tnrtzdcm gan/ guu genau wie Stcfan Diu* 
richs Amiga Masdiinenspracbe (Data 
Becker. 49,- DM, ca. 290 Seilen). Dcm 
fungcschrillcncn Masdiinistt rind te- 
iiberhinaus systcmunabhángige FachbOcher 
zum The ma Motorala-Prazcssortn zu emp- 

fehlen. 

PROGRAMM1EREN 1M 
ALLGEMEINEN 



Wic díc Systeiiiruuiinen der Moddle A500 
bis A3000 akiucll unlcr C und Assembler 
7X1 progrommieren and, stchi bilgenau in 
Ratph Babeis Monumentalwcrk Amiga 
Guru Book (Ralph Babel 79,- DM, ca 
730 Seilen) - ein MuBkauf. solange man 
mil der englischcn Spnichc klaricomnu! 
Das Autorenirio Kuhnen/Maelger/Schcm- 



The 
Amiga 
Guru Book 



mel ha( daríiber hinaus unter dem Tilei 
Amiga Profi Know*How (Daia Becker. 
79,- DM, ca 102n Sciicn) WLsscnswolcs 
zum Tbema OS- und AREXX-Program- 
mienmg zusammengetragen: hier werden 
samUichc Rcgisicr des ECS-Chipsaizes 
ausftíhrlich criauiert Wer allerdings Daia 
Bockers Slandanlwerk Amiga Intcrn (98,- 
DM, ol 1 100 Seilen) bercils besiGL wird 
kaum Neocs dazulemen. Noch tiefer hinab 
in die Tiefen des Amiga- Betriebssysicms 
gehf s mil den fiinf ROM Kernd Manuais 
aus dem Addison Wesley Veriag, Der 
trockene Sioff wird zwar in Englísch príi- 
sentiert, doch kann der Pmfi ungeheuer vic- 
le Infos aus diesen ROM-Lisungs ziehen. 



PROGRAMM-FUHRER 

Ais weiterfiihrende MaJlnahmc zur wenig 
austuhriichen Anleitung bietei sich Das Fi- 
nal Wrilcr Praxisboch (Media Vertag, 
49,90 DM, ca. 250 Seilen) von TTwmas 
Theuericom an, wo neben den Grundfunk- 
tiooen dieser Tcxtvenirteitung auch vicie 
praktfach e Shoncuts und Kniffe wie z.B. die 
Sleuerung durch AREXX beschrieben sind* 
Digi-Kunsdcr auf der Suche nach einem 
einfuhraxten Nachschlagewok zum Um* 
gang mil .Deluxe Paim" und ,J3eluxe Ví- 
deo" werden indessen bei Markus Breuerc 
DeJuxe Gntfik mH dem Amiga (Marta & 
Technik, 49 t - DM, ca. 370 Seilen) fiindig. 
das trotz des Baujahrcs 1987 noch sehr in- 
formaiiv ist Ambiuonierte Maier dtirfen 
aber auch zu Das grofie Dduxe Paint IV 
Budi von Langloiz, Tcruwski und Vignje- 
VÍc (Daia Becker, 39,- DM, ca. 390 Sciicn) 
greiíen oder, falis es brandaktucll sein soll, 
zum demníJclist erecheinenden DPaint V - 
Crashkure Animalion (Hippo, 69.- DM. 
ca 200 Seilen). Dicscr Wuikshup gchl auf 
die Features des neueslcn ProgramnvUp- 
daies ein und liefen dazu noch drei Diskei- 
len mil Fonls. Bnjshes ele. Aus demselben 
Hause siammcn vier ciwa 300 Seilen slarke 
Softbooks zum Thema Raytracing mil 
, Jmagine"; fur 60,- DM erhall man hier je- 
weils zwischen zwei und vier Diskelten mil 
Beispiclohjeklcn und TexlureiL Ahnliclies 




in einem Band zusammengetragen hal Ste- 
fan Kern in scinem Praxisbuch zu Reflcc- 
tions (Media Veriag, 49,- DM, ca. 360 Sei- 
len), denn anhand auf Disk beiliegender 
Files \vinj man uber den 3D-Edil«. Texm- 
nr-Mapping und silmllichc Fealuns der Pro- 
grammveisionen 2.0 und 2-5 informiert. 
Wenn es um Fòrmwandlung gdiu sei WaJ* 
ler Fricdhubers Worfcshop mil dem Tuel 
Morph PI us - Spezialeffekte (Hippo, 69.- 
DM. ca 270 Seilen) empfohlen. Wer ein an- 



deres Progrumm bcsiizt kann sich im Ange- 
boi von Gabriele Lechner umsehen, wo man 
fiir 29,- DM pro Slíick dhnlkhe Dnjckwerke 
zu ^Scala", ,Monumenl Tilel/CIariSSA" 
und ,3rilliancc/Dc!uxc Paini IV" ohalL 
Don gibi* s auch Hartwig Taubers praxLsna- 
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hen Schntoker Faszinatkm Amiga und \% 

deo ( Veriag Gabriele Lechner. 79.- DM, ca 
615 Seilen). der zusammenfassend auf die 
Bedienung der eben genannlen Prugramme 
eingeht und zudem sehr anschaulich die 
Funkiionen von Gcnlocks, Digilizem und 
andercr Vidco-Hanlwaie eriiiuleit 
Last not leasi schon ctwas alter, aber nichLs- 
desiouotz empfchlensucrt isl Andreas Polks 
Sammelwert: Die besten Amign Utilities 
(Data Becker. 39,- DM, ca 400 Seilen). das 
kornpctcni iíber dic Bedienung von Sian- 
dard-Tools wie XygnusED", „Quarter- 
bock" oder .Tuiboprini II" berichiet (ri) 
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INFO 6c BEZUG 

Hippo Books, Tá: 089/863 43 42 
Hirsch & Wolf, TeL: 02631/83990 
Media Veriag, Tel.: 08387/80 52 
AMOS/Software Sotiely, Tel.: 0751/678 06 
Verlog Gcbriele lechnei, Te!.: 089/834 05 91 




Up & Down 



Kicker Cup 



HSttcn wir uns ja denken kônncn, 
daB urucrc Fcrnhypnosc j3m- 
merlich versagcn wúrde - aber 
wattci nur t wtr Qbcn noch ein 
biOchcn. und irgendwann kricgcn 
wir Euch doch noch dran! Na. 
dann reichen wir hall mal dic 
Games rtlben Bei Sierra Soccer 
jagt seinc Mannen Qbera Digi- 
Griin 

Christian Guthõrl Dinslaken 
Mil Pizía Connection kreicrt dic 
phamasicvollstcú Fladen 
Thomas Klein. Gnrftostheim 
Und mit The Box vergnOgs $ich 
Tobias Oemcke, Nerzweiler 



tromausfall 



Mit Muunl Chronicles zieht íd 
den Kampf gcgcn die Ftnsierlin* 
ge der Dunklen Lcgion 
Gerhard v. Kvchansky, Nenns- 
lingen 

Mit Demonworld laBi Orks und 
SOldner gegeneínandcr anireien 
tê Kachlkki. Bertin 



In einer Nacht- und Nebclaktion 
habcn wir aLso den Pamerschrank 
vom Bo6 gcslOrmi - hier isi dic 
Bcutc, die wir genertts unicr Euch 
vcrtcilco: Mit der Compilabon 
The Box kann sich vergnUgen 
Sebastian Tober, Hannover 
Im frtihlingsfrischcn Joker- Jogger 
jeggen in den noch recht frischen 
Friíhling 

Arno MittetbocK Mainz 
Marv Egger, A'Uenz 
Thomas Renn* Kiel 
Zeitgem&Bc Zataucigc durch dw 
Joker* Watch wird gewahn 
Rormy Ansorge. Klein Nemerow 
SvenNickeLRieneck 
Jcns Definhará. Dudenhofen 
Nicht weniger uitgemãD isi das 
Jokcr-Shirt. je eins trageo hald 
Thomas MõUer, Gera 
Olaf Geinrzer. Buchholz 
Thomas Wendlandt* Dortmund 



In oder Out 




Eure Vorschlfige werdeti in etner 



der nachsten Ausgaben der Õf- 
1'entlichkcit prasentiert, fQr die 
Ruhmeshalle habcn wir aber 
schon mal unter allen Zuschriftcn 
die Gcwinner gwogen. Dic drei 
tollen Joich-Uhren bekommen 
Andreas Smalka* Woifsburg 
David von der Ven, Meppen 
Torben Sehirn, Bertin 
Von den drei modischcn T-Shirts 
werden begetsten sein 
Oliver Schmidt* Dorlmund 
Markus Westner, Schxw Gmtind 
Marktis Tillmann, Moncheng- 
ladbach 

Cber jc cín schickes Pad freul 
sich díe Maus von 
Peter Loescher, NErnberg 
Bjõrn Polke, Sabgistér 
Marko HHschler, Attdorf 

Disney Competition 

Genau, Elion John singt denTi- 
telsong, und 20 von Euch durften 
jcut auch io wahre Frcudenge- 
silngc ausbreehen! Den crsten 
Freis (Kônig der Lôft*ea, Alad- 
din, T-Shin. CD) vergibi Fortu- 
na an 

Sabrina Steckhahn. Wol/enbíittel 
Die Preise 2 bis 4 (Kônig der 
USwen, Aladdin) gehrn an 



Norbert Grabs, Konz 
Gunnar Grímnu Hemmingen 
JensO. Weinl, Fernnaid 
Den 5- bis 10. Prcis (Kfinig der 
Lfiwen. CD) erhahen 
Patrick BunK Dcssau 
Sandra Tollnick. Herne 
Michael Bungardt t Hemer 
Stephan Hõckl. Marktredwitz 
Florian Schultz. Nilrnberg 
Carmen Schwcrdtfeger. liam* 
burg 

Und schlicBlich und endlich sind 
dic Geuinner der Preisc II bis 20 
(T-Sfairt) 

Frank Hollenbach, Leer 
Andreas llild, Jesberg 
Norbert Umua, Rostock 
Oliver Degener* Rosdorf 
Stefan Hellberg. Hildesheim 
Sabine Agel f Gladenbach 
Dieter Kohser, Wunstorf 
Burkhard Menzeh Bertin 
Florian Meetz Gnissau 
Carsten Lehmann. FÔrde 




Und das war's auch schoa fã 
diesmal. Wir wOnschen vtçl SpaB 
mil den Preiscn und allcn Zu- 
kungekommenen etwos mchr 
Gliick ftir nachsten Mona!. Ser- 







ANLAGETIP DES M0NAT5: 

Achien Sie auf den Goldnind — es 
lohnl sich! 




SOFTWARE PE5 M0NAT5: 

eUUfROG 2000 - GRANDSLAM MAT5CH 

Nictu mchr gerak neu - zugegeben - aber inv 
mer noch der Rcnner, Ab einer 3860g Kculej 
aufw^àns gifc<*s den \olIfcncn Sound! InderdeLuxe- 
VcEion gehOn das formschOnc Seerosenblan 
zum Liefcmmfang — nun was sol) ích damit? 





HARDWARE DE5 M0NAT5: 

CHswue9ô60fl KEULE 

wiMAGICaU&5 UNUMITÍO 

Da i si nun das Wundcrwcrk modemsier 
Tcchnik. das schon im letacn Hcrtwt 
angekflndigt uar, /eitlos im Design... 
Im Inneren schlflgt ein rostfrcitt Herz 
tius feinstem Solinger Edcbtahl und und 
und. Fazit. Der Abrechner der Zukunlt! 



HYGIENETIP DES 
M0NAT5: 

Achtcn Sic auíden Trauenanc 
— echte Fcrkcld, sowas!!! 







GriiB Gott, die Maderl, und servus, die Buam, hallo und wiil- 
kommen ím Land des Wissens, wo das Licht máchtiger Lõsun- 
gen verirrten Abenteurern heimleuchtet und listige Cheats, Tips 
und Tricks quasi auf den Bãumen wachsen! Mit anderen Wor- 
ten: Greift zu, solang der Vorrat reicht! 



HILFE! ! FRRGEN?! 



Lang. lang ist's her, seit der 
letzie Hilferuf aus den duste» 
ren Dungeons von Ishar bis 
an unscr hotdcs Ohr gcdrun- 
ist! Um so venslãndlichcr, 
sich die Gesichier der gc- 
samten Rcdaktion uiplõtzltch 
2U groBen Fragezeichen ver- 
formten, ais nun ein gewisscr 
Siefon Eídi von uns wissen 
wollte, wie man denn seine 
Monncn dazu bcwegen kann, 
J areis Schwert zu zichcn. Je- 
der Vcrsuch, den Qberaus 
wichtigen Zahnstocher in die 
Httnde zu bckommcn, endete 
[mil dem klugen Spruch: „Ihr 
seid noch zu naB hinter den 
Ohren". Da Stefans Jungs je- 
doch inzwischen alie den 10. 
Erfahrungslevel erreicht ha- 
ben* dUrfte der Feuehtigkeits- 
dcs hintcren Lauschlap- 
chs wohl noch von 
anderen Umstand ab- 
hiingen - nur eben von wcl- 
chem? Sachdienlichc Hinwci- 
se nimmt jede Joker-Redakti- 
on emgcgen! 

Schon wieder steckt cin so 
ftircht- wie raUoser Wikinger 
in Heimdall 2 fesC Auf der 
Insel Hcr Keryn kriccht cine 
Sehildkrote gemullich in der 
Gegend herum und denki 
nicht im Traum daran, Heim- 
dall und seine stolzcn Nord- 
milnner auf ihrem RUcken 
Ubers Wasscr zu tragen, Leí- 
der sicht es jedoch so aus, ais 
wiire eben dieses gepanzerte 




Urvieh das einzigc zur Vcrfil- 
gung sichcndc Wasscrfahr- 
zeug - die Burschen haben al- 
so ein echtes Problem, zu des- 
sen Líisung Ihr nun aufgeru- 
fen scid! 

Auch die Freunde des kleinen 
ninden CI> i: -Silberlings sind 
vor den Plagen und Ntíten. 
die der Zockeralliag so mit 
sich bringt. nichl gefeiL Be- 
sondcrs han hal cs allcrdings 
einen eifrigen Humans-Spie- 
ler geiroffen, der bereits seit 
geraumer Zeit den 29. Levei 
zu meistern vcrsucht: Nach 
edichen Stunden Meditation, 
Psychoanalyse und Gruppen- 
thcrapie isl er nun der Uber- 
zeugung. dieser Levei sei un- 
be2wingbar! Wer vermag den 
armen Irren mit einer de lai I- 
lierten Losung vom Gcgcnteil 
zu uberzcugen? 

Im L Levei des Turms der 
Mugier von Àbandoned Pla- 
ces 2 werden ein Schalter so- 
wic ein Durchgang von jc ei- 
ner Sflulc verdeckt, Weder n> 
he Gewalt noch guies Zurc- 
den konnien die beiden Hin- 
demissc bislang dazu bewe- 
gen. beiscitc zu rileken. Wer 
weiB, wie man diese stand- 
haften Steinpfeiler aus dem 
Wcge riiuml? 

Oh, Ihr Weisen aus dem Ami* 
ga-Lande, habt Mitleid mit 
diesen unwissenden Kleíngei- 



slcrn und laíit sie in Eurer un- 
endlichcn Gnade einen klei- 
nen Schfuck von Eurer Quelle 
des Wissens kosien! Mit an- 
deren Worten: Schnappt Euch 
das nachslbeste Schreibgerat, 
bringt eine Antwort auf obige 
Fragen zu Papier. stopft sie in 
einen Umschlag, krítzelt un- 
serc Adrcsse ncbst Kenn- 
wort: Fragen dniuf, und ab 
die Post! Bei Veròffemli- 
chung Eurer Zeilen sind Euch 
ubrígens neben Danksagun- 
gen. Huldigungen und Lobes- 
hymnen Eurer Zocker-Kolle- 
gen auch noch ein paar 
Goldtalcr aus Onkcl Miehaels 
Geldspeichcr sicher, 
Habt Ihr Euch hingegen hoff- 
nungslos im Labyrinth der 
Bits und Bytes verim, so 
schreibt uns - wir werden Eu- 
ren Hilferuf uber diese Seite 
an unscre kompetenie Lcser- 
schaft weiterreichen. Fur die- 
jenigen unter Euch. die ihre 
spielctechnischen Unzuliing- 
lichkeitcn allcrdings Heber 
personlich vorbringen mõeh- 
ten, gibt's selbstverfreilich 
immer noch unscre 



HOTUNK 

JEDKN MimVOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 




Dreamweb 
Karten/u: 



FIFA Intemalinnal Stxxer 
Jungle Strike 
Tower Assault 

Tips und Cbeals zu: 



Alfred Chickcn 
Alien Bnxd 2 CD 
Bcneath a SKd Sky CD 
Cannonfodder 2 
DasEite2 
Donk! 

FIFA Inlcmalional Socccr 
Jungle Strike CD 
Legeml ofFainduil 
TowtíT Assault 
Zeewilf 

FrarziT-Adress*?n zu: 



Ruff V Tumblc 
Shaq-Fu 
Top Gear 2 

Wer setne Hiínde in den Schotí 
Icgt, muB noch langc nicht 
untâtig ido... 

Denn auch auf den Oberschen- 
keln Iassen sich die neuesten 
Erkennmiss*: zuni Thenu 
Cheats, Tips, Tricks, Lõsun- 
gen. Karlen und derglcichen zu 
Papier bringen! Und ob lhr's 
nun glaubt oder nicht. uns ist 
cs absolut schnuppe. wo Ihr 
Eurt Bciirãgc vcrfoBt - Haupi* 
sache> Ihr stopft sie an- 
schlieUeinl in einen Briefum- 
schlag, legl langere Texte zu- 
sãizlich im ASCII- und compu- 
tergezeíchnete Karren im IFF- 
Format bei, krítzelt untenste- 
hende Adrcsw drauf und 
schíckt den ganzen Stuíf am 
besten noch gestern ab. Nach 
eingehender Mlfung durch un- 
ser fachkundiges Personal auf 
Funktionstúchtigkeit, Aktua- 
tíuii und nicht zuletzt Orígina- 
litat werden wir sehlicBlich 
ent&chciden, ob Eucr Material 
wiirdig genug ist, diese Seiten 
zu zteren. Wcnn ja, kOnnl Ihr 
schon mal 'nen Vogelkáfig 
aufstellen, denn einige Wochen 
spúier werden Euch bis zu 300 
deutsche Márkercben ins Haus 
tlanern... 

JOKER VERLAG 
JCnow Ilow" 
Rretnnischer King 2 
R5630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 



LÕSUNG 



DREAM WEB 



dert dann zwei Bildschirme 
nach links gcgangcn und das 
TUrschloB benutzt (Codc: 
5222). Wir bctreten das Zim- 
mer und labcm mit Mister Sil- 
verman, Die Cashcard bcnut- 
zen wir cmeui mie dem Card- 



Raum dahimer der SchKíssel 
(aus der Mikrowellc) mil dem 
Plinth (in der Miitc des 
Raumes). Urplõlzlich finden 
wir uns in cincr Sackgasse 
wieder Bevor wir diesen Ort 
verlassen, setzen wir uasere 



Sieben machthungrige Kon- 
trollcurc* die durch cine viiui- 
elle Traumwelt das Handeln 
aJler Mcaschen zu beeinflus- 
sen vermtigen... Kl ar, dafl ci- 
ne dcrariige Horrorvision ei- 
nem freiheiísliebenden Helden 
wie Thorstcn Nickel arg gegen 
den Sirich ging und er, enga- 
gien von ein paar selisamen 
Wâchtcra, dem dikiaiorischen 
Treiben des Siebengcstirns ein 
Ende sctztc: 

Zuersl einige grundsãizliche 
Informationen: Zur Bcnulzung 
des Compuiers sind einige 
PaBworter von groBcr Wich- 
tigkeit; 
RYAN 

BLACKDRAGON 
LOUIS-HENDRIX 
BECKETT-SEPTIMUS 



Diese Codes werden folgen- 
dermaBen bcnuizt: Loggt man 
sich in den Computer ein, er- 
scheim eine User-ID, z.B. 
LOUIS. Der crsie Befehl, den 
man eintippt, lautet LOGON 
LOUIS. Der Rcchner will dar- 
aulhin den Zugangscode wts- 
sen - die richtige Antwort 
wiirde in diesem Fali HEN- 
DR1X heiBen. 

So, nun aber mal los: Alles be- 
ginm in der Wohnung von 
Eden, Ryans Freundia Wir 
nehmen unsere Brieftasche 
(unien auf dem Schrcibtisch). 
gehen ein Bild nach rechts und 
Offnen den Mikrowellenherd. 
Den dort gefiindenen SchlQs- 
sei sleeken wir gleich ein und 
mfen mineis Knopf den Uft 
Diescr wird betrcicn, und der 
Knopf wird gedriicku. Wir 
verlassen den Ufi und gehen 
in die Garage unierhalb des 
Gebiíudcs. Der Schraubenzic- 
her. der auf der Moiorhaube 
liegt, wird cingesiecki, bevor 
wir die Garage nach unien 
verlassen, auf der Straflc nach 
links eilen und zu Sparltys Bar 
fahren. Wir gehen hinein und 
itden mil Sparfcy. Die Cash- 



card (in der Brieftasche) wird 
mit dem Card-Scanner be- 
nutzt, womit man wieder ein 
biBchen flilssiger geworden 
ist. Nun nur noch mit dem 
Mann, der rcehis sitzt reden. 
und wir kônnen dic Bar wie- 
der verlassen. Ais nâchstcs 
Ziel wird das eigene Hcim an- 
gegeben. Der Lift wird verlas- 
sen, das nãchstc Bild nach 
oben gegangen und das Tflr- 
schloB der linken Tiir benutzt 
(Codenummer ist 5106). Das 
Zimmer wird belrclen, und die 
rote Caitridge (liegi neben der 
Tastatur) wird aufgehobcn. 
Das Interface links im Bild 
wird geõffnct, die rote Cait- 
ridge stecken wir ein- Ais 
nâchstes wird der Nctwork- 
Screen benutzt Folgende Bc- 
fehle sind jetzt einzugeben: 
LOGON (wie oben be- 
schrieben) LIST CARTRIDGE 
READ PRIVATE EX1T. Be- 
vor wir die Wohnung verlas- 
sen, nehmen wir noch das Mes- 
ser (auf dem Betl > mit 
Nãchster Ziclort ist Louis. 
Dort angekommcn, gehen wir 
nach links und lassen gesche- 
hen, was geschehen muB* 
Wenn alies vorbei ist, traben 
wir wieder nach links und ei- 
len dann runter. Das Tur- 
schloB wird benutzt (Codc: 
5238), und wir betreten Louis' 
Wohnung. Don reden wir mil 
ihm, nehmen anschlicBcnd die 
Schuhe mit Ian der oberen 
Wand der Toilclte) und bc- 
nutzen sie gleich. Danach 
links zum Tisch gehen, diesen 
âffnen und die Karte mimch- 
men, Die Karte wird umer- 
sucht, dann verlassen wir die 
Wohnung. NSchsie Staliun ist 
Pool Hall Man geht nach 
rechts und redet don mit dem 
Assisicnten. Louis* Karte wird 
mil dem Lcsegerât benuizt 
und wir kônncn den Lift betre- 
ten. Im lnnern wird der Knopf 
gedriicki, wodurch wir in der 
Bar landen. Hier wird zuersl 
mal mit dem Bannann gcplau- 




Scanner, nehmen die Waffe, 
die wir erhalten, mil und ver- 
lassen die Pool Hall wieder. 
Nun fahren wir zum Regency 
Hotel An der Rezeplion der 
noblen Abstcige wcchseln wir 
ein paar Worte mil dem Hotel- 
angestellten. schieben mal 
wieder dic Cashcard ín den 
Card-Scanner und sacken die 
daraufhin erscheinende Key- 
card ein. Der Liflknopf wird 
gedrilcki und der Lifi bcireien, 
dann benulzcn wir die Kcy- 
card mit der Konirolle und 
veriassen den Lift. Ein Bild 
nach rechts und Firepoint (un- 
ien im Bild) (Sffnen. Axt mit- 
nehmen und zuriick zum Lift 
marschicren. Das Mcsser wird 
mit der Konirolle und danach 
mil dem crscheinenden Draht 
bcnulzt Jetzt wird der Hebel 
(rechts oben im Bild) benutzt 
Wir befinden uns nun auf dem 
Dach des Lifts. Vorsicht: 
Nach der nachsten Akiion 
muB alies schnell geschehen. 
also lieber hier abspeichern! 
Die Axt wird mit den Lifuurcn 
benutzt woraufhin wir durch 
die TQr konnen. Jetzt dic Axt 
und gleich danach die Waflc 
benutzen. Ein Bild nach links 
und eins nach unten marschie- 
ren und, sobald man kann, die 
Waffe benut/en, Wir befinden 
um nun beim Dreamweb. Zu- 
ersl wird mit dem Wiichtcr. 
der rechts von uns sicht, eiwas 
gcplauscht Danach gehen wir 
zweí Bilder nach unten und 
ein Bild nach rechts. Dort winJ 
die linke Tttr benutzt und im 



coole Sonnenbrille auf (Ihr 
wiBl schon, die Sache mit den 
empfindlichen Augen..,)< 
Dann gehl's nach rechts und 
weiter nach unten, wo wir ais 
niichsten Hall unsere Woh- 
nung auswãhleit 
Home, sweet home (Teil 2). In 
der eigenen Bude angekom- 
mcn (Vorgehcn: siehe oben), 
wird wieder der Nciwork- 
Screen benutzt Kommandos: 
LIST NEWSNET 
READ TVSPECI AL 
EXTT 

Unscr nSchster Trip fUhn 
uns Richiung Channel 6 Stu- 
dios. Dort angekommen, 
schleichen wir ein wenig um 
das Siudio herum (drei Bilder 
nach rechls, drei nach unten 
und eins nach links). Zuersl 
wird mil dem alten Mann 
(scheint wohl der Wachier des 
Ladens zu scin) geredet da- 
nach wird die Waffe benulzt 
Nun kíínnen wir uns am Con- 
trol Panei zu schafíen machen. 
Nach getaner Arbeit geht*s 
nach links und durch die Tur 
nach oben. Im Siudio schen 
wir cine Broschure auf dem 
Tisch liegen. Dicse wird auf- 
genommen und gleich wieder 
fallcngclassen. Die Paficard. 
dic sich unter der Broschíire 
befindet wnrd cingesteckt. 
Wir iraben ein Bild nach links 
und pfriemcln die PaBcard in 
das SchloB der unteren Ttir. 
Der Raum wird bcueien. der 
Schraubcnzieher mil dem Si- 
cherungskasten (rechts im 
BUd> benuizi und die Siche- 



flíá lMIilíiMWM 



rung initgenommen. Da cs 
hier sonsi nichts mchr tu tun 
gibi, veriassen wir den Raum, 
gehcn zwei Bildcr nach rechts 
und durch dic obere Tiir. Don 
kletlem wir auf dic Leiter. 
Úbcr der Biihnc õffnen wir dic 
Kontrollbox filr dic Winde 
(am ltnken Rand des Gcliin- 
ders). nehmen die kaputte Si- 
cherung hcnius und plazicren 
dic ncuc Sichcmng im Kasten. 
Jelzt noch dic Kontrolle benut- 
zen, und wir finden uns glcich 
beim Drcamwcb wieder Dort 
hetBt es mal wieder den 
Wachler volliexicn, zwei Bil- 
dcr nintergehen, den Kristall 
mitaehmen (unten in der Mit- 
te) t ein Bild nach links laufen 
und die rechte Ttír benutzen. 
Das weitere Vorgehen ent- 
spricht dem crsien Drcamwcb- 
Bcsuch (siche oben). 
Wir finden uns vor Sparkys 
Bar wieder. Einc Fiasche las- 
sen wir miigehen (oben rechts) 
und fahren zu Eden. Wir be- 
ireten die Garage (Codc: 
2865 h mfen den Lift, fahren 
ins obere Slockwerk und ge- 
hen nach links ias Schlafzim- 
mer. Don wird der Organizer 
benutzt (auf dem Be(t úber 
dem Shirt) und die Tasle N ge- 
drttcki, bis die Adressc 
von Sartain Ind er- 
sehcinL Wir veriassen 
die Bchausung unscrer 
Freundin und fahren zu 
Sartain* Don wird das 
TUrschloB miltcls Code 
7833 geõffnet und die 
Firma beireten* Uaser 
Blick fiillt sofon auf ei- 
nen schmucken Com- 
puter, den wir sclbsl* 
murmelnd aktivicrca 
Da sich dieses dumme 
Elektronengehirn je- 
doch ais nichl sehr ko- 
operaliv erweisu pusten 
wir es mit cinem geziel- 
len SchuB in lausend 
klcinc Teilchen (wollle 
ich schon immer mal ma- 
chen...), traben ein Bild wei- 
ter nach links und steigen in 
den Lift Don die Konm>lle 
benuizcn. Achtung: Auch jetzl 
muB cs wieder schnell gehcn. 
also abspeichem! Wir verias- 
sen den Lift und benulzen um- 
gchend den Kristall. der uns 
auch glcich das Lebcn retiet. 
Wir lasten uns ein Bild nach 
unten vor, untersuchen die Ta- 
sche und nehmen die Papiere 



mit Jetzt nach rechts und die 
Treppen hoch- Auf dem Dach 
gehcn wir nach links und se- 
hen, wie sich jemand klamm- 
heimlicb verdunnisieren will. 
Nichl mit uns! Wir zticken die 
Knarre und bailem dem 
Driickeberger schlichlweg die 
Fluchtplane aus dem Him.,- 
Wir landen mal wieder beim 
Drcamweb- Wie gehabt labem 
wir den Wachler voll. gehcn 
runter und benulzen dic nxhte 
TUr. Weiterer Ablauf: siehe 
oben. 

Wieder bei BcwuBisein. ste- 
hen wir in einer Ticfgarage. 
Ein Bild links von uns liegi cin 
herrenloser Drahtschneider 
auf cinem Van herum - lo- 
gisch, dafl wir dieses niltzliche 
Utensil nicht licgenlasscn* Ei- 
nen Screen weiter oben lesen 
wir die Papiere. bevor wir das 
Gcbaude veriassen. Ais nach- 
sles fahren wir zum Boaihousc* 
Don wird zunáchsi das Gcliín- 
der mitgenommen (dirckl vor 
der Figur), dann wird die Fia- 
sche mit dem Abwasserrohr 
benutzt, Nun nach rechts ge- 
hen und die Box (links oben 
im Bild) benutzen. Ais nach- 
sles das Geliinder mit der Box 
und die Fiasche mil der Box 



der. Da es hier nix zu holen 
gibu veriassen wir den sandi- 
gen On und fahren zu Chapeis 
Haus. Don wird die Mauer be- 
nutzt und nach unten aus der 
Szenc cntfleuchL In den 
Triimmem entdcckcn wir cin 
Bild (Uber dem Rohr), das wir 
uns glcich ansehen. Links da- 
neben befindet sich eine blaue 
Cartridgc, dic wir mitnchmen. 
Wir veriassen das Haus dar- 
authin und fahren nach Hause. 
Home, sweet home (Teil 3). In 
der Wohnung wird dic Cart- 
ridge mít dem Interface bc- 
nutzt (die alte Cartridgc brau- 
chen wir nicht mchr, also faU 
lenlasscn)* Ais niichstes wird 
wieder der Nctwork-Sereen 
aktiviert. Reihenfolge der Bc- 
fehlc: 
LOGON 
BECKETT 
SEPT1MUS 
LIST C ARTRIDGE 
READBRIEF 
EXU 

Wir veriassen die Wohnung 
und dusen zur Kirchc. Vor 
dieser wird der rechte Teil des 
Tors mit dem DrahLschneidcr 
bearbeitcL Nachdem wir uns 
auf diese Weise Zugang zur 
Kirche verschafft haben. kral- 




benulzen. Nachdem die Se- 
quenz, die jetzl folgu voriiber 
isi, benutzen wir das Loch im 
Fenster (rechts im Bild), reden 
mit Frau Underwood und las- 
sen danach die Waffe spre- 
chen, Ab geht*s Richiung 
Drcamweb. Wie immer mil 
dem Wachler rrden, zwei Bilder 
nach unten gehcn, dann cines 
nach links, don die linkc Tur 
benut/en usw. 

Wir fínden uns am Sirand wie- 



Icn wir uns im inneren der hei» 
ligen Stiine die Hand des Ske- 
leits, Zwei Bilder weiler unten 
stchen wir vor cinem miichti- 
gen Altar, auf dem sich jede 
Mcnge GerOmpel befindet. 
Wir rtfumcn den heiligen 
Tisch frei, indem wir alie Ge- 
genstande aufnehmcn und sic 
gleich wieder fallenlassen. In 
der Milte des Altars sehen Wfr 
nun ein Loch. Wir benutzen 
unsere Skelettpfote mit dem 



l-och und schliefiltch dem Al- 
tar selbst Das daraufhin geõfT* 
nete Loch fiihn (so man es be- 
nutzi) in ein Gcwõlbe mit 
Topf und Steinsarg. Der Topf 
wird geíifínel und dic Perle 
mitgenommen. Danach wird 
der Sarg geoffnet, und die bei- 
den Pericn sowic der Stein 
werden eingesackt. Alie drei 
Perlen werden jetzt mit der 
Steintliese in der Mine des 
Bildcs benutzt Darauflún Off- 
net sich cine Tur. durch die 
wir in den nachsten Raum ge- 
langen- Die beiden Stcine don 
werden in unser lnvcntor> r 
ubemommen, bevor wir ein 
Bild nach oben gehcn und die 
Statue benutzen, Die obere 
Platle wird bewegt, bis sich 
dadurch in der Mine ein Halb- 
kreis mit drei Linien ergibt 
Dic untere Plane wird bewcgt, 
bis ein Halbkreis mit einer Li- 
nie in der Milte cncbcmL Jetzt 
wird der Kristall gedriickt - 
ein Geniusch solhe zu htiren 
scin. 

Wir gehen nun zwei Bild- 
schirme nach unten und einen 
nach rcchis. Don wird der 
Stein in der Ecke rcchis oben 
mitgenommen, Drei Bild* 
schirme weiter links nehmen 

wir den nttchsten 

Brocken uuf. Danach 

C einen Screen nach 
oben und einen nach 
links wandern - wie- 
der w r crden zwei 
Sicine aufgehoben 
und in die Tasche 
gesleckL Etwas wei- 
ter rechts finden wir 
den letzten Fels- 
brocken. Nachdem 
sich auch dieser in 
unserem Inventar be- 
findet. w ird der Wa- 
gen mil allcn Steinen 
beladen. Nun den 
Wagen benutzen und 
zwei Bildschirme 
nach unten bewegen. 
Von don aus gchfs nach 
links und weiter nach unten 
bis zu cinem Loch, das sich 
rechts im Bild bcfíndcL Die- 
ses benutzen wir, laufen cin 
Bild nach links, zwei nach 
oben und erneut cines nach 
links. und schon stchen wir 
vor Dr, Beckett Sobald wir 
kbnnen, sprinten wir nach 
rechts aus dem Raum und 
harren der Dinge, die da kom- 
men mOgen... 



HNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHN TEN 



Ais Rollcaspieler der ersicn 
Slundc ist cs Rolf Siegcl natlif- 
lich cin wahres Volksfcsu dem 
armen Christian bei scioen Le~ 
gend of FairghaU-Problemen 
behilflich tu scin: 
DER STAB ist nur am Mor- 
gcn, solange auf dem Bild- 
schinn dic Sonne zu scben ist, 
wirkungsvoll. Er sctzi sich zu- 
saramen aus: 

Schliisselstab: Tcmpel der 
Drachendicner Ebene 2, west- 
lich der Treppc. MUhrilkugel 
sudlieh derTreppe mitnehmerL 
Korona: Uniere Zwergcnmine 
Ebene 2. Mit «SP1NGÍT be- 
sànftígt man die Waclv LaBt 
Euch aus Adamil einen Spie- 
gclschild schmieden und arbei- 
tet Euch damit nach Wcsicn 
bis zur Korona vor. 
Smaragd: Im Schlofi nach Su- 
den wenden. Auf dem Weg 
zum õsilichen Turm liegt ein 
Rschkcscber. Im Turm aus 
Ebcnc 1 raus und auf dera 
Weg zum Vampir den TOr- 
schUlssel nõrdlich der Turm- 
treppen nicht vergesseix Beim 



Blulsaugerlliberdcr Eingangs- 
halle) Mithrilkugcl benutzen 
und zuriick ins Trcppenhaus 
eilen. In Turmebene 4. exakt 
nôrdlich der Treppen mil „Ge- 
faltar Vampir", die Bumere 
liberwinden und mineis Ke- 
seher den Smanigd aus dem 
Kíibel fischen. 

DAS SCHWERT AUS 
STEIN in der Hand cines 
schncllcn Kampfers vcrhilli 
beim Drachen zum Sieg. Leí- 
der lilfit sich Chrislians Formu- 
lierung nichi entnehnien. ob 
das slememe Schwen bercils 
in Bcsitz seiner Kiimpler ist 
Wenn ja. kann erdic Kraft und 
magischen Fahigkciien der 
Truppe ruhig mal ausprobie- 
ren. Wcnn nicht, niuB die Hei* 
dengruppe mit einem Heller 
hierher zurtkrkkchren, denn 
nur dieser kiinn den .J-cbens- 
stab zum EnLstcincnf des Die- 
bes benutzen. 

Wichliger Tip: Sind Euch alie 
Abcnlcurcr cingegangen, muS 
nicht unbedingt ein alter Spiel- 
stand geladen werden. Ein 



Klick auf die Option JiásT 
verfruchtet nSmlich Eurc toten 
Helden ins Wirtshaus der Stadt 
Thyn. Entlalii dort Euren robu- 
stesten Charaktcr und ersetzt 
ihn durch cinen Lebenden. 
Dieser schleppt dic Toten in 
den Tcmpel. wo sie gegen ei- 
nen mehr oder weniger gerin- 
gen finanziellen Obclix wie- 
derbclebt werden. Danach so- 
fon zuriick in dic Winsstube, 
um auch dem noch Ubrigen to- 
ten Kameradcn zu neuem Lc- 
ben zu veibel fen. 
DAS AMULETT trenm ledig- 
lich die obere von der unteren 
Zwergenmine. Durch die obe- 
re erreichi man jederzeit Cyl- 
dane, War dic Truppe bercits 
in der schOnen Stadt, hat das 
vcrlorcnc Amulett seinen 
Dicnst getan und verschwindet 
im Rolienspiel-Nirwana. Wer 
jedoch noch nicht in Cyldane 
war, laBt scine Jungs bis zum 
Ablcben gegen eine Wand lau- 
fen und belebt sie wie oben bc- 
schrieben. Fíir Christians 
Abenteurer ergeben sich somil 
zwei Wegc: 

Mit steinemem Schwen; 
I. Vorwiins bis zum Drachen 
und versuchen, ihn zu besie- 
gea Gelingt (fies trotz aller 
Schnelligkeits*, Schulz- und 
Waffenzaubcr nicht kann die 
lote Gnippc in Thyn wiederbe* 



lebt werden (siche oben). 
2. Staricc, gut ausgeriísieie 
Mannen schaffen es bis zum 
Abspana 

Ohne sieinemes Schwen: 

1. An einer Wand toUaufen 
und in Thyn reinkamiercn oder 
den ganzen Weg aus eigener 
Kraft zuriicklcgen, 

2. Eine<n) Hcilertin) aufneh- 
men und auf dem Hin- oder 
RUckweg den Lebensstab in 
der unieren Zwcrgenminc I 
mittels einer SchieGpulvcría- 
dung (aus der obcicn Zwer- 
gcnmine 3) focisprcngen. 

3. Der mil dem Lebensstab 
enLsieincrte Dieb schenkt sei* 
nen Rettcm zum Dank das 
steineme Schwen. 

Stephan Mallmann filhn nun 
den tt Verw^ndtschafisbeweis" 
in Das Erbe 2: 

Zoem solhe man in die Bank 
gchen. aus dem Schrank unter 
dem ersten Kopicrcr ein Blatt 
Õkopapier nehmen und es mit- 
tels ..Benutzen" in den zweiten 
Kopicrcr legen. AnschlieBend 
das Zcnifikat kopiercn und dic 
Kopie dem unglUubigen Tant- 
chen unter die Nasc halten. 
Nach der Entsorgung des 
Hausmtills und der Prablembe- 
seirigung im Badezimmer riickt 
die alie Schwlle den Schltíssel 
von ganz allein heraus. 



CHEflTS 



DIE TRICKREICHEN 



Voro Schniebel-Schnabcl bis 
zum Po- Dank!, dic Samurai- 
Emc, gewinm sowieso! Und 
V.CTI1 nichL kann àc sich ja bei 
Maík Grãbcn mcldcn. denn der 
weiB, wie man lahmen Enten 
auf dic Spfiinge hilft: Nachdcm 
das japanische Federv ieh in ei- 
nem x-be!iebigen Lc\el alie 
Diamanieo eingesanuneli hal 
(sollle im erflen Le%-cl kein Pro- 
blem seio!). fHrbt sich der Bitd- 
schirm bekannllicherueise rol, 
und cine cindringlkbe Slimme 
quiiki ununlerbrochen ,j\blc lo 
Cbeat". Dicse Oberaus deutliebe 
Aufíbrderung kónnen wr frei- 
Ucb nichi ignorieren und geben 
daber schnell mal ABLE TO 
CHEAT (mit Lccrarichen wi- 
schen den Wõnem) ein. Eine 
kurze Tonfolge weisi uns darauf 
hin. daB unser Bcgchren ernon 
wurde und uns von nun an fol- 
gende Tasienbelegung aa Va- 
fúgung siehi: 

Tasie Fl: Anzahl der Shilds 
wirderhohL 

Tasie F2: Die Bombs ««den 
aufgestockl. 



Tasie F3: Ein Jump mehr auf Eu- 
remKonto. 

Tasie F4: Floais in Húlle und Fiillc. 

Tcufllscbe Meka-Chickeas haben 
sich zwecks genctischer Veniel- 
nUligung ein poar bunlc Eicr gc- 
griffen - eine Taisache. die 4J- 
ftoé Otkken. Wàchler uber 
Ei und Kíikcn. naiiirlich nichi auf 
skh bcnihen lasscn konnte und 
nun Lc\el um Levei nach den fie- 
sen Egg-nappem fahndeL Wcr es 
dem hddenhaficn Huhncnogei 
dobei cin wenig leichtcr macben 
raôíhtc. muB im Tilelbild schlicht- 
weg HELPMARK cingcbcrL Dar- 
authtn erscbcinl namlich ein Menu 
auf dem Screen. in dem sich saml- 
lichc Leveb; mil den Taslen 1 bis 
9. A und B díreki anwãhlen lasscn. 
Viel SpaB beim Fedemlassen 
wQnschl Euch, auficr uns. Moflc 
GraberL 

Hubschrauberpilotcn aller Linder. 
werfi dic MíXoccn an. denn dank 
Jan Míillcrs LcNílcodes kõnnl Ihr 
nun mil Eurem Ze&woM unge- 
hinden in allcn Einsât7cn den 
feindlichen Invasoren /eigen. wo 



am Heli der Hakcn hãngt: 
Einsotx 1: START 
Einsotz 5: IMAGO 
Einsatz 9: T1BURON 
Einsarz 13: ARGUS 
Einsatz 1 7: MARTE N 
Einsatz 21: SOCKIN 
Einsatz 25: GANNPAY 
Nach dem letzten Aufuag erliali 
man das PaBftwr FRAMPAGE, 
nach dessen Ein gabe man zuar 
wieder im ersten Levei abhebt, je- 
doch dicsmal bfs ein Flugzeug ( !) 
vomTypKcsircls... 

Mit den neuesten Codcs rund um 
das CD C bringen wir jdzl Eure 
Silbcrscheiben zum Gltihen: 



Levei 2:634197 

Levei 3:795166 

Levei 4:049813 

Levei 5: 175992 

Levei 6: 830521 

Levei 7:174170 

Levei 8: 123459 

Levei 9:666666 

Levei 10:710515 

Levei 11:680518 

Levei 12: 266162 

Levei 13:261057 

Levei 14: 054076 

Level15: 711222 

Levei 16:470914 

Levei 17:490902 

Wer 10 Exlra-Leben vertragen 

kann. solhe ais Levelcode mal 



642064 versuchen. 

Nach Eingabe des Codcs 128128 

werden Euch 50.000 CR gulge- 

schrieben. 

Alie WafTen, schõn sãuberlieh 
auf den Funklionslaslen Fl bis 
FIO abgelcgL sichen Euch nach 
Eingabe von 767747 zur Verfu- 
gung. 

Ein Mangel an Schlússelkarten 
kann leichl mineis Code 720223 
aus der Well geschaffi werden. 

Amole StHkmt 
Levei 2: RX4CZJD3N6N 
Levei 3: 9WTNMHPZK9L 
Levei 4: XTHZFB9W4H6 
Levei 5: V6CBVHGZBVY 
Levei 6: W76FKXTNPJK 
Levei 7: TL4PGD3BRTJ 
Levei 8: 74PCFRVWT5V 
Levei 9: NSPZBNS6MZD 



Abschnitt 1:936842 
Abschnitt 2:192837 
Abschnitt3: 304612 
Abschnitt 4: 754267 
Abschnitt 5: 180283 
Abschnitt 6: 052764 
Abschnitt 7: 280870 
Abschnitt 8:648912 
Abschnitt 9: 409626 

Dic silbern glinzende Prachl ver- 
danki Ihr ubrigens Michael Mul- 
ler. Cengiz Koc und Martin 
Danst 



TIPS&TRICHS 



DÊE SOLIDEN 



Soldatcn, springt in die 
Kampfanzugc und set2t dcn 
„Knitterfreien" auf, denn wic 
bcreits in der leuien Ausgubc 
angekflndigt, ziehen wir nun 
mil Hclge Kirchhof in die 
letzten zehn ruhmrcichen 
Missionen von Cantton* 
foddcr 2: 

Mission 14 

Phasc 1/4: Unter . JJauerfeucr" 
nach unten vorarbeiten, Harui- 
granate auf die Tttr werfen. 
anschlicBcnd gicich in dic Un- 
ke Ausbuchtung sicllea und 
warten. bis der Pzf-SchUtzc 
das oberc Gebaude zerstort 
hat Dann umgchend in den 
Heli sleigcn und nach links 
unten abdusen. Der Soldai, der 
die Munition bewacht, wird 
mil dem Hubschrauber er- 
dhickt, bevor besagie Mun 
aufgenommen werden kann. 
Jetzt muBt Ihr nur noch vor 
den Turen landen und steigen, 
bis einer der feindlichen Dorf- 
deppen mineis auSerst gc- 
schicktem Handgranatenwurf 
das Gebáude zerstort Wem 
dies zu langc dauert, der muB 
eben sclbst dic Sache in die 
Hand nehmeo. 

Phase 2/4: Sofort Munition 
aufnehmen und Heli abknal- 
len. Daraulhin nach oben mar- 
schieren und dabei Gcgner 
und Híiuser zerstõren. Jetzt 
von rechts nach links durch- 
schlagen und anschlic&cnd 
von oben nach unten mar* 
schieren - dabei alie Gegner 
und Gebaude zerstOren, 
Phase 3/4: Von rechts nach 
links durcharbeiten. Dabei ist 
besonders darauf zu achten, 
dali sich die Jceps festfahrcn 
und sich somit leichi zerstíircn 
lassen - notfalls sogar Gebau- 
de in Schuti und Asche legen. 
Zum SchiuB unbcdingt in den 
Heli kiettem und alies zusam- 
menbombea 

Phasc 4/4: Auf der Suufie ent- 
langmarschieren und Gegner 
sowie Gebaude plattmachen, 
Bleibt auf diesem „Kriegs- 
pfad", bis Ihr auf den Jeep 
stoBt, Dort das Gcttiude 
sprengen und in dcn Jeep stei- 



gen* Auf vier Radem gcht*s 
weiter, bis Ihr den Panzer seht. 
ZerstiJrt ihn und aktiviert die 
Schaller 

Míssion 15 

Phase 1/2: Keine besondere 
Taktik. 

Phase 2/2: Gegner und Gebau- 
de zcrstõren. Geschutzc, auf 
dic Ihr unterwegs trefft, mtts- 
sen unbrauchbar gemacht wer- 
den. Die Befreilcn auf die 
Plallform mit dem roten Krcuz 
bringen. 

Mission 16 

Phase 1/3: Sofort nach links 
eilen, dabei alie Gebaude zer- 
stflreru Nun auf der rechten 
Scite nach unten in einen 
schmalen Gang laufen* Sobald 
sich der Jeep festgefahrcn hat t 
werden er und das daneben 
stchende Gebaude in tausend 
Fctzen gerissen. Danach wei- 
ter nach rechts und Munitioo 
aufnehmen. Zerstiirt das Gc- 
biiude rechts unien und wartet, 
bis sich der Jeep (âuBerst 
rechts) festgefahrcn hat. um 
ihn schlieBlich abzuknallcn. 
Phase 2/3: Nach links vor- 
kiímpfen und warten. bis sich 
der Jeep festgefahrcn haL Die- 
sen dann zeretõren und die 
herumstehcnde Munition auf- 
nehmen. Jelzl immer der 
StraBe cnllang nach oben und 
das Gebaude rechts von Euch 
sprengen, Weiíer nach unten 
und den donigen Bau roinie- 
ren. Zum SchiuB wic immer 
alie Gegner el iminieren, 
Phasc 3/3: Ohnc zu zogern 
nach unten laufen, HUtte zer- 
stõren und Munition aufneh- 
men. Danach in den Jeep klel- 
tern, zur rechten Seite fahren 
und samtliche Panzer sowie 
Gebaude in Schutt und Asche 
legen (kurz aussteigen und 
Handgranaic werfen). Manche 
Pan/er zersttíren sich und ihr 
Gebiiude. Haltet Euch jedoch 
stets in der StraBenmitte auf. 

Mission 17 

Phase 1/1: Setzt Euch sofon in 
dcn Heli und míiht alies nie- 
der, was Euch vor die Unsc 



kommt - cine speziclle Taktik 
gibi cs dabei nichL 

Mission 18 

Phasc 1/2: KUmmcrt Euch um 
den Panzer, bevor Ihr nach un- 
ten eilu Die Pzf-Schutzen vor 
und Unks von Euch erledigen 
sich selbcr, also nur schnell die 
Munition aufnehmen, weiler 
unten durch den schmalen 
Durchgang vordringen (dabei 
den Rakeienwerfer einschal- 
ten) und schlicUlich ganz nach 
rechts bis zum UFO hastea 
Oberiialb der Untenasse den 
Panzer ausschaltcn. an der Rui- 
ne vorbei rechts das Plateau er- 
klimmen und sofort dcn Rake- 
ienwerfer auf das Pan/crfahr- 
zeug rechts unten richten. Da- 
nach nichts wie weg, die Muni- 
tion aufnehmen, auf dcn linken 
Brôckenrand stellcn und den 
Panzer samt Geíxiude zer- 
stôrcn. Iin AnschluB daran 
rechts unten die Bríkrke Uber- 
queren, das Gdtíude zerstíircn 
und weiter nach oben vordrin- 
gen. Vorsichi: Grflnes Schaf 
unbcdingt abschieBen. da es, 
sobald cs bcriihrt wini, expio- 
diert! Jetzt noch schnell alie 
Gegner ausschalten und dcn 
Gefangenen ins Lazaren brin- 
gen. Vorsicht Oberall sind Fal- 
len aufgestcllt! 

Phase 2/2: Prf-SchUtzen und 
Gebáude vor Euch einebnen. 
Nach oben vordringen und mit 
gezielten Schiisscn dic Panzer 
links und rechts zeriegen. Der 
zweile Panzer auf der rechten 
Scitc hai cin Doppel-SS - hok 
es Euch und blast den Rcst ein- 
fach weg, denn nach Aufnah- 
me dieses níit/Jichen Teils seid 
Ihr unverwundhar und verfiígt 
zudem uber ein bis zwei Gc- 
nerãle, 

Mission 19 

Phase 1/4: In dcn Jeep hiipfcn, 
nach oben tuckern, bis links ein 
Geschiltz aullaucht Wanet, bis 
es sich sclbst zcnittín, bevor Ihr 
Euch uber dic Rampen auf dic 
linke Scite nach rechts oben 
durchkampft Líber die letfle 
Rampe in dic Umziiunung cin- 
dringen und ab in den Panzer. 
Jetzt den Zaun sprengen. am 
Rand entlang nach links unten 
fahren und das Gebaude flach- 
Icgen, Vorsicht: Feindliches 
GcschUtz auf Felsvorsprung 
rechts unten, nicht vergessen! 
Zu guter Letzt wie gehabt dcn 



Rcst wegputzeiL 
Phase 2/4: Auf der StraBe nach 
rechts wenden und das Gebau- 
de mit dcn Turen zersttirett 
Auf diesem Weg wartet tiber- 
dies frische Munition auf Euch, 
Diesc Phasc ist crst beendet, 
wenn alie Gegner erledigt und 
die Gebaude kaputt sind Ihr 
kònnt freilich auch die wild um 
sich ballemden Einheimischen 
umnicten, mUBl es jedoch 
nicht.. 

Phase 3/4: Ganz an den linken 
Ufcrrand bewegen. Munition 
aufnehmen, umkchren. links 
unten ins Wasscr híipfcn und 
auf die andere Seite sehwim- 
men. Ohne anzuhalten am 
Rand nach oben rcnnen und 
Pzf-Schiitzen erledigen. Etwas 
weiter links ein Gebaude zer- 
stõren und links oben ins UFO 
einsteigeit Die restlichen Ge- 
bSude werden von den Pzf- 
Schiitzen erledigt - Ihr míittt 
nur hinler den Gcbaudcn ein 
paami;il kmdcn und wieder 
starten. Obrig gebliebene Sol- 
daten werden mineis UFO er- 
driicktt die Gefangenen ins La- 
zaren geschafft 
Phase 4/4: Munition nicht auf- 
nehmen, sondem umgehend 
schieBend uber dic Bruckc rcn- 
nen und Pzf-Schiitzen sowie 
HUue zentORSD. Nun Rakeien- 
werfer cinschalien. am Gebau- 
de rechts vorbctlaufen und 
links das GcschUtz eliminicren, 
SchlieBlich in das UFO steigen, 
Gegner erdriicken und Gefan- 
gene befreicn. 

Mission 20 

Phase 1/1: Sofort nach links 
laufen. dcn Panzer in die Luli 
jagen, bis zur Mine zunickeilen 
und nach unten rennen. Dt>rt 
das Panzcrfahr/eug zerstõren, 
sich nach links unten zur Híillc 
durchkiimpfen und sic samt 
Gcgnem erledigen. Danach ins 
UFO klettcm, nach links unten 
dusen und in dcn Panzer slei- 
gen. Mil dem Kciienfahr/cug 
alies niederfahren und schlieS- 
lich mittels UFO den Gefange- 
nen ins Lazaren transporticren. 

Mission 21 

Phase 1/4: Auf der rechten 
StraQcaseite nach unten mar- 
schíercn, dabei das Gebaude 
zeislõren. AnschlieBend weiter 
nach rcchLs unten duruhkiimp- 
fen, Vorsicht, PanzeTwagen, al- 
so bloS nicht stehenbleibcn! 
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Unten rechls hrifli es dann in 
den Paiuerwagen klcttcm und 
nach obcn fahiea Vorachu 
Feincflicber Panzenvageru der 
sich jeòoch meist sdbsi in die 
Luft jagt! Die rcsdichen Panzer 
(unicn links) am besten in die 
Nàhe eines Gcbííudes locken, 
dort hin und hcr fahrcn, bis sic 
sich selbs» zeibroselt habcn 
(sclbslvcrstilndlich kõnnt Ihr 
dabei auch sclbsl Hand anle- 
gen)- KQmmcit Euch nun noch 
um die Gebaude und Ubrigen 
feindlicbcn Soldaten. 
Phasc 2/4: Das vordere Gehttu- 
de zetstóren, um die Hausecke 
laufen und am Hydranicn hall- 
machen. Verkehr beobachten 
und auf der Strafie nach obcn 
marschicrcrt Rechls den Pzf- 
SchQtzen eriedigen, dabei je- 
doch weiter nach iinks oben 
zur ersien Fahrbahn der ande- 
ren Scitc vordringen (vergeBt 
nichl, vorhcr die Raketenwer- 
fer einzuschalien). Jetfl 
schieBend und auf dieser Fahr- 
bahn blcibcnd nach unlen lau- 
fen. Sobald Ihr die Hausecke 
sehL em paar Schlisse abgeben, 
«was zuriickweichcn* uieder 
nach voroe bis zur Stnificncckc 
vorwagen und emeui feuem. 
Auf diese Weise lalk sich der 
Pzf-SchQtze am bcslcn eriedi- 
gen. Nun die StraBe unier 
Berikrksichligung des Verkchn* 
uberqueren und sâmtliche Geg- 
ner erledigerL Danach schnell 
einen Mann nach obcn hinlcr 
das Gebaude schicken und dor- 
tige Tnjppen eriedigen lassen, 
Dann wícder zuriick und in den 
Jeep steigen. Fahrt jctzt hinier 
das Gebaude und nehmt die 
Gefangenen auf. Begebt Euch 
nach oben auf die andere 
StraBe (Ihr mttfti diese Aktion 
wohl erst cin paarmal versu* 
chen, bevor^ klappt). Von hier 
aus runter bis zum Zcli kut- 
schieren und die Gefangenen 
abliefern. Sollte damit diese 
Phase noch nichl beendet sein, 
mllBt Ihr mil dem Jeep ein 
paarmal an die TUr fahren. da- 
mil sich das Geschiitz dahinier 
selbst zersioit 

Phase 3/4; Im Eilschritt ganz 
nach unien und weiter ganz 
nach rechls vorarbeitea Don in 
den Heli klenem und das 
Schlachlfeld „*aubern'\ 
SchlieQlich noch die Gefange- 
nen ins Lazaicn fliegciL 
Phase 4/4: Die feindlichcn 
Tnippenverbãnde links und 



rechls umnieten. bevor Ihr 
Euch um die Mille kttmmert 
und ganz bis an die Wand cíIl 
Hicr die beiden Tíirai sprcngen 
und die rcsllichen Gegner in 
der Mine des Szenaríos killea 
Nun etwas nach rechls gchen, 
so daB sich der Pzf-Schutzc 
oben rechLs sclbsl crschieQi 
Jetzi einen Mann rechls obcn in 
die Ecke slellen (ohne Muniti- 
on), einen Mann stehenlassen 
und mil einem weileren Mann 
(mit Rakeicnwcrfer) nach links 
cilen. um den Pzf-Schilizen zu 
erledigea Danach nur noch die 
Schalter aktivicrcn. 

Mission 22 

Phase 1/5: Gleich ab in die lin- 
ke unicre Ecke, von dort aus 
ganz nach rechls und weiíer 
nach oben in die Mine. Hier 
den Pzf-Schutzen nicdcrbal- 
lem, die Munilion aufnehmen 
und in der Ecke rechls oben 
die TUr spraigen. Danach den 
kompleoen Weg zuriick, den 
zweilen Pzf-Schútzen in der 
Mille sowie die rcsllichen 
Gegner ausltischen. Die Ubri- 
gen Pzf-Schuizcn eriedigen 
sich zudem meist sclber. 
Phase 2/5: Truppe so schnell 
wic mõglíeh leilen. Eine Ab- 
leilung ganz rcchis, die andere 
oben vor der Munilion posiie- 
ren. Nun schnappl sich der un- 
lere Trupp die Munition und 
hall volles Rohr zwischen die 
beiden TUren der vier unieren 
Getólude* Der obere Tnipp 
folgt diesem Beispie). Solliei 
Ihr es nichl schaffen, alie 
TUren mil der vortiandcnen 
Mun zu zcrstõren. drticki so- 
fon ESC, denn nur wenn alie 
Tílren zeibroselt sind, isi diese 
Phase erfolgreich beendeL 
Phase 3/5: Von links obcn 
nach rcchis oben durchkãmp- 
fen. Keine besonderc Taklik- 
Phase 4/5:,Sofort nach links 
eilen, dort Munilion aufneh- 
men, dann nach oben und wei- 
íer ganz rechLs, um das Gebau- 
de zu sprcngen. 
Phase 5/5: Ab in das auf dem 
Gebãude slehende UFO und 
sofort starten. denn die feindli- 
che Untcilasse nàhert sich 
schon. Gclingi es Euch nichu 
das Fluggeriii zu erreichen, 
ehe der Gegner das Fcuer 
eroffnet, mííBi Ihr Abstand ge- 
winnen und zurUckschieBen. 
Der Resi mUBte ein Kindcr- 
spíel sein. 



Mtssion23 

Phasc 1/2: Mit JUindum- 
schuMaktik" nach unlcn in 
die linke Ecke xennen und das 
Gebííude zerstõren. An- 
schlicfiend sofort in den Jeep 
kletiern und die Leuic Ubcrfah- 
ren. Sehl zu, daB Ihr dabei auf 
jeden Fali die Bríicke zerslõrt! 
Weiíer gchf s mit dem Gelan- 
dwagen vor die Gebiiude. 
Dort wanen, bis der Fcind 
Handgranalen wirft, dann ab 
durch die Mitte- Treibi dieses 
Spielchen so langc, bis Brticke 
und Gebaude zerstórt sind. Der 
Resi ist abermals kindcrlcichL 
Phase 2/2: Ober die Brticke 
laufen und den Pzf-Schtttzen 
eriedigen. Zerston rechls und 
links die beiden Gebaude und 
geht neben dem Jeep in Stcl- 
lung. Trabt nun mit einem 
Mann an der HUue vorbei nach 
nxtus oben zum Zaun und 
joggi gemOilich auf und ab. So- 
bald das feindliche Geschiitz 
feuen, weg vom Zaun. Wurde 
die Abspemmg getroffen. 
krabbeli ohne Umschwcifc in 
das Geschiitz! Jetzt den Pzf- 
Schiitzen rechls und das Ge* 
schiitz links sowie die uniere 
und obere Hutte zmtòrea 
Lelztete isi kaum sichtbar obcn 
links verstcckL Nach gelaner 
Arbeit aussieigen, Munition 
aufnehmen und zuriiek zu den 
anderen. Mil dem Jeep heizi Ihr 
nun tiber die einzelnen Ranv 
pen nach ganz oben. Haliet 
links von der Briickc an (je- 
doch noch vor der Ecke) und 
knallt die Pzf-Schtitzcn ab. Be- 
ueiei die Brticke und zersion 
das Geschutz saml den rcslli- 
chen Gcgncm. 

Mbsion 24 

Phase 1/6: Keine besondere 
Taklik. 

Phase 2/6: Umgehend nach 
rechls bis zum Punkt auf der 
Strafie vormarschieren und die 
Gegner abschlachten. Jelzl auf 
der Brticke zwei bis drei Qua- 
dnue nach oben maiMÍiicrea 
Sobald Ihr das Geschfltz auf 
derrechien Sciic auf dem Scrcen 
habL mufli Dir es in Stlicke 
reiBen. Dann ein Quadrai wei- 
íer und das gleiche auf der lin- 
ken Seiíe. Jcizi in den Jeep 
hupfen und ganz nach oben 
fahrea Begebi Euch dabei ru- 
hig Uberden Bildschirm hinaus 
und wartet dort, bis der Pzf- 
Schilcze die Hútie zerstón hat 



Uberfahn anschlieBend dic 
Gegner. steigt aus und rennl 
wild um Euch ballemd nach 
links vor den Ein gang der HGt- 
tc. Ersi jetzt heiSi es Munition 
fassen und die Htíne zerstôren. 
Steigl in das UFO und schwebi 
ganz nach rechls zum Panzer. 
Bcvor Ihr jedoch ín das Kcllen* 
fahr/eug umsleigt, muBt Ihr 
unbedingt den Pzf-Schlltzen 
mil dem UFO crdrikken. Da- 
nach nur noch alie Gebaude 
und Gegner zerbomben. 
Phase 3/6: In den Jeep sprin- 
gen. ganz oben und um die 
Ecke fahren. Dann nach rechts 
unlcn \^enden. bis zum UFO 
luckem, don einsteigen und al- 
ies níedermcizcln, was sich be- 
wegt 

Phase 4/6: Sofon auf der linken 
Seiíc die Gebaude zersioren, 
dann nach Hnks unten und den 
Pzf-SchiitTcn eriedigen- Im 
AnschluB daran auf dic zu eile 
Insel jetlen und zwei Gebiíude 
in Schult und Asche legen. 
Vorsichl: Grilnes Schaf auf der 
Insel! Weiter unlcn links die 
HUne niinieren. schlicíllich 
gan/. oben an die Kreuzspitzc 
dusen und den Pzf-Schutzen in 
der Kreuzccke killcn. Dic Ge- 
bUude auf der andem Seilc las- 
sen sich bequem vom Panzcr 
aus (nxrhL^ unten) einebnen. 
Phase 5/6; Nach oben schwint- 
men und das Geschuiz zer- 
siõren. Weiíer oben die nachst- 
gelcgene Insel ansteuem. das 
Geschiitz links oben und evcfr 
luell das rechte UFO eliminie- 
rra Danach das UFO (rechLs 
neben dem zersiírten Ge- 
schQQ) besleigen und zu guter 
Ldzl alies zusammenbombcrh 
Phase 6/6: Soforl schieBen, was 
das Zeug halt Achiung. Zeitli- 
inil 

Wer sich auf dem griinen FuB- 
baU-Acker von FIM In- 
tcrnational So€€or 
nichl btise verdribbeln will, 
kommi nichl umhin, Matlhias 
Stems Bolz-Bicbel zu siudie- 
ren: 

Da FIFA Soccer eiwas Einar* 
beilungszeil brauchu z.B. bis 
man die recht komplcxe Sieue- 
rung beherrscht» empfichlt es 
sich, am Anfang slets dic EA* 
AH-Slars zu wahlen, da sic alie 
Werte auf 9 habcn und somil 
cin perfekies Team darMellen. 
Der passende Gegner dazu ist 
Qatar, die schlechteste Mann- 
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schaft im Spiel. Dio Daucr der 
Spielzcit solhe man nichl Ober 
10 Minulen pro Halbzcit anhe- 
ben, da sonsi ersteas die Spie- 
ler am Endc wie ctn panr 
Schnecken uber den Piau 
schleichen (nur im Simuíati- 
ons-Modus) uiul zweitens das 
Ergebnis in asironojnische 
Hòhen entglciieL Die Steue- 
rung des Torwarls kann man 
cigenilich immer dem Compu- 
ter Ubcriasscn. da cr diese Auf- 
gabe rechi gut erlcdigL Aufler- 
dem bringl es. wenn man ver- 
suehu sich auf Abwehr und 
Torwari glcichzcitig zu kon- 
zentrieren. nur unnòlige Hcktik 
und Aufregung ins Spicl. Ani 
Anfong sollte man ira Aktionv 
Modus spiclcn. uni oben er- 
wahnten Ermiidungseffekt zu 
vermeiden. Kcnnt man sich mil 
dem Progranim schon besser 
aus, bringt der Simulalions- 
Modus naiílrlich mehr Rca- 
litatsnahe, Dasselbc gill auch 
fiir die Abseits-Option. 
Nun zu den Optionen. die man 
vor und wiihnrnd dos Spiels auf 
dem Rasen emslcllen kann: 
Deckungsspiel: Ncbcn den 
hierzu schon im Handbuch er- 
wiihnten Tips sei noch folgen- 
dc Anmeriung erlaubt; Den 
Abwehrbereich lafit man am 
besien ein ganzes Stuck hinter 
der Miuellinie enden, damit die 
Abwehr schdn zusammen- 
bleibl. Nach vome stiirmende 
Abwehrspiefer sind nicht gera- 
de hilfteich, denn sic werden 
beim evenruellen Gegenangrití 
hinten schmeivlich vcrmiBu 
Team-Slraiegie: Angriff ist die 
beste Vcricidigung. Dieses 
Sprichwon trifft auch hier zu* 
denn es ist hedeutend wir- 
kungsvoller den Gegner in der 
eigenen Httlfte zu fesseUu um 
ihm mogliehsi wenig Chancen 
auf GegenangrifFe zu ermogli- 
ehen. Toiale Abwehr ist ziemli- 
cher Schwachsinn. da man da- 
mit so gut wie nie cine 
Toivhance bekommt Selbsi in 
der Verlíingenmg bringt es 
nichls, sich damit ias Bfmetcr- 
schieBen zu retten. da die Spie- 
le íúer im sogenannten „Sud- 
den Dealh" enisehieden wer- 
den. Abwehr ist zwar nicht 
ganz so schlecht, da elwas of* 
fensiver. aber es gibt bessere 
Mõgliehkeiten, Den totalcn 
Angriff sollte man schlieBlich 
nur dann starten. wenn man 
kur/ vor Sehluíi im Riíckstand 



ist und unbedingt noch ein odor 
zwei Tore benotigl. 
Team-Aufbau: Zu empfehlen 
sind 4-3*3 und 4-2-4, da man 
damit genug Durchsehlagskrali 
im Angriff hai - was bei dic- 
sem Spiel ungemein wichtig 
ist AuBerdem passen diese 
Takriken am besien zur Tcam- 
Strategic ,AngrifT. Man sollte 
immer mil der 4-3-3 beginnen; 
wenn es itóHig isu wechselt 
man eben wiíhrend des Spiels 
auf 4-2-4. Allerdings darf man, 
naehdem man z-B* einen Ruck- 
stand aufgchoh hat t nicht ver- 
gessen» wieder auf 4-3-3 umzu- 
scbalten. da die forcierte, offen- 
sive Spiclweisc den Spielcm 
viel Kondition abverlangL Die 
anderen Takliken kann manja 
mal teslen - besonders mil de- 
fensivercn Team-Stralegien 
sind sic natiirlich besser geeig- 
nel ais 4-3-3 und 4-2-4. 
Team-Aufstellung: Der Com- 
puter hat automatisch die elf 
besien Spieler aufgcsiclli. Al- 
lerdings sollte man wiihread 
des Spiels nicht vergessen, von 
seinem Auswechslungsrecht 
Gcbrauch zu machen und zwei 
eimúdeie Spieler gegen frische 
auszuiauschen. Das kann be- 
sonders einem etwas eretarren- 
dem Spiel neuen Alem einhau- 

Die meines Enichicns erfolg- 
versprechendste Einstellung ist 
ein ausgewogenes Deckungs- 
spiel, kombiniert mil der 
Team-Strulegie Angriff und 
der 4-3-3-Taklik ohne Aufstef- 
lungsándeningen. 
Wahrend des Spiels auf dem 
Rasen sollte man fnlgende Tips 
beberzigen: Um Eríolg zu ha- 
bcn. empliehlt sich ein sinnvol- 
les PaBspicI, kombinieit mil ei- 
nigen Plalz schaffenden Drib- 
beleinla&en. Dabei solhe man 

mm 

aber weder das Palíspiel noch 
das Dribbcln ubemeiben. Es 
lohnt sich stalt desscn f ein Au- 
ge auf besser postiene Spieler 
zu haben und im Bedarfsfall 
abzuspielca Vor dem Tor ist 
vor aliem schnelles, iiberra- 
schendes Handeln gefragt, so 
daB der gegnerische Keeper 
z3. bei Torschííssen nicht 
nwhr schnell genug reagiercn 
kann. Auf diese Weise lassen 
sich die meisten Tore erzielen, 
Ansonsten sollie man sich an 
die TorschuBkarten hallen oder 
sic in leicht abgeiindcner Forni 
anwcndcn. 



Kaiien: Bei den Karten wird davon ausgegangcn. daO der Spieler 
: mil 4-3-3, der Computer mil 4-4-2 spiell (der Regclfall). 




Zu I): Der zentrale Miltelfeldspielcr palit zum Mittelsturmen der 
dann Richtung Kitsien marschien und das Lcder kurz vor dem 
Sirafraum mil einem harteu SchuB halbhoch in die Miuc des Tores 
bolzt. Merkwurdigerw eise lassen fast alie Keeper so ein Ding rein. 




Zu 2): Auf einem der beiden FlUgcI schlíigt man sich mil cinem 
seiner Stbnncr bis zur Sirafraumccke durch und ballcrt hoch in 
die lange Hcke. Evenluelle Abpraller von Lane oder Pfostcn kann 
ein mitgelaufener Spieler leicht \ crsenken. 




Zu 3): Ein Miuelfeldspieler schliígl vom Flugel her einen Pafl auf 
einen Siíirmer, der dann seinen Gegner umdribbeli und von der 
Strafraumecke den gegnerischen Tonvan mil einem Heber in die 

tange Ecke úberlistet. 




-ÍZu 4): Ein Mmellbldspieler 
pafil vom Riigel hcr /u cíncm 
Siiinner. der dann scinen 
Gegner stehenlafít und aus 
halbrechler oder holblinker 
Posilion einen hohen Disianz- 
IschuB in die kurze Ecke ab- 
íeuert. 



Zu 5); Aus dem Miudfck! 
henus spieli man einen PaC 
zu einem der beiden RUgel, 
wo cin weiíerer Spíclcr den 
Ball genau auf den Kopf ci- 
nes im Strafnium siehenden 
Silimieni flankt Dicser bug- 
jsi-ert den Ball dann entweder 
per Flugkopfball oder init ei- 
nem normalen Koplbail iiber 
die Linie in die lange Ecke. 



Zu 6): Man bringt die Ecke so 
rein, duG der Tonvan eiwas 
umer dem Ball heriaufL Dann 
[kann man niii einem am 
Funfmeterraum posiuonienen 
Spieler den Ball sehr einfach 
einschieBen. Kommi die Pille 
sehr boch, driieki man s\c mit 
dem Kopf úber die Linie» 



Zu 7): Bei Abschbg des Geg- 
ncrs solhe man immcr VSSU- 
chen. einen seiner Spieler im 
Slrafraum zu lassen, um fol- 
gendes auszufiihren: Sobald 
der gegnerischc Kceper zum í 
Abschlag anláuft* sprinlet J 
man mil scincm Spieter fcurz 
vor dcn Punkt, an dem der 
Torwan absehlagen wird 
Wenn der Torwart dann ab- 
schlâgL springi man zum | 
Kopflxill hoch und sioppl so 
den BaJL Das Leder RUlf ei- 
nem daraufhin nartirlich di- : 
reki auf die FííSe, und es isi 
cin Icíchttó, am Torwart vor- 
beizulaufen und ins vòllig 
veriassene Tor zu schieflen. 



Zu S): Aus der Abwehr her- 
aus spielt man auf einen der 
beiden Fliigeh dribbcli sich 
dou etwas durvh. um dann 
mil einem weilen PaíJ den 
Flíigel zu wechseln. Das ver- 
schaffl zum einen zicmlich 
viel Platz und iragt zum ande* 
ren rechi siarfc zur Verwir- 
rung des Gegners bei. 




Zu 9); Um schncll durehzu- 
marschieren, empfiehlt sich 
die Verwendung von Doppel- 
pâssen, was in diesem Spiel 
durchaus klappi. Man paBi zu 
einem Spieler. der dann sofort 
auf den weiíer vorgesfllnnlen 
Spieler zunickpaBt- Mil Dop- 
pdpassen lâfil sich viel Platz 
fiir gezielie Akiionen, beson- 
ders auch vor dem Tor, schaf- 
fen. Venoicht's einfach ofter 
mal! 
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Auchin Tower Assault 
dem driuen Teil um ctie bõse 
Brut der Aliens. sind wieder 
mutige Miinner init mâchtigen 
Metzclinstwmenten gefragt 
Das zu „bearbeitende" Terriio- 
rium und dic Anzahl der zu cr- 
ledigcnden Monster sind je- 
doch diesmal um cin Vielfa- 
ches grõBer ais in den Aufirit- 
gen davor - ein Umsland, der 
dic detaillierten Levelbeschrei- 
bungen von Maitin Vetierling 
und die von René Zenkcr ge* 
zeichneten Karten zu allen Re- 
gionen ganz besonders wert- 
voll werden lassou Da die 
kompleite Reise durchs wilde 
Alicn-Land den Rahmen dieser 
Scilen bei weitem sprengen 
wUrde, begleiten wir Euch in 
dieser Ausgabe ,jiur" bis zum 
Main Tower - Fortsetzung 
folgt! 

Crash Landing Site: Gleich zu 
Beginn des Spiels machsl Du 
mit cinigen Extras Bckannt- 
schafl: vier Munitionspackun- 
gen, zwei Erstc-Hilfe-Kiislen, 
drei Schltisse! und 200 Credits. 
PaC auf die einsatziahigen La- 
. ser auf! Jcòct Kontakt kostet 
logischerweisc wenvoUe Ener- 
gie* Es ist naitírlich mõglich, 
dic Laser zu zerstòren, jcdoeh 
nichi niLsanv da dies einen cr* 
heblichen Muniiionsameil be- 
anspruchen wibdc. Im sQd- 
wesdichen Teil dteses Ab- 
schnins bcfindei sich neben 
2300 Crcdits audi ein Exindebe n ! 
Um in den nõrdlichcn Teil der 
Crash Landing Silc zu gelan- 
gen t muBi Du in eine Mine tre- 
ten. die dicht bei wenigen klei- 
nen Sieinchen vergraben Uegt. 
Dic Explosion zerstõrt dic Fcls- 
brocken und gibt som» den 
Weg frei- Im ncJrdlichen Teil 
angekommen, rennst Du Solan- 
ge nach Osten, bis es nicht 
mehr weitergehl, und trabst 
voo dort aus durch die untere 
TQr, hinter der sich ein Arca 
Scan (Obeiblick uber den ge- 
samien Levei) befindet. Einigc 
Schrilte weiter hinier einigen 
Stcincn liegen noch cin paar 
brauchharc Iiems: Munition, 
First Aid und ein Schlussel, 
Lauf jelzi zum Eingang der Ci- 
vilian Facility* Vor dem Ein- 
gang liegi eine Smancard her- 
um, auf der ..Civilian Facility" 
sichi... Der Galian Complex 
liegi direkl im Nordcn - cin 
guicr Start fur Deine Colony- 



Durehsuchung. Hoffendich 
wird es don Úberlebende oder 
Informationen, die Dieh uber 
vergangene Ereignisse auf- 
kHiren.gcbcn! 

Gvilian Zone I : Wenige 
Schrine im Nordcn liegi cine 
Smancard mit folgender Auf- 
schrifi: Die Zeichen von Ver* 
siUmmclung und Tod sind fast 
Uberall zu grotí,-. Aber Du 
mulit weitersuchen und die 
Qucllc dieser Abschculichkeil 
ausfindig machen und zurtick- 
schlagen... Dein Herz gehort 
den Toten, und Du schwôrst. 
den grausamen Tod dieser 
Leme m níehen. Zum Õflncn 
der TOren hier benòtigst Du 
keine Schlussel! Die Aliens 
sind noch rclativ leicht zu be- 
seitigen. Zucrst klappcmi Du 
die Raumchcn im Osten nach 
den Ublichen Extras (Credits, 
SchlOssel Rrsi Aid und Muni- 
lion) ab. Danach eilst Du nach 
Nordcn und licst die Smancard 
durch. auf der „Exit Corridor" 
stchL Dies ist ciner von den 
Conidors, die vom Tower 
wegfuhreru Sie verbinden dic 
õstlichcn und westfichcn Co- 
lony Grounds, Du kannsi tiber 
Sector 2 im Osten oder Sector 
5 im Westcn hinausgehea Um 
diese Ausgangc zu passieren, 
bcntiugst Du einen gríinen 
Auswcis. Laufe nun imnier 
weiter nach Nordcn. bis Du ei- 
ne weiíere Smancard finde-st 
DccklUt Der Lift filhn zum 
zweilen Stock des Civilian 
Complex- Um ihn zu benutzen, 
bcníHigst Du den E>ecklift-Aus- 
wtis, Deine beiden andercn 
Moglichkciten sind, Uber einen 
der beiden Corridors den Ost* 
bzw. West-Tower zu betreten. 
Etwus weiter im Nordcn ftn- 
dest Du die griine Ausweiskar- 
te. mit der Du die Tur õflnest 
hinter der sich der rotc Schliis- 
sel bcfindei (im Siidosten). 
Gleich daneben. hinter der ro- 
len Sichcíheitstiir, uírst Du den 
Dccklifl-Ausweis sebea Nach- 
dem Du die restlichcn Riiume 
nach Crcdits, Munition usw. 
durchsucht hast, veriaBt Du den 
GviiianUvel I viaDccklift. 
Civilian Levei 2: Im nordwcàt- 
lichcn Teil liegi ein blauer 
SchlQ&selausweis. Suche. nach- 
dem Du ihn einge>sackt hast 
die andercn Raume nach den 
Ublichen Itcms ab. und begih 
Dich anschlieliend zu den Do- 



mestic Areas (liegen im ostli- 
chen Bereich)* Kuiz vor dem 
Hospital wim Du eine Sman- 
card finden: Dies ist der Hospi- 
talflOgel der Colonys. Nach der 
Attacke sieht es mehr wie ein 
Leichenschauhaus aus.-- Das 
Hospital liegi im Suden, die 
Rihning hat der Arzt Dr. Man 
Cook. Die Ttir ist gestchen, 
hoffendich isl er noch am Le* 
ben. Die Aliens. die sich im 
Hospitainugcl aufhaltcn, sind 
wesentiich hiirtnãckiger ais die 
bisherigen. So sei es Dir uber- 
lassen» ob Du Dir noch dic Cre- 
diis t die don herumlicgen, 
schnappen wtllst oder nicht. 
Vor der roten Sicherheitstílr 
findest Du eine weiíere Sman- 
card: Der Corridor, der zur 
Brucke z^íschen diesem und 
dem nâchsten Tower filhn, ist 
vaschlosscn und kann nur mit 
einem bestimmten Ausweis 
geõfthet werden. Es ist mog- 
lich, daB der Arzt, den Du im 
Hospital Head Office finden 
wintf, den beníHigten Auswcis 
besitzi. Eile jeizt zur blauen Si- 
cherheitsttír und ttffne sie: Vor 
Dir liegt Dr. Ma» Cook (oder 
das was von íhm iibrig isl). 
Gehe auf ihn m und sammle 
die Smancard, die irgendwo 
vor ihm herumlicgt, ein: Dr. 
Matt Cook war nicht versuchL 
die Foaschrittc der Brut aufzu- 
halten^, Glucklichcrueisc hat 
cr immer noch den Sicherheits- 
ausweis in einer seiner Ta*ichen 
versteckL Du nimmst den Aus- 
wcis aus seiner blutverschmier- 
len Jackc - keine Zeit fiir Ge- 
wissensbisse. Schnell noch die 
Credits rcchts aufsammeln und 
den Civilian Levei 2 durch die 
role Sicherbeitstur verlassen. 
Corridor Zone 1: Wenn Du foi- 
genden Weg gehst, kann Dir 
nichts passieren: Suden, Osten, 
Nordcn, Osten. SUden. Osten, 
Norden, Osten und ab in den 
ExiL 

Siores Levei 2; Achtung. die 
Encrgie ist aas! Gehe nach Su- 
den und sammle die Items cin. 
Poli auf die Aliens auf, die aus 
den schwarzen Lochem im 
FuBboden kommen, Uiufe jet/t 
zum Start zurikrk und gehe von 
don aus nach Norden t wo Du 
vor einer der Sicherheitstiiren 
eine Smancard finden wim: 
Auiomatisch vemegeltc Si* 
cherheitstUr. Diese Tiircn b!ei- 
ben fest veniegelt. bis alie 



Lock Units zersiôfl wurden,,., 
sie sind uber diesen Le\el ver- 
sireut* Marschicnr nach Osten, 
bis es nicht mehr weilcrgchL 
Dann nach SUden - Du slehst 
jetfl vor einem Lock Uniu wd- 
ches natutiich zerstân wini 
Bcwcge Dich nach Westen, 
Suden, Westen und wenige 
Schrilte nach Nordcn, wo ein 
weitercs Lock Unii auf die Zer- 
stOrung warteL Arbcite Dich 
von dort aus nach SUden und 
etwas nach Westen vor (Du 
weiBt hoffendich, was zu tun 
isi), Danach geht*s auf folgen- 
dem Weg weiter: Nordcn, 
Osten. Suden, Westen. Hier 
nun auch das letzte Lock Unit 
beieitigen. Nimm jet/i die Bei- 
nc in die Hand und laufe zum 
Decklift 

Siores Secior 3: Gehe nach Su- 
den und sammle die Smancaid 
ein: Ein verstecktes Sicher- 
heilsgewolbe beinhaltet einigc 
brauchbarc Iiems. Um Zugang 
dorthin zu erhalten. mulit Du 
alie SicherheitsterminaLs zer- 
stíircn und zwei bestimmte Si- 
chcrhciLsausweise finden,,. Es 
mag war riskant sein, beson- 
dere weU dieser Levei bald ex- 
plodiercn wird, aber es lohnt 
sich! Wende Dich nach Osten 
und zerstõn: das Terminal. Ha- 
ste amchlieBend nach Nordcn 
und Westen. wo gleich zwei 
SicherhriLsterminals zen*icirt 
werden wollen. Rcnne n;ich 
Weslen und vemichte auch 
dort das Terminal. Wenn Du 
nach Silden und Wesien laufst, 
winit Du cin weitercs Terminal 
cnldecken, Dein niíchsies Ziel 
befindd sich in folgender Rich* 
tung: Osten, SUden, Westen, 
NonJen. Osten- Ein siebtes Ter- 
minal steht in Richtung Osicn, 
danach gehfs nach Norden. 
Die letzten drci Terminais vvinit 
Du finden, wenn Du nach We- 
sten laufst Sind alie Sicher- 
heitstcrminals eriedigt, heiBt es, 
den ganzen Weg nach Osten 
zurOckzulaufen. und wenn es 
nicht mehr weitergeht, nach 
Suden, Westen, Siiden, Westen 
zu gehen. Du stchst jelzt vor 
den Sicherheitsturcn (die 
Schlussel solltest Du unienvegs 
5chon eingesammelt haben), 
Also ab in das Sicherheitsge- 
wolbe, die Items cinsammeln 
und folgenden Weg zum Aus- 
gang gchen: Westen, Norden, 
Osten, Norden Westen, den 
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zweiten (!) Weg nach Síiden 
und schlicBlich nach Westen. 
Corridor Zonc 6: Gchc folgen- 
den Weg: geradeaus (links), 
unlen, den zweiten Weg nach 
links und nach obcn, zu gulcr 
Letzt nach links unicn. 
CiviKan Levei 3: Im sudiiehen 
Bercich dieses Leveis findes! 
Du einen griinen Schltissdaus- 
weis (neben diui Ersie-Hilfe- 
Paekungen). Von dort aus be- 
wegsi Du Dtch nach Norden» 
dann nach links, Norden, durch 
die rcchic Tíir, danach wieder 
nach Norden durch zwei weile* 
rc TUivhen. durch die beiden 
griinen Sicheriwiisturen und 
etn kletncs Stõckcben nach 
Westen, Jetzt solllcst Du vor 
einer griinen Sicherheiístiir sie- 
hcn. hinter der sich neben 700 
Crcdits auch cine Smartcard 
he findei; Wamung! Die Iniex- 
Sicherheit ist in diesem Levei 
hoher. Alie manuellen Zugiín- 
ge zu den SicherheiLssystemen 
crfolgen ungefdhr eine Minute 
spater, Gehe nach Osiau durch 
die Dir schrâg gegcniibcriie- 
gende nxhte Tur und so lange 
nach Osten, bis Du vor der 
vierten griinen SicherheitstUr 
stehst (Voreicht, dahinter bclin- 
den sich nur schwererkennbarc 
Aliens!}. Auf dem Schnrib- 
tisch, der sich rechls vom Ein- 
gang befindet, sieht das vom 



IPC angesprochenc Sicher- 
heitslerminal. Gehe darauf zu 
und lese das Geschriebene: 
Control Computer Zugangscode 
G4 annehmen. Alie roten 
Turen sind jetzt olTen. War- 
nung: Unsicbeibeil der Sieher- 
hcilssysieme. . . gehe zu Subse- 
quent LeveL Tnibe jetzt im Eíl- 
tempo nach Westen durch die 
Dir schrag gegenflberliegende 
linke TUr, von dort aus nach 
Síiden und durch die wesUich 
gelegcnc role Tur. 
Corridor 2; Benutze folgcndcn 
Weg: Westen. den zweiten 
Weg nach Norden, erwus nach 
links, Síiden, etwas nach links, 
Norden, Westen, Noiden, et- 
was nach links, Suden. durch 
die súdliehste TQr, Westen. den 
zweiten Weg nach Norden und 
links in den Ausgang. 
Engineering Sector 3: Arbcile 
Dich nach Westen vor und 
kaufe Dir eine neue Waffe. Du 
solltest inzwischen schon weit 
Uber 100.000 Ciedits einge- 
sanimelt haben. Besorgc Dir 
am besten einen Refraction Lar 
ser (High) und einen Body Ar- 
mour (ebenfalls Higli). Damil 
bist Du genau 100.000 Credits 
los. Gehe nun durch die linke 
Tíír in den naehsten Raum 
Don triffst Du auf eine vòllig 
neue Alienrassc: CocotKied 
Aliens. Wenn Du auf sie zu* 



gehst, werden sie aus íhrcr 
Siiutc erwachen und Dich an* 
grcifen (sehneller ais die sonsti- 
gen Aliens). MarNchíeru jel/t 
weiter nach Westen zu den 
lctzlen beiden TUim im Nor- 
den befindet sich der Eingang 
zuni Subsequent-Raum. Klap- 
pere zuerst die Raumc im SU- 
den nach Extras ab und begebe 
Dich dann dorthiit Im Sub- 
Raum kliín Dich eine Smart- 
card uber den Stand der Dinge 
auf: Power Sub System. Dicse 
Bnrichtungen bedienen griine 
SichcrheiístUren. Zcrstõre die 
Einrichtungen, damit sich die 
TUrcn õffnen. Der Alarm wird 
akliviett wenn híer alies zer- 
siort wird.., Neben den insge- 
samt 4300 Ciedils und zwei Er- 
ste-Hilfe-Kasten wirst Du híer 
auch einen roien Schlussel fin- 
den. Nachdem Du, wie befoh- 
len. alies vemiehtei hast (auch 
die beiden Tonnen im SUdo- 
sten), flichst Du durch die gril- 
ne nordostliche Tur zum Deck- 
lift (so ziemlich die Micte die- 
ses Leveis). 

Engineering Sector 4: Durch 
mchmialiges Benutzen der Ta- 
ste M (oder unserer Levelkartc) 
wirst Du es garantien schaffen. 
den sudiisllichen Bezirk zu er- 
reieben. Hier liegt eine Smart- 
card: Power Installalions, Zer- 
stôre diesc Unils, um die Ener- 



gie des Engineering Complex 
auszuschalicn. Der Zugang zu 
den Tíircn des CurridoiN wird 
darauthín treigegeben. Sprenge 
alie zwõlf Instai lutionen und 
sprinie nach Norden. Westen, 
Suden, Westen. 

Corridor Zone 10: Eilc nach 
SUden durch die linke Tur und 
bescitige jedes Turcben, das 
Dir den Weg nach Westen ver- 
spem, Wenn's nicht weiter 
nach Westen geht, renasi Du 
nach Norden und anschliefiend 
zum wcstlich gelegenen Aus- 
gang, 

Science Sector 4: Von Deinem 
Suirtpunkt aus geht*s nach 
Norden bis an die oberste 
AuBenwand und \'on dort aus 
nach Ostcn, um den nHcn 
Schlusselausweis zu ergattem. 
Wenn Du ihn hasi, kannst Du 
Dich an die ,.Siiuberung M des 
Leveis machen! Aliens sind 
hier ubrigens nicht zu finden, 
dafUr jedoch gelbe Roboter. die 
zwar leichter zu besiegen. aber 
auch schneller ais Aliens sind. 
Solllest Du Dir noch etwas 
kaufen wollen, tindest Du im 
nortktótlichsten Bereich ein 
wciica^s Tenninal. Nach geta- 
ner Arbeit kannst Du die role 
Sicherheitstiir õíTnen und Dich 
dein ersien Muuenilien zum 
Kampf stcIIetL Hõchste Vor- 
sicht! Jeder Konlakl ist tudlich! 
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FREEZER 
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Shaq-Fu: Wem die Credits 
ausgehen, der kann miitcls 
Adresse 0479FI Olr Naeh- 
schub sorgen. Dics gill 
Ubrigens Fiir alie Kampfcr! 

Gear 2: Wcnn Ihr 
n ímmer mal im 4. 
g anfahren wolliet, 
dann anderr doch einfach 
den Wcn der Adresse 
C121E3 auf 04 bzw, 05 (je 
nach Motor), Dio Anzahl 
der noch zu fahrenden Run- 
den *tehi in Adresse 
CI2B09. Wird der hier zu 
fiodende Wcrt, sobald Ihr 
Euch weil genug nach vor- 
ne gefahren habt. auf 05 ge- 
seizt, isi das Rcnncn bcen- 



r 



Zeewoir: Die Muniiions- 
vorrâic der Cannon lassen 
sich Qber Adresse C44493 
aufstocken. Wcm die Rakc- 
(cn ausgcgangen sind, dem 
vcrhllft Adresse C44463 zu 
ncuen Flugkõrpcrn. Die 
Anzahl der AAMs kõonl Ihr 
Ober Adresse C4447B ma- 
nipulieren, Wic viele Gei- 
scln Ihr bereils befreii habu 
steht in Adresse C444C3. 
Ein paar Exira-Leben kdnnl 
Ihr Euch schlicBlich Uber 
Adresse C44IE5 besorgen. 



uff -o' Tumble: Mehr 
Geld verschafft man sich 
am besten Uber Adresse 
003E5K Der Wert der 
Adresse darf allerdings 
níchi FF erreíchen! Die An- 
zahl der noch einzusam- 
melndcn Murmeln stehl fllr 
Rot in Adresse 003E45, ftir 
GrQn in 003E47 und fiir 
Blau in 003E49. 



die schõnen Freezercodes 
verdanki Ihr dem Forsehcr- 
drang von Siefan Schwen- 
ner. 
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Der interne AT/IDE-Adapter 
des A 1200/4000 verkrafiet 
mehr ais cine Festplatte, und 
mit der richligen Hardware fin- 
dei don auch noch zusãtzlich 
cin CD-Laufwerk AnschluB! 
Wie wííre es also mil VOBs 
Specdup-Syslcm CD. bein- 



haltei sie doch u<a- eine Ein- 
baukarte. die aufdcn inlemen 
AT-AnschluBstccker aufge- 
flanscht werden kann, um den 
Anschlufi von bis zu vier Gcrií- 
len zu crmõgliehcn* Okay. der 
Einbau klappi nichi ganz so 
problemlos wic bei FerliglÕ- 




sungen a la , ( Overdrive'\ aber 
dafiir hiilt sich der an- 
schlieBendc (externe) Kabel- 
salal in Grenzen, Die Installa- 
lion der Treibcrsoftware gehl 
dann locker von der Hand, der 
Bctricb modemer Triple- oder 
Quadrospccd-Laufwcrkc naeh 
ATAPI-Standard ist vorgese- 
hen, und bei der A 1 200-Aus- 
fUhmng hai man das Laufwerk 
in ein schickes Gehãuse 
gehilllL Ein zockertaugliehes 
Kompletipaket aus Speedup- 
Syslem, Doublespecd-RÕMcr 
und CD n -EmuIaiion gibfs ab 
rand 450.* DM.undzwarbei: 
VOB,Td.: 0231/912 21 46 




Dieser Tage sind uns wieder zwei in- 
teressante Sammel-Scheiben aus dem 
PD-Pool der Villa Ossowslri zugetric- 
ben - hier erfahrt lhr Nàhcres: 
So enlhíílt die Assassins Ultimato 
Games belitelie CD ein fein sãuberlich 
sortíenes Sortiment aus einigen hun- 
dert PD-Spielen aller Genres, einen 
Musik-Bonusirack sowie ein Dircc- 
tory-Helferlein, Disk-Packer und an- 
derc NUlzIichkciten* Alie Files liegen 
sianfiihig und gepackl vor. wobei der 
Beirieb durch die Anlcimng im Ami- 
gaGuidc-Formal filr Compi-User zu* 
sãtzlich erleichtert wirA Dank einem 
bootfòhigen MenQsystem haben cs 
auch Zockcr mil CD 1 - bzw. CDTV hier 
nidit sehwer, allcrdings werden 
sie nichi das gesamtc Spicfo- 
angeboi nttizcn ktinnen - die 
geforderten 59,- DM sind aber 
dennoeh gut angelegt 
Eine besonders reichhallige 
Fundenibe ist die neueste Ami- 
nel Share 4. denn hier finden 
sich jede Menge hervoreagen- 



der Tools, Programmiersprachen. 
Sourcecodes, Demos, Spiele, Bilder, 
Sound und und und, Die nicht boot- 
Hihige Scheibe isi ais Normalfassung 
bereiís fUr 19,80 DM zu haben, die in- 
haltltch ideniischc Gold-Edition 
schlilgt mit zebn Mãusen mehr zu Bu- 
che, die leilweise den beteiligten Au- 
torcn zukommeru Wendct Euch also 
auch hier frohen Mules an: 
Slcfan Ossowskis Schatztruhe, TeL: 
0201/78 87 78 
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Oops, da fchhe in der leizien Ausgabe 
bei der Markilibersicht PD*Compila- 



lions auf CD doch glati die Bezugs- 
adrc&se! Sie sei hiermii nachgercichi: 
Ste£an Ossowskis Schalztruhe, Tel.: 
0201/78 87 78 
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Auch Mn PD persôn- 
lich hat wieder zuge- 
schlagen und aktueile 
Silbcrplaiten mil Spe- 
zialiUUen angerichlei - 
wilikommen im Re- 
siauranl von Fred Fish! 
Die Einzelscheibe 
Fresh Fish Volume 7 
und der Doppel-Samp- 
Ier Fresh Fish Volume 
8 bcinhalten jeweils 
wohlsortierlcs PD- 
Treibgut aus den leiz- 
ien Monaten, darunler 
wieder jede Menge 



Tools. Source- 
codes, Program- 
mier5prachen, 
Anwendungcn 
und einige Spiele. 
Dasselbc in Edel- 
mciall gibt*s auf 
den beiden CDs 
namens Gold 
Fish Volume 2; wer 
also ausgewãhlte Utili- 
ties, Animationen/Gra- 
fiken, Sounds oder der- 
gleichen sucht, wird 
auch hier filndig. Die 
Silbcrlinge sind nicht 
boolfâhig und am 
CDTV/CD ,: nur ein- 
geschrãnkl nulzbar, auf 
2-MB-Amigas mil 
Festplatte aber kom- 
forlabel zu handhnbcn 
und fUr je 59,- DM 
beim Fachhândler er- 

htílllich. 
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Ab 31. Marz am Kiosk! 
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Demos erfreuen sich in der Amiga-Familie traditionell groBer Beliebtheit, neuerdings 
auch von der Schillerscheibe. Wir haben eine Ubersicht zu demonstrativ guten 

Silber-Samplern fur Euch zusammcngestellt! 
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DEMOMAN1A I 




Wic der Name vermuten I&Bl bieiei diesc 
Scheibe eine Menge Oberwiegend relativ 
neucr Werke so bekannter Gruppen wic 
Jtalka Brothers" oder ..Scoopex". Das An- 
gebot ist fein sauberlich in Standard- und 
AGA-Deroos unteneilt, auBerdem wird zu 
jeder Digi-Show eine Kurzbeschreibung 
geliefen - gezielie Auswahl ist somit kein 



ProWem. Problemalisch ist allerdings. daB 
hier (wie nahezu úbcrall) die Demos auf 
Disk entpackt werden mus sen. wodurch 
man am CD'- das Nachsehcn hal. Auf 
Amigas mil CD-ROM isi der Umgang 
aber durchaus komfonabel, denn das Eni- 
packen íauft Oberein Menu, mil dem auch 
Einsieiger auf Anhicb klartcommen. 



Kl ROSCKNK I 



Auch auf dieser CD tummeln sich in erster 
Linie Demos, hier sind sic jedoch nach den 
Namen àcx Demogruppcn geordnet von A 
wic ,*Absolutc" Ober K wie JCefrens" bis 
Z wie „Zeus*\ Das Handling der Tilei geht 
aber nichi ganz 50 komfonabel uber die 
Bohne, denn um sie betrachten zu ktinnen. 
solhe man des Englischen mãchtig seio 
und mil der Amiga-Shell umgehen ktín- 
rca Der Aufwand machi sich aber bczahlu 



man darf sich nflmlich an Top-Demos wie 
„Friday ai eighf , „Danc" oder .Arte" er- 
freuen» und wer Klassiker im Stil von 
t JsJeuraI Assouir und Jnterfercnce" auf 
Disk verpaBt hat, wird hier fttndig. Ais fei* 
ne Ergãnzung wanen noch allerlcí Grafi- 
ken, Soundmodule (nach KUnstícrn sor- 
liert), Infos zu Demopanies und ein paar 
Tools. Und damil isi auch diesc Schiller- 
scheibe ein absolules MuB ftlr Fans! 



C1K AIS [>KK ..17 BH-SKRIE" 



Die 1993 mil der Doppel-CD ,.17 Bii 
Collection for Amiga CDTV gesianele 
Reine ist mitilerweilc auf vier Ausgaben an- 
gewachscn. Dabei bietet die Duo-Scbeibe 
u.a. auch kleine Lemprogramme uod Text- 
verarbeilungen; zu jedem Progi gibi's ein 
kurzes Info, ehe es mil dem imegriertcn „1 7 
Bil-Kopierer" auf Diskene enlpackt wird 
Da eine Sitdifunktion fehli. gehl aber der 
Oberblick leider schnell vcrloren, zudem 



kommi es gelegenllich zu Fchlenneldungen. 
Die aktuelle Sammlung der Serie nennt sich 
„17 Bil CoUecóon Phase 4" und enihflli den 
Sioff aller Disketten des 17 Bit-Archivs aus 
dem Jahr 1994 - also neben einigen Demos 
auch jede Menge Spiele, Anúnanonen, Clip- 
an, Slideshows und Anwcndungen. Auch 
hier geta ohne Diskettenschachi nkhts, dech 
wurde dicsmal wenigslens an eine Such- 
funkiion gedachu 





Die , Aminel'M'undgniben haben sich am 
Amiga unier PD-Freaks inzwischen võl- 
lig zu Recht cincn schr gutcn Namen gc- 
macht* wobei der Schwerpunki dieser im 
Drei-MonaLs^Rhylhmus erscheinenden 
CDs zwar auf Tools und Anwendungcn 
UegU sich aber neben ali dcn Musikmo- 
dulen, Spiclcn. Grafikcn, Daicnbankcn 



und fish-Progis immer auch ein paar ak- 
tuelle und populSre V/erice aus der Demo- 
Szene auf den Scheiben Fmden. Vor aliem 
sind dic Sammlungcn hervorragend zu be- 
dienen, deon cin ausfOhriichcr Index und 
cine Suchfunktion sind ebenso selbstver- 
stãndlich vorhanden wie Packer im Tool- 
veizeichnis und absturzsicheres Handling. 




MOCOJXECTION FOR CDTV & DKMO II AMIGA PD COLLECTION 



Diese beiden CDs sind zwar schon et- 
was alter, gerade fiir Demo-Maniacs 
aber immer noch ihr Geld wert. Zumal 
man auf der erslen auch massig klcinc- 
re Games (von A wie „Airace 2" bis Z 
wie „Zcrg") t Animaiionen, Sounds und 
Samples aller Art erhíiit. Auf der zwei- 



icn schillert noch mehr Fun ais Ernst 
durch, was bcreils an der wiizigcn Be* 
nutzeroberflache erkennbar wird: Es 
warien 580 MB an Animationen, Spie- 
len, Modulen, Samples, GraTiken und 
natilrlich Demos, die teils sogar direkt 
gesiartct werden kõnnen. 




ii 




W0, BITTE, CEBT S ZUR DEMO? 




Die Box informiert Euch íiber Prcise und Bezugsadressen der vorgestellten CDs, wobei aber nochmals ausdriJcklich darauf hin- 
gewiesen werden soll, daB das Angebot fiir cin unaufgcrtistcies CD'» oder CDTV uberwiegend nicht geeignet ist. Wer indessen 
cincn Amiga mit CD-ROM besitzt, dem wilnschen wir schon mal viel Spafi beim Bad in Bits und Bytes! (ms) 



r | TITEL 


BEZUG 


PREIS I 


DEMOMANIA 1 


Computer Comer, Albert RoBhaupter-Str. 108, 81369 Munchen 


29,- DM 


EUROSCENE 1 


Cross Computersystems GmbH, Kirnebacherstr. 95, 44143 Dortmund 


39,- DM ( 


1 7 BIT COLLECTION FOR AMIGA CDTV 


Computer Comer, Albert-RoBhoupter-Str. 108, 81369 Munchen 


99,- DM 


17 BIT COLLECTION PHASE4 


Stefon Ossowskis Schatztruhe, Veronikastr. 33, 451 31 Essen 


59,- DM 


AMINET III GOLD 


Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikastr. 33, 451 31 Essen 


29,- DM 


1 DEMO COLLECTION FOR CDTV 


Computer Comer, Albert-RoBhaupler-Str. 1 08, 81 369 Munchen 


69,- DM 


k DEMO II AMIGA PD COLLECTION 


Computer Comer, Albert- RoBhaupter-S!r. 108, 81369 Munchen 


69,-DmJ 
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Dafi der Rennsport nicht ganz un- 
gefahrlich ist, weilJ spãtestens scit 
Ayrton Sennas tragischem 'Ibd je- 
des Kind — auf vorliegende Pisten 
sollten sich aber wirklich nur Pilo- 
ten wagen, die ihr Testament stets 
im Handsehuhfach mit sich fiihren! 




Dic (selbst-) mõrderische Raserei ist das 
Ergebnis der Zusammenarbeíl von Acid 
Software mil den „Seek & Destroy"-Ma- 
ehem von Vision, und die hat ja schon ein- 
mal benzingetriinkte Friichte getragen; 
Nícht ohne Grund habt Ihr das phaniasti- 
sche Iso-Renncn ^Skidmarks" bei der Wahl 
des Amiga-Spicls 1994 zum Vizcmeister 
im Sportgenre gekíírt Und wáhrend der 
Nachfolger dieses Knallen; gerade an die 
Startposition fáhrt, senkt sich nun ersl mal 
dic Flagge filr eine slarke Mischung aus 
, Micro Machines", „0\erdrivc ' und einem 
Mordvcrsuch auf Ràdem. 
DaB die todesverachlenden Konkurrcmen 
hier beim Kampf um die Pole Position al- 
ies andere ais zimperlich vorgehen, zeigi 
nãmlich bereits das Intra: Mõgcn dic 3D- 
Siiecken auf Anhicb auch an eine hamtlose 
Ourcra-Bahn erinnem; wenn man in bc- 
emdruckenden Animationen vor Augen ge- 
fiihn bckommt, wie sich ein Fahrernach ei- 
nem Crash mtthsam aus dem Wrack seincr 
Kistc befreit, nur um bei einer weiteren 
Kollision wonwõrtlich den Kopf zu ver- 



lieren, dann weiB man. was Sache ist! Und 
wenn Raketen oder Mincn die Boliden in 
Feuerbãlle verwandcln, was eine Stimme 
aus dem Off lakonisch mit den Worten 
jrs Showtime!" kommcntierL wUnscht 
man sich fast schon cinen Airbag in den 
Compi--- 

Ehe der Spieler selbst zur Tour de Schrott 
stanet, darf er sich aber in einem reich- 
haltigen Optionsmeníi austoben. So ist zum 
Kennenlernen der Strecken erst mal eine 
Probeninde angesagu bei der man in aller 
Ruhe dic Abkllrzungen. Sprungschanzen 
zum Uberwinden von Minenfcldem. 
Haamadelkurven und anderen Spezialitã* 
ten dieses Spicls auskundschaflet Zudem 
liegen die Anzahl der zu absolvierenden 
Runden, der Schwierigkeitsgrad und die 
Wahl zwischen Automatik und Schaltge- 
iriebe im Eimessen des Bildschiim-Piloten, 
Hal man sich dann noch aus den sechs wild 
und windschnittig gesiyken Modeilen sci- 
nen fahrbaren Untersatz herausgepickt. 
wird man von einem Info-Screen mit dem 
genauen Slreckenverlauf und ein paar ntiE- 



Demoliercn und kassieren 

lichen Tips versorgt. Hier findet man auch 
Bcschreibungen derbiszu 13aufdef Fahr- 
bahn liegenden Sammelextras» die nach 
dem Daruberfahren entwcdcr sofon fUr 
vorubergehende Mcga-Beschleunigung. 
Unverw undbarkeit etc. sorgen oder im Fali 
von normalen und ziclsuchenden Rakeien 
fur den passenden Moment aufgespart wer- 
den ktinnen. 

HeiBt es endlich ..Start frei!" jagt man im 
Pulk mit den achi Konkurrenten los und 
schielt dabei stets mit einem Auge auf die 
eingeblendeten Angaben zu Position, Run- 
den/eit und -zahl. Geschwindigkeit, Gang. 
aktivcn Extras, dem Zustand der Karosse 
und den verbliebenen Raketen* Begleitet 
vom Gcgriile des Publikums, aufpcit- 
scl>enden Gilarrenriffs. der hetzenden Stim- 
me des Moderaton» und dem DfiShnen der 
Motoren. entspinnt sich nun eine aus der 
Vogelperspektive gezeigte Jagd auf Geld 
und Gegner. Neben lukraiiven Rundenre- 
korden. Plaziemngs- und AbschuBpnínu- 
en locken nãmlich noch diverse Jackpot 
etwa fUr das Pulverisicren von tilnf i 
nem per Rakete - mit den richtigen 
melsymbolen kann der Prcis sogar 
verdoppelt werden* Eine vielversprccl 
de Sache ist es auch. w enn man sein Opfcr 
in bestimmien Srreckenabschniiura den so^. 
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Das Inlro verbreitel die ríchtige Stfmmung... 
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Nikf Lauda lãfit grulien 

genannten „Kill Zones*\ an die mit 
Metalldornen gespickteo Banden 
driingcn kann odcr sie mit Hilfe spe- 
zieller Boni alicio durch Berílhrung 
vom Asphalt fegt. 
An Wegen zum Sieg fchlt es somil 
nichu doch wahrcnd der Feind auch 
bei brutalster Behandlung nach einer kur- 
zcn Erholungspausc wicdcrim Rcnncn ist. 
muB der Spieter nach dem Exitus auf cines 
der drei Continues zuriickgreifen. Er soll- 
tc bei Beschadigungen also lunlichsl recht- 
zeitig die Box ansteuern bzw. das Fahreeug 
durch Úberfahren entsprechender Extras 
wieder auf Vordermann bringen, Hat man 
ein Szenario, bestehend aus drei immer an- 
spruchsvolleren Strecken. tiberlebt und ist 
dabei jeweils zumindest auf dem dritten 
Plalz gelandet, eratógliehl ein PaBwon den 
spaiercn Wiedereinstieg an dieser Sielle. 
Die erfolgreichsten Road-Rambos dtirfen 
sich auch in einer Highscorcliste eintragen, 
die jedoeh leider nichi gespeichen wird 
Technisch gibfs an Roadkill wenig aus- 
zusetzen, denn dic schmucken Raccr brau- 
sen butterweich animiert Uber soft und par- 





Hier geht*s zur Sache 

allax scrollendc Pistcn, deren Design in Sa- 
chen Abwechslung keine WUnsche offen- 
liiBt; DerSchwierigkcitsgrad sleigt langsam, 
aber sicher von Lauf zu Lâuf, und sclbst der 
Easy-Modus fordert bercits den ganzen Kil- 
ler im Schumi - wer das verdâchtig an 
TÍ M0nel Kombaf crinncmdc „Cannon 
winsl" mil schõner RegelmiíBigkeit zu 
htiren bekomml, darf mil Recht stolz auf 
sich sem. Auch der ílbrige Sound aus Mc- 
tal-Klàngen t Effekten und cooler Sprach- 
ausgabe trâgt viel zur packenden Atmo- 
sphiírc bei. Die Sicuerung mil dem Pad 
funktioniert tadellos; vor aliem ..Skid- 
marks"-gesíahlte Motoreportler werden die 
elegant durch dic Kurvcn schhtiernden Au- 
tos mckzuck im Griff haben. AuBer nartir- 
Hch nach KoIIisionen odcrTrctícrn, die mit 



Wenn Fahrer úber Kampen jumpen* 

einem kurzfristigen Konlrollverlust 
geahndet werden. 

Wenn es Tur den Hit doch nichi ganz 
gereicht hat. dann weil ein Zwei-Spie- 
ler-Modus fehlt und man sich hicr Rir 
die verdieme Kohle nichts kaufen 
kann t was zusammen mit den nicht 
speicherbaren Highscores etwas auf die 
Motivation drílckt Eine Mordsgaudi ist 
Roadkill freilich trotzdem, neben dem CD 33 
Ubrigcns auch auf AGA-Amigas mil CD- 
ROM. (st) 



ROADKILL 

(V1SION/ACID SOFTWARE) 
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SOUND-FX 



83% 



HANDHABUNG 



80% 



DAUERSPASS 



83% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS 



DM 89,- 




EtNGABEMEDIUM 

SPÍKHERBAR 

OEUTSCH 



JOYPAD 



LÍVELCODES 



ACTION-RASE REI 


82% 

„BOMBIG" 


i 


GRAFIK 




ANIMATION 


78% 
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Culcr Durvhsthnitt! 



ais Sieger verlassen will, muB 
entweder mchr Tore ah der 
Feind schie&cn odcr dessen 
Reihen so tange lichien, bis 
die Bcgcgnung wcgen Spie- 
lennangel abgcbrochcn winL 
Sieht es am Endc der re- 
gulàrcn Spiclzcil unentschie- 
den, kommt es zu cinem 
ElfmcíerschieBen, das hieral- J 
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PLHY GHtlE 



Ein ^urchschlagender" Erfofc 

terdings ohne Ball, dafilr mít 
doppelliiufigen Schrotflimen 
ausgclragcn \vird Apropos 
Ball: Mil Hitfe der neun auf 
dom Feld herumiiegcndcn 
Extras kann das Leder vor- 
Ubergchcnd ín cine Feuer- 
walze oder cine Bombe ver- 
wandeli werden, was Rir zu- 
sfitzlichen Nervenkitzel sorgt 
Einen Schiri gibTs auch, je- 
doch nur, um ihm ab und an 
gegen Bares cinen FrcHtoB 
abkaufen zu kttnncn*.. 
Angefeuert vora Jube! des 
Publikums, metzeln sich díe 
gut animienen Sprites auf 
einem fiou scrollenden 
Iso-Rasen nieder, was 
nan steucrungs- 
lechnisch recht 
baldimGriffhat: 
SchuB und Kõp- 
fer bereiten kei- 



ne Problemc. auch wenn die 
Begriffe hicr neu zu definie- 
ren sind. Und zwar biclet 
auch die voriiegende CD- 
Version cine Speicher-Opti- 
on. bloB funkiionien sie 
nicht Macht aber fast nix t 
denn selbsi die Wcnbewerbc 
sind wcgen des niedrígen 
Schwierigkeilsgrades locker 
am Sitick durchgespiek. 
Das drflckt nattirlich 
kríUtig auf die Langzcit- 
motivation, und auch der 
rabenschwarze Humor 
dílrfle nicht jedcrmanns 
Sache seín - eine origi- 
nelle Abwechslung zur 
Bundesliga ist Wild Cup 
m Soccer aber alternai, (st) 



WILD CUP SOCCER 

(MJLLENNIUM) 



BRUTALO-SPORT 



67% i 



GRAFIK 


70% 1 


ANIMATION 


72% 


MUSIK 


66% 


SOUND-FX 


66% 


HANDHABUNG 


74% 


DAUERSPASS 


60% 




FUR EINSTEIGER 


PREIS 


DM 79,- 






EINGABÍMEDIUM I 


JOYPAD 


SPtICHERBAR ■ 


SOUTÍ™ 


DÍUtSCH ■ 


fcNLÍTTUNG 




Scit lel/Icm Oklobcr sorgt 
MHIcnniuiiis knulurligc Mix- 
lur aus «TiMris" und ,Xojji- 
caT 1 um 5(MKt fiir gcdicRnu* 
(«un^cwcile, jti/J darr man 
sich unlcr vcrbessorler 
AíiA-lírafiK cinschliifern 
lassai - auch von CD. 
Dabei gehl es j;i cigcnllich 
rechi hekiisch /u. wenn sich 
hicr his zu achl Spiclcr duel- 
lieren <xkrr im Soln-Mtxlus hin- 



lr« tahn 

Hl ^sp und daher gegen 
j5l seitig behindern 

Ni Di,Lt die dUrl1 ^ 
■^^ JSI animicne Opiik 

l^sj@£ja nun ^iiien Tick 
■ ■■■■iiç {ti wcnigcrgrobkíir- 
iV^Miirj^-yp nig dahcrkommt 
-^•^ und der Sound 
hurbar nuehgehessert wunJc. 
vermag deu Tiifder somil cben- 
sowcnig bei der Stangc zu hal- 
icn wic die hicr 200 Leveis, das 
kleine Iniro, dieContinue-Op- 
ikm odcr dic zumindeM tur So- 
lisien gui gcltisic Sicuerung. 
Kur/um, Vilal Lighi blciblcin 
sicrcoiyper I oingwciler, ckNsvn 
Anschafiung sich nicht lohm - 
auch in den idenlischen CD- 
uih) AI2IK)-Versioncn nicht. 
(irai) 



iercínander anirclcn: 
Von oben fallcn Kci- 
len aus zwei bis 32 in 
filnf Faihcn UOdZWti- 
crlci llclli^kcilsstulcn 
COlorieiten Wurtcln ias 
Bild ( dic von der horí/onla] 
Weglichcn TnMiuncI am unte- 
ren Scrccnrand Quadcr filr 
Quadcr umgclarbt werden sol- 
Icn. Da/u is! sic mil líinf Farb- 
kammem ausgcsiane^ die via 
Had rniicn werden. Kinfarbige 
Rcihcn cxplodierèn dann. und 
lunlichsl dic sie dic La- 
serbarrierc cnviclu haben» da 
xnnst nach cinigen Fchlvcrsu* 
chen ilas Game Over droht. 
IXt l ^>hn der Mtihc sind Punk- 
le und ah einem gewissen Sam: 
cin hcschlcunigicr Spiclablaul 
nebSI neucr (linicrgnindgrafik. 
Weil das ullcin aber niemand mi 

rcchi maús leren kann, lauchen 
/udem nur dual) mchnualigcn 
fíesehulí /crsiorban: Brems- 
klOl/C und punkicinichiige Bo- 
nussicinc aul" Hreilich tM tbis 
SpicI UtH/dem dooC /umal sich 
im ncu gemeimen Simulian- 
tiKidus dic Tn>mmcln der Kon* 
truheruen auf dcrsclhcn I^ui 




VITAL UGHT 

(MiLUNNIUM) 



FARB-KNOBELEI 



43% '4 



„FAÍÍflLOS' 



GRAFIK 49% 



IMATION 36% 



MUSIK 67 



SOUND-FX 61% 



HANDHABUNG 64% 



DAUERSPASS 38% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 89 




EINGAUMEDfUM 

SPtICHERBAR 

OEUTSCH 



77 





Die aus der Zusammenarbeit von Ocean und Electronic 
Arte entstandene Heli-Sim ist von der CD nicht weniger 
actionreich, ais sie es von der AGA-Disk war - sondern 
um Feinheiten ím Wert von zvvei Prozentpunkten besser! 



^ I í J 
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Die gcletstetc Dciailaibeil kommt vor al- 
iem dem Spielkomfoit zugute, denn die 
Sicuening gchi mil dem Pad flockiger von 
der Hand - die eínst auf Tastatur und Slick 
veitcUten Funkuonen sind cneflich vereint 
Zudem fallcn die Diskwcchscfeien und 
Ladcpauscn nun unter den Tisch, wogcgen 
der Erzschuifce Kilbaba Júnior immer noch 
unungcnehm auffílllt: Nach wie vor plant 
der SprõBling des in ,X>esert Slrike" gc- 
fallen Diktators den Aufbau cines welt- 
weilen Tcrromettes inklusive Atomwaf- 
fenangriff auf die USA- . . 
Sein Gegenspieler sim naiílrlich vor dem 
Monitor, und zwar am Knílppel eines Apa- 
che- Kampfhubschraubers. Damit ist nun 
dem US-Prasidenten Bcglcitschutz in Wa- 
shington D.C zu geben, raan soll Atora-U- 
Boolc auf bober See atomisicren. in der 
WUsle Ausbildungszentren und im liiel- 
gebenden Dschungel dann Mohnkulturen 
bombardieren, nâchtens Gefangenenlagcr 
Ubcrfallen, im Schnee veiborgenc Rake- 
lendcpols aufstôbem und schluBendlich 
Kilbabas Alpen-Villa dem Erdbodcn 



Das llonvmnill MarUi! 



glctchmachen. Das ist fQr einen Hubi 
ziemlich viel? Stimmt, wcshalb man auch 
mal das (Cominando Ubcr Steallh Fighter, 
Motorrãdcr oder Luflkissenboote eihiílu 
elwa, um der KOstcnwachc Wasscrminen 
vor den Bug Icgen zu ktinnea 
Zuvordarf raan einen Copiloten und damit 
die Trefferquotc scincr Zielautomatik be- 
stimmen. auBerdem lâSi sich der Schwie- 
rigkeitsgrad íiber das An- bzw. Abstellcn 
derTrâghcit des Stahlvogels beeinflussen. 
Dem anschlicBenden Briefing folgt ein ab- 
wedislungsreichcs Gameplay, bei dem die 
Missionen auch abweichend von der vor* 
gegebenen Reihenfolge erlcdigt werden 
kõnnen. Millels eines jederzeit uraschalt- 
baren Waffen-Trios (MG. Hydra- und 
Heltfire-Raketen) werden dann Radpanzer, 
Flaks, Fcindhubis, Raketenstellungen und 
FuBvolk bekampft was neben fiinkcn Re* 
aktionen auch lakiiscbes Gcschick erfor- 
dert Wer bloB wllst um sich ballert, wird 
bald merken. daB die Suche nach Muniu- 
on und TreibstofT(die dann per Greiíhaken 
an Bord zu hieven wãren) mit einem an- 
geknacksten Schutzpanzer im feindlichen 
Spenfeuer keine Icichle Ubung ísl Wie 
gut, daB der Infoscreen steis unbestechlich 
Iiber den Stand der Dinec Auskunfi uibt 



und cine Karte bereilhâlt, auf der alie Gei- 
I seln, Feindkraftwerfce und sonsligen Zie- 
8 le verzeichnet sind 

| Die CD-Version siehl insgesami dem Origí- 
nal vom Mega Driverúcht nach, k^^ 
auch nichl iiberueffen: Es warten ein nettes 
intro. híibsche und iliissig scmtlcnde ko 
Landschaften sowic vielc Zwischenanima- 
tionen. DaB sich an den Sound-FX, dcr| 
Sprachausgabe, den umstrittenen Todcs- 
schreien oder der Musik gegenOber der Ver- 
skxivom JajnuirnichtdieBcíinegcancleilh^ 
ia aufgnmd der Qualitiil des Gcbotcncn ver- 
schme r/.hur - nicht aber, d*iB dieses packen- 
de Game dnem Amiga mit CD-ROM unter 
Umstanden die Steucnmg vcnveigctL Es sei 
denn, man hal ohnehin ein CD 32 ... (rij 
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Acbtang» Kcind von rcchtsl 




Kin I muni in <Ut N«t: iIit Infnst twii 



JUNGL£ STRIKE 

(OCEAN/ELECTRONK ARTS) 



AaiON-SIMULATION 



87% & 



,.SPANNEN0" 



GRAFIK 


79% 


ANIMATION 


80% 


MUSIK 


81% 


SOUND-FX 


79% 


HANDHABUNG 


82% 



DAUERSPASS 



89^^ 



! 



I FÚR GEÚBTE 

C- IPREIS DM 89 






fO-Digitizer 

|tzèit-Digit»z€T«24 Bil Fa 
)iQitizino»be' ( vegle Sequenzç 
Hlslerí werden •lelstijngslàfi 
i mit vielen. FiUermogíichkeiten < 
rVorkbeneh 2.0 «inclusive 
und Netzielf 
Ilelport-Verslon 
ICIA-Versionfur A6OQ'120O mi 
jHerer Daien 



•Reat- 

n kônnen 



Sound & MIDI 

VECTOR Micro Sound 

SugeíKòmpaKterStetep Scund-Di 
LtD'PeaKAnzela3»EingangBr6 

Das VECTOR MIDIplus 

Metaiigehâuse»Í.|N.MHRU^ 

[úí ^ngeAnschlufikacel »700% Oplokcppíer 
MID!píí£;fr*ál SequeMersottware Miga 

Das VECTOR mini-MIDI 

Metaliget-Buse «MN. UTHRU 3-0 
f/mtMiD) Incl. Sequenzersoriware "Mignon Jr 
WiOi-Kabei 5poi DIN 2m 
MiD!-h'aoe!5poi DlN5m 




ínchstecker. 
OM 99.- 



eiiuncElfeiber 
DM 99.- 
DM 149.- 



V=<|rO\ 
...was sonst? 



DM 79.- 
DM129,- 
DM 14,60 
DM 22.50 



Preis- 



Sturz 



- Kickstart-Umschaltung 

DM 399,- VECTOR KickUM2 



DM 29.- 




2fach Umschatter fur 2ROMs der Versicnen 1 jj 
nu «o 2* oder 3.1 ím A50a2CCO •kpnpattelzu K>ckstart3. II 

VECTOR KtckUM3 DM 39,- 

•3fech U mschatter 3ROMs der Versonen fur 1 yJ 
2.x oder 3.1 ím A500 A2000 • kompattbetzu Xcksiart & 11 1 
VECTOR KickUM Spezial DM 39,- 

•2fach Urnscteíter fur 2ROMs der Verscnen 1,3/ 
2j{imA60G'A60OHD 

VECTOR KickUM Kabel DM 39,- 

•2tach Umschatter mit Flechbandkabel fur 2ROMs 
der Versionen 1 .*2.x rm A50G2000 •Urrachaítung 
per Tastatur oder MauslOíck! 



mehr Speicher 

Das VECTOR-RAM Board MaxSMB A1200I 
•Interne 32bit Spelchererweilefung fur den Amiga * 
1200 und 120QHD «verv.endet 72 Pin Standard 
PS2-SIMM in den Kapazitãten 1MB. 2MB, 4MB 
oder 8MB «optionaler mathematíscher Co-Pro- 
zessor bis 50MHz, Sockel fúr PGA und PLCC-Tvp 
vorhanden •batteriegepuflerte Echtzeitúhr mít Da- 
lum «korripatibel zu Speichererweiterungen im . 
PCMCIA-Síot. gleichzeiliger Belríeb ist mcgltart 
•Speichererweiterungen und Co-Prozeesor sind 1 



abschaitbar 



DM159.- 



1084 Stereo 



liches 

| VECTOR Harddisk-Adapte 

toschJufí vw 3,5' FesçiâDtfi im A120Q: 
jter von 2,5' auf 3.5" •Sifomversorgungs- 
ilnstaCsottware «Anleriung DM 29,- 
. aber zusatellch mit 60cm Festplattenkabet 
|5" Festpianen DM 39,- 

-Kit(Adapler und Festpiatte» aid Anfrage 
VECTOR Maus & Joystick-Adapter 
ísport-Verdopp4et«ai. , lomatiscf\e UNfi 
toetie UmschaHuna DM 19,- 

: VECTOR Multiport-Adapts 

jpell Maus- und Joyport g!~ictoeit>g«auio- 
Jie und manuele Umscraíung ♦ntegnenes. 



Klckstar^Vorkbench Upgrades: 

•Upgrade-Kí ri* Scft^>t3nd&u*em una ROM(s) : 

AS512 Kb<s^\Vor>tencri 3.1fúr A1200 DM 

AS320 KjckstanyVfoktertfi 3. 1 fur Â5CO20CO DM 

AS333 Kicksíaft Ytorktench 3. 1 fur A3CCO DM 

AS3iOKcksiartWc<kb^ DM 

! AS216WorkbenrJiaiUrpgrade^ DM 

Wirfuhren Kickstart-ROMs: 

Kicftstart-ROMVI.3 DM 

KJckstan-ROM V2.04 DM 

Jgck5tan-ROM V2.05 (37.350 fúr A600HD) DM 



219,- 
189,- 
219,- 
219- 

5a- 



3a- 

49,- 
89,- 



Pr&se Rir RAM und Cc-Prozessoren auf Anfiaae 
Das VECTOR-RAM Board 2MB A5O0Í 
•Intem mit Uhr/Datum •lãuft mit 0.5 oder 1MB 
Chip-RAM «Irtcl. GARY-Adapter DM 249.- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i 

•intern mtt Uhr/Datum »erweitert den 
A600/600HD um 1MB Chip- RAM OM 119,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A500plus 

•interner Elnbau •erweltert den A50Oplus 

um 1 MB Chip-RAM DM 89,- 

Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 

•intern mit Uhr/Datum •erweitert den A500 um 
512KB RAM 



Kickstart-ROM V3.1 

fúr A500/2000 DM 89- 

Set fur A4000 DM119,- Zubehõr fúr A570 





mSSw 



TEST 

Se/W Gut 



Abb' 
Das VECTOR 
PAM-Boafd 
2MBA570 



DM 49.- 



Bfeares Dauerfeuer 
VECTOR TrackdisplayA2000 

m ate A Laufwerke anzegen •Lauíwents- 
imer &nsí6lfca r 



5 



Echtzertuhr m<t Datumsfunk- 
tion «fúr den Amigai 200 und 
den 1200HD DM 49,- 



VGA-Adapter VECTOR-Clock 

•Auoer v-on An*33-f.Vxfcctf 23cí «interne Mortage íeinfácr em 
aufVGAlSpoL M/Al^MCODan stecken) •battenegepirHene 
DM69,- VGA-cderKU^Mríx DM29,- 

k & CD-ROM HardDisk A500 

.1--^— - •extsmer AT-BusConUollerfurA5C: X/FCTOR MaiJÇ 

k V=CrO< 500*»Metal!QehâusemilKontroll-LEDs ™ lun lv, f u:) 

— jkf \r)^* AIl I ^ «Oplionale 8MB RAM-Erweiterung «OOdpt »ncfu5fve Mauspad 

F ã\ H- \J IN 8000 •Hanidisk.flAM abschaBbar «mil Hand- und Maushalter D M 49,- 

•SCSI- » Controller fúr Am.ga2000/ ***** 4 , D " 199 " DÍSk-LaUfWerke 

3000 ,nd 4000 .Standard RigidDisk Block (FeslpteBen und RAM auf Anfrage) > 

•optonale 8MB RA'.'-cr,.: : Uaníniclr ARf¥V19ftn 

SCSI-AnschluR «in die Hardware «lur die interne Montage Im Rechner 
Morierlcr Treiber fur Kodak FotoCDs und •geringe Stromaufnahme schont das 
CrjtV/AS70/CD32 Software *ncL Software Netzteil «leise •incl. Kabel und aus- 
urtí deutschem Handbuch tuhrlichem Kandbuch 

Kapazitãten undPreise auf Ani r 



extern HD (1 J6MB) fúr alie 
Amigas ab K:ck2 0 Metallge- 
hâuse, abschaltbar. durch- 
gefOhrter Bus DM239,- 
extem DD Meíatlgehause, 
abschaftbar.durctigefuhrter 



Das VECTOR-RAM Boan 
2MB A570 

•interne FastRAM-Steckkarte 
DerVECTOR-Falcon570l 
SCSI-Conlroller 

•Adapier fúr den intemen Erweitêrunp^port des 
A570 «extemer SCSI-AnschJuB SUB-D 25pol»ÍncL 
Super-Handbuch und Installsoftware DM 1 49,- 

Externes Gehàuse zum Falcon570 
•zum Einbau einer SCSI-Festplat1e*nci. Netzteil 
und Anschluf3kabel SUB-D 25pol D M 1 79,- 

Extemes Gehãuse mit Festplatte auf Anfrage 




Felcon8000 Controller sok) DM249,- 
éjconSOOO mit Harddisk/CD a-Anfrage 




•C[M>wiTd.PCMCU-Coritntefurden 
ABOO/iaX) «ExL Gehãuse rrii Strornversor- 
gungskabel •rd. Trei»- urd CD32-Emu- 



lalorsormare 



;TOR Connectton Mutti t/O-Kane 
: Amiga20W3CK)0;'4000 «vier seri- 
High-Speed Schnittstelten bis 
Kbaud «zwei bidirektionale Cen- 
Biics-SchnÍttstellen*MIDI-kompati- Auswahl der aktueilen CD-Titel 
6ei «inclusive Pcrtmanager fúr uber- «úr CD32. CDTV, A570 oder 

Senti ene Zuordnung und Verwaltung ^^-J; 6 ^ 



Bus 

Intem A4000(HD) 
Intem A2000 
Intern A500 
lnternA6OQ/120O 

=i c- r.tcnon Driveã 



DM 129.- 



Reparaturen & Ersatztei 

Wir reparieren Ihren Amiga oder Commodore Amiga- 
DM 199 I^ubehôr schnefl und kostengunstig. Wir fúhren fast alie 
DM 109 — gângigen Ersatzteile fúr den Seibsfreparierer sowie 
DM 1 09Í- Tastaturen und Netzteile fur Ihren Amiga. 
DM 119!- 



ab DM 379,- incl.Anleitung 



wir fúhren stãndig eine groBí 



DM 15.-- EA*W3 una tt O fl »*H w 
Tra- 4 o ?m ai DM 30 - ASé Pí*m in 
OU tncí U*Sl Utl«rv»g pí* N*^- 



HK -CcTOut6f GmbH 

Hónpger W«g 220 * D-5«65 KW 

fcto-frlO^-l^al^-lB*. Sa 10*-14" 

Tefefcfi .0271/369062 

TeWax : 0221/369065 . 

MdbC» '0221/369024 i 




COMPUTER 



der Schnittstellen 



_ . _ . Fur àtlere Tíffil b«ten wir einen 
DM 299 t - Bestellservice - iragen Si9 uns 



\*mm LrtCT o*r«n Gtdk fvtm -«Md &o&tt>- kofê BZT^ 





ííí/ 




Immcr mal was 
Neues: Eine 
Spraydose statt 
der Maus und 
eine Wand stau 
des Monilors hal 
I NAC von der ln- 
leracúve-Crcw 
vcrwendei, um 
den Joker ins 
Dresdner Jugend- 
cafe zu holcn - 
goil, ey! 




Auf *ner schicken Disk hat uns 
Karl Heinz GOde aus Bcrlin scine 
mii „PPaint 6.1" und .DPaint IV" 
auícincm 12(X)erersiellten t ,Tag- 
traume einer Frau** zukommen las- 
sen, Mon is Tniume sind aber irotz- 
dem anders, sie meinie námlich: 
„Und ist die Kríite noch so schón, 
sic sollie nicht zu nahe siehen... 



I V; , 





Ober dicAelbc Hard- und Software wie Kalle Gode ver- 
fugi auch Thomas Krause aus SchwedL Ein Umsland, 
dem wir diesen lustigen , .Banana Joe"\ ah. .banana 
Jaek" verdanken. 



Daniel Enell aus Wien hal in seinem I200erdas geheimnis- 
volle -Tyros" cntdccki und gleich mineis t £>Paint AGA" im 
Formal 320 x 256 und 256 Farbcn bildlich feslgchallen. 
Warum enldecken wir dann auf unseren Rechnem inimer nur 
Arbeii?! 





i*n feri 





Eícici, wo sind dcnn 
ali die Eierbecher 
hin? Falis jcmand 
diese Frage an Andre 
Klõppel aus Langen- 
feld ríchicn solhe, 
díirfte die Anrwort 
klar scin: Sic sind 
ersi in scincn 1200er, 
dann auf den Raytra- 
cer „RcflccUons 2*5" 
und schlieBlich Rich- 
tung Grasbrunn 
gehúpfu um hier ein 
kleines Bad zu neh- 
mcn! 



Der Kricg der Systeme 
gehl weiter, dank Gunnar 
Schuster aus Schlamers- 
dorf auch in Comicform. 
Der ausfiihrende General 
war hier ein A 1 200, das 
Schlachifeld war perso- 
nal Paint 4.0". 




Schlicht und 
ergreifend „Mcin 
Haus" nennt sich 
dieses Raytracing- 
Kunslwerk von Ja- 
rck Chabros aus 
Pólen, das er auf 
seinem 4000cr mit 
.,Real 3D" gebaut 
hat. Edle Hlíne, in 
der Du da wohnsl, 
Jarck! 



So langsam schmeckl die 
Luft nach Friihling, 
stimmfs? Klar stímmt^, 
guckt Euch nur mal die 
friihlingsfrisch-schmack- 
hafte Leserkunst an, die 
uns die Bríse diesen Mo* 
nat in den Briefkasten ge- 
weht hat! 




Okay. wer von der vielen Frischluft 
Blãhungcn haL i>i cmschuldigl - 
alie anderen durchsiObern bine so- 
fon sàmtliche Schubladen und Fest- 
plattcn nach Comics, Zeichnungen 
und Bildern: schlieBlich warten 
Hundentausende darauf, die Wcr- 
ke besiaunen zu dllrfen! Bestaunt 
wird allerdings nur, was SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT isL und wer uns das nicht 
schrifilich bestatigen kann, kommt 
gar nichl erst in die engere Wahl 
Schftn wfirc auch, wenn Ihr uns bzw. 
das Publikum uberdas venvendetc 
Handwerkszeug (Haní- und Soft- 
ware, wobei Digi-Kunst bine auf 
Disk geschickt werden solhe) in- 
formieren, ROckporto beilegen und 
den Absender leserlich schreiben 
konntet. Und das alies mõglichst 
floti, sonst singi Joc auf diescr Sei- 
le demnâchst friesische Frtthlings- 
weisen, und das wollcn wir doch 
vermeiden, gell? Daher hier noch 
schnell unsere Adresse; 

Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



^ lMlff" 



die soqn: 

WIZARDS? 




ie Frage nach deni bekanntesten Hítlieferanten fiir Spiele werden die nieisten wohl 
mit Chris Hulsbeck beantworten - doch auch anderswo spielt am Amiga die Musik! 
Wir haben uns mit einer Gruppe unterhalten, die trotz toller Melodien noch nicht in 

aller Munde ist. 




aus schlicBtich die Sound 
Wizards entstanden und damit 
bisher bereils sechs Musik- 
dísks und die Tracks zu so 
namhaftcn Spiclcn wic 
M Agooy" oder ^Flashback"! 
?: Was unserc Leser sicher vor 
aliem anderen interessiert — 
wie komrnt man cigentlich 
ohne grofien Namen ins 
Business? 

SW: Na, wir haben einfach ein 
paar Software firmcn ange- 
schricben, ob sie nicht Inter- 
esse an unseren Soundtracks 
hâttcn. 

?: Und die Bewerbungen ha- 
ben gleich eingeschlagen? 
SW: Wie man 1 s nimmL Mit 
Linel haben wir z,B. schlech- 
te Erfahrungen gemacht, weil 
sie Rir unsere Arbcit an „Die 
Uncndlichc Gcschichle 2** 
ewig nicht zahlen wollten und 
wir dann nur mit Mllh und Nol 
schluBendlich Geld gesehen 



haben - naturiich wenigcr, ais 
vcnrinboit war. Auflerdcm soll- 
te dort einer der Programmie- 
rer von Brainstorm fiir eincn 
Apfcl und ein Ei ein Jump & 
Run n améns „Mad Mikc" er* 
siclIeiL Zum Dank dafíir hãt- 
ten wir zwar die legendáren 
„Dragonslayer"-Grafiken dcs 
gcnialcn Zrichners Orlando fUr 
ein Spiel verwenden dílrfen, 
abcr uns hattc cs domais hòch- 
stcns interessiert» dieses Pre- 
sogewerk fortzufuhren. 
?: Na ja t tatsãchlich isl der 
Drachenlòíer dann ja nie er- 
schienen - auch wenn die Gra- 
fiken um die Welt gegangen 
sind und ihr Schõpfer sich 
nach in Games wie «Leonar- 
do" oder „Rollin ' Ronny" va* 
ewigt hat. Kurzum* aus der 
Sounduntermalung zum gott- 
lob ebenfalts nie verõffent* 
lichlen Spiel Uber unseren Bofi 
(Mad Mike") isl nichis ge- 



Die Sound Wizards bestehen 
aus vier Musikem, eincm Pro- 
grammierer und einem Orga- 
nisator. Unser Gesprâchspart- 
ner ist das Sprachrohr Alex* 
i ander Storni, ein sehr 
sympathischer und 19Jahre 
junger Amiga-Freak aus der 
Schweiz. Nach dem bevorste- 
henden Abitur mõchte cr Wcr~ 
bung studicren odcrseinHob- 



by zum Bemf machcn: 1990 
w urde Alexander Mitglicd der 
Demogruppe Brainstorm, die 
auch cines der bertihmicsten 
Disketten-Magazine Qber- 
haupi, das ^Zine"» herausge- 
bracht hat. Schon domais hat 
er fleiBig Sounduntermalun- 
gen fUr Demos komponien 
und so anderc Computer-Mu- 
sikanten kennengelenu - wor- 





esprãche mit Prominen 
von gestern, heute und morgen 




Am Papier hlciht Mr, Nuiz Icltlcr 
%(umith„ 



^ mr 



íiil UMCSI 



\lu\i/icmi lur IN>j;nosis: Lvandt 



Mr. Nutz haf s: 
dai inMt n SniEiul der \\ i/.ard\ 



worden; was habt ihr statt 
dessen gemachr? 
SW; ,Agony" und „Leandcr" 
von PsygnosLs gebõrai zu den cr- 
sten Wakcn mit unscrun Sounds, 
die auch verõffenttichi wur* 
den. Ende 1991 vertomen wir 
dann ..Flashback", das iibri- 
gens bald fortgesetzt wird. 
?: Gratulation zu diesem ge- 
nialen , t Film"'Soundtrackf 
Wie lauft so was iiherhaupi? 
Bekommt man da das fertige, 
aher noch stumme Spiel, oder 
was? 

SW; Da cs gcradc bei filnv 
àhnlichen Spielen sehr wich- 
lig ist, dic Stimmung und 
Geriiusehe an den richtigen 
Stellen einzufangen, bekommi 
man meisl Bildcr der relevan- 
len Parts samt einer genauen 
Beschreibung der Wunsche der 
Programmicnrr, Natíiilich wUre 
das fertige Produkt noch bes- 
ser» aber schon aus Tenuín- 
grtlnden klappl das so gut wie 
nie. 

?: Nehmt ihr jeden Auftrag 
an? Und falis nicht, wie trefft 
ihr die Auswahl? 
SW: Die Enischeidung fâlli in 
der Regei auch anhand von 
Bildern. weshalb wir z.B. 
..Dreamweb" abgelehnt haben. 



weil wir es nicht fiir sonder- 
lich gut hieltcn* Wie sich jetzt 
herausgestellt hat, war das ein 
Fchlcr... 

?: Kann passieren. Aber bei 
„Aír. Nutz" habt ihr ja den 
richtigen Riecher gehabt; das 
Ding gilt inzwischen ais Platt- 
form-Klassiker! 
SW; Ja, dort waren wir auch 
fiir die Umsetzung des Sounds 
auf Konsolen zustiindig. 
?: Ist das kompliziert? 
SW; Mir der richtigen Soft* 
ware kein Problem! Am leich- 
testen ist es. vom Amiga auf 
PC zu konverticren und dann 
mit dem Eiuwicklerkit fiir zJJ. 
das Mega Drive weiterzuar- 
bciien. Auf MS-DOSen arbei- 
te ich aber nicht gerade gern, 
weil man sich hier mit lauter 
verschiedenen Soundkarten 
und diesem dudeligen AdLib- 
Standard rumschlagen muB. 
In Zukunft wird das jedoch 
egal sein, da kommi dann eh 
alies von CD und kann mit 
Synthesizem komponiert wer- 
den. Das Ergebnis wird atl* 
Qberall gleich gut sein- 
*!:Wie hat man sich den Vor* 
gang des Komponierens 
gentlich vorzustellen? 
SW: Oft klimpcre ich auf dem 



Synthie rum, bis ich eine Idec 
habc T die ich dann am Rech- 
ner umsetze. Nolenblíltter sind 
eher nichls fiir mich, dafiir 
kann ich dir verraten, daB der 
Protracker das beste Entwick- 
Icrtool ist - und Freeware! 
?: An den Kosten des Equip- 
ments werden Interessierte 
also nicht scheitem, wie sieltt*s 
mit der Atisbildung aus? Mttfi 
man schon im Kinderbett Gei- 
ge gespielt haben? 
SW; Ich glaube nicht, obwohl 
ich selbst klassische und clck* 
trísche Giiarre gelernt habe 
und jetzt noch Keyboard, Kla- 
vier und Sythcsizcr in der 
Band spiele. 

liWas ist so euer personliclter 
Stil? 

SW; Wir mischen zwar gera- 
de ein Dance-Projekt namens 
„PFM lnstitutc" ab T aber 
grundsãtzlich halte ich diese 
Ari Musik doch fiir etwas pri- 
mitiv. Viellcichl mogen dic 
Fímien ja unser Demoiape und 
bringen eine Single raus, aber 
mir sind komplexerc Sachcn 
wie Spiele- oder Filmsound- 
tracks Heber 

?: Womit wir hei deinen 
ganz persônlichen Fovoriten 
wãren.„ 




1 d ' 



SW: Von Chris HQlsbeck fin- 
de ich nahezu alies klasse, aber 
auch Charles Dccnens Musik 
zu ..UnreaP war spiíze. Die- 
ser holllindische Komponisl 
ha( es immerhin zum Audio* 
direktor bei Intetpiay gebrachi! 
Ich war ganz uberrascht. ais 
ich ihn auf eincr der letzten 
ECTS-Messen in I^ondon traf; 
Ubrígens ein idealer Platz, um 
seine Arbeilen einem interna- 
tionalcn Publikum vorzustel- 
len, In Sachen Klassik ist Ron- 
do Veneziano mein Liebling. 
aber auch Mozart finde ich 
tolL Wenn es um Filmmusik 
gcht, liebe ich John Williams 
und Hans Zimmcr. von dem ja 
auch die Soundtracks zu meí- 
nen Lieblingsfilmen „Konig 
der Ltíwen" und ^Das Gci- 
sterhaus" stammt. Aber auch 
Vangelis und Pink Floyd hõre 
ich geme.,. 

?: Ehe du jetzt cinen ganzen 
Atusik-AInumach aufzàhlst, 
verrate uns zum Schlufi doch 
bitte noch die anstehenden 
Projekte der Sound Wizards* 
SW; Nun, wir haben vier 
Spielkonzepte fur das CD n in 
Arbeit - zwei Jump & Runs 
mit neuen Idccn. ein fuiuri- 
stisches Actionadventure im 
Stil von Tt FIashback" und ein 
Geschicklichkeitsspiel à la Jn- 
credible Machtne"- Noch lau- 
fen aber dic Verhandlungen 
mit den Publisbem, mal schen, 
was am besten ankommt> In 
jedem Fali werden wir dic Mu- 
sik selbermachen! 
?: Wirfreuen uns schon dar- 
auf, sie zu hiircn, und wún- 
schen weiterhin viel Erfolg! 

(mm) 



Ein MeivIrrMiick; ríiTSuunri /u Hashhack 



Div I i MK nwhritliinu: da\ alt^vlvliiili* DrraniMi*! 



™ Wenig Power, 
kfc kaum Drive 




( ..111/ sdion mulig von U.S. 
Gold, mil diesem Digi-Ren- 
nen von Ra$»e Software béiin 
JÒkèr-TUV vorzufahren - 
bei derart vicl und guter 
Konkurrenz wird die Hil- 
Plakelte am Arnira ja nichl 
leichtfertig vergeben... 



3*5 
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...schon gar nichl ffir ein grafisch un 
spcktakulares Programm, dem am PC so- 
cbcn gcradc mal 39 Prozenl eingeinigen 
wurden. Kcin Wunder, wenn dic bis zu 
achi Teilnehmcr an dicscm Rcnncn mcist 
allcin auf wetter Flur untcrwcgs sind, denn 
erslcns dflrfen sie nur hintereinander star- 
icn, und zwcitens irifft man auf dcn 48 
Suecken in acht Lindem nur hõchst sel- 
len auf Digi- Konkurrenz. Na» immerftin 
unierschcidcn sich die startbcrcchtigien 
Serienautos vom Mini-Fiat bis zum Mil- 
lelklasse-FOrd im Fahrvcrhaltcn, insbe- 
sonderc umer dcn wcchselnden StraBen- 
verhaltnissen: Asphalt, Kics und Eis. 
Da dabei spíiicr gclcgenilich auch klcinc 
Geschicklichkcitstesis zu bewãlugen sind. 
kann auf allen Unlergriinden geubl wer- 
dcn; Kauf-Equipment, wic elwa Winler- 
reifen, fehli jedoch - nur das Fahrzeug 
selbsi und dafur onfallcnde Rcparaturcn 
sind im AngeboL Fttrein Acliongamc isl 



der Rcalismus dennoch eisiaunlich, dros- 
scln Motorsch&den doefa dic Geschwin- 
digkcit» und wenn mal die Lichianlage 
ausHUlt, muB man cbcn im Dunkcln heim- 
findcn. Dort darf man dann seine Preis- 
gcldcr in neuc Scheinwcrfcr invesliercn 
und dcn Punktezuwachs auf dem Score- 
Konto bestaunen. Hauptsache, es ist noch 
geniigend Kohlc Úbríg, um die Siartgc- 
btthr fílr das nachsie Rennen bezahlcn zu 
kõnnen* 

PaBwõrtcr zum Anfahrcn verschiedencr 
Pisien sind vorbanden, eine Save-Opiion 
wic am PC fehli jedoch. Das ist aber in- 
sofem vcrschmcrzhar, ais am Amiga wc- 
nigstens das Scrolling nicht ruckeli und 
die Hinlergrundc leilwcise ganz ncll aus- 
schen. Animalioncn sind allcrdings er- 
neui Mangelware, und daB diese Drauf- 
sicht-Rennen einsi mil gerenderten Bo- 
liden ausgeiragcn wurden, weiB nur, wer 
die Version am Super Nintendo kennt* 



Sonoigt Wustenhatz 

Von dort stammt auch die ordenllichc 
Slickstcucrung, dic (besonders in dcn 
Menus \ dcn Bulion-Mangel durch mehr 
Úbersichl weitmacht, in zwei Modi 
vorriítig ist und per Space-Tasie sogar 
Ubcr cinen Rtickwãrtsgang verfugt. Dic 
rhythmischc M usik kõnntc wiederum ct- 
was abwcehslungsreicher setiu zumal Ef- 
fekle nur altcmaúv angeboicn werden - 
das Vonnte sclbst der PC besser! 
Schlimmer isi aber das eintõnigc Game- 
play. wclches mil Klassikcrn wic „Su- 
per Cars" oder ,*Micro Machines** trolz 
Sammelexiras (Geld. Nttro-Boost, Zu- 
satz-Zcit) und Htipihiigcln auf der Strcckc 
nic kunkurríeren kann. Dazu kommen 
Schlampereien wie teilweisc unmtfglichc 
Sichlvcrhãlinissc bei dcn Nachifahnen. 
Auch wenn Power Drive am Amiga nichl 
ganz so Ubel ist wie am PC, bleibi Ral- 
ly efahrern somil nur dic Hoffnung auf 
Verbesscrungen bei der geplanicn CD- 
Version - oder der Griff zu einem iroiz 
vielcr Fcaturcs hòchst durchschnittlichen 
Game. (mm) 
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POWER DRIVE 

(RAGE /U.S. GOLD) 



DRAUFSICHT-RALLYE 



58% 



..SCHLAPP" 
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GRAFIK 


59°/< 
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ANIMATION 


57% | 


MUSIK 


60 0 /< 


1 


SOUND-FX 


54°/ 
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HANDHABUNG 


64°/< 




DAUERSPASS 


57°/* 





PREIS 



FUR GEUBTE 



DM 69,- 
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Bel Nacht und Regeu Ist der Koutrast- 
regler am Monitor oft die (etzie Retlung! 






Blelefeld Kmlleriestrê 
Bremen ■ BahnhotspiatzS 
Hamttorg ■ GtoRv Surstah 50-52 
Harmovef Marklxtt.47 
Hiltieikeim - Ostaritr, 24 
Nienburg ' SchlosspfaíM? 



31532 Nienburg 
Schlos5pfetz19 
Sâmmelnummen 
TeL (05021) 910416 
Fax: (05021)910403*04 
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"Schmarz ouf ujeíp das 
SchârfsFe. mas die 
Branche zu bielen M" 
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Gib mil dia Kugel! 





Da der Softwarcmarkt immer fíir einc 
Uberraschung gut ist, gab es das von uns 
bereits ím Mai 93 getestete Murmelspiel 
bislang nicht zu kaufen - dafiir gibf s jetzt 
eine uberarbeitete \ ersion. einen neuen 
Test und gleich noch ein Preisausschreiben 
dam! 



DER MA RB U LOS E 
WETTBEWERB 



Die Leute bei APC & TCP tragen 
keine Jeans, sondem Spenaier- 
hosen! Daher wird es auch nie- 
manden verwundern, dofi ste fur 
diesen Wettbewerb so einiges ge- 
sliflet haben, es gibt námlich 




Das Levclde*ugn dieses knobcligcn < 
schicklidikeilstests wuBte ja schon 
vor Jahren zu gefallen, und die verbesser- 
le Grafik erfrcut das Auge inzwischen mi! 
64 Farben - wodurch die Murmel-Laby- 
rinihe naiiiriich immer noch keine echie 
Augcmvcidc sind, aber wenigyens trotz des 
Zciiabstands zum Ersuesi keine Abwertung 
hinnehmen muBien . . . 
Reaklíons- und Denkvermiigen sind ge- 
fragu wenn man hier versucht eín bis drei 
Kullerdurch insgesamt lOOjeweils konv 
plett auf cinen Saeen passende Leveis zum 
Ausgang zú bugsíerea ln jedem Abschnin 
bekommt man es dabei mil andam Pn> 
blcmcn zu lun. denn es solleo Items ein- 
gesammell und Fallen (z.B. Elektro- 
Schleusen. Energicbombcn oder plõizlich 




FOr jede Murmcl das passendt Item.. 




Lòchcr) 
umrollt werden. ohne 
daQ die empfindliche 
Glasmurmel an den 
Wíinden der IiTgânen 
zabricht Wahrend man 
den Schusscr indirtku 
also durch das Setzen 
von Richtungsweisem 
und Sloppschildem per 
linker Nlausiasie sieuert, isi zudem auf ver- 
schwindende Ausgange, Tcleponer und an- 
dere Widrigkeilen zu achten. Der Scbwk- 
rigkeitsgrad steigi dabei kominuierlich an, 
die Aufgabcn werden immer raffiniencr 
und komplexer. 

Da man mi t den anfánglich drei Kugelle- 
ben somil niehl sehr weit kommen wird, 
ktinnen unierwcgs ZusatzJebcn ergatierl 
werden, auBerdem wanei alie fíinf Leveis 
ein PaBwort Das srimplc, aber ausgercif- 
te Gameplay wird von diversen Himer- 
grundbildern in Szene gesetzt, darQber 
hinaus sorgen die htibsche Musik und 
ganz neae Effekic ftlr ein wenig Ab* 
wechslung im .*Kugellager*\ Fazit: Mar- 
blelous isi ein (immer noch) neues Spiel- 
chen zu einem angemessenen Preis» das 
zudem klaglos auf allen Mitgliedern der 
Amiga-Familic bis hinauf zum chrwtirdi- 
gen A4000/040 seinen Dienst venichtet 
Warum also nichl mal reinrollen? (Jens 
Schmidi-Wilke) 



10 x „Marblelous" und 
50 x die „Marblelous"- 
Demoversion zu gewinnen! 



Um bei der Verlosung dabei zu* 
sein, braucht Ihr uns bloB bis zum 
1 3. Morz 95 (EinsendeschluB) un- 
ter AusschluR des Rechlswegs eine Postkarte mil der 
AntwortouF folgende Frage zu schicken: 

Auf welche zwei englischen Wõrter spielt 
der Titel „Marblelous" an? 



Wer es weift, vergifil bitle ouch seinen Absender 
nicht und ab geht die Post an den: 

Joker Verlag 
„Marbulõs" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



MARBLELOUS 

(APC & TCP) 



KUGEL-LAGER 



66% $újÊ-} 

„HUND" 



GRAFIK 39% 



ANIMATION 39% 



MUSIK 72% 



SOUND-FX 66% 



HANDHABUNG 70% 



DAUERSPASS 68% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



S DM 49 
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5PEKHERBEDASF 

DtSKS/ZWHTROPPT 

HEMNSTAUATtON 

SPEKHEftBAR 

DEUTSCH 



1 



512 KB 



NEIN 



NEIN 

HlOHSCOftfS/PASSWOmi 



ANLEITUNG 





Das Magazin, auff das eine ganze Branche gewartet hat ! 



insider 



Gegen 
Gewerbenachweis 
gralis! 



nside 




Endlich auch in Deulsch- 
land, aus Deutschland und 
fúr Deulschland: Jeden Mo- 
nat die wichligsten News 
und Inlos von Insidern fúr 
'insider! Im Heft finden Sie 
inlemationale Charts, die aktuelien BPS-.USK- und 
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummem al- 
ler wichligen Ansprechpartner bei Verlagen. Ver- 
trieben und Hersteliern. das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen. Ankúndi- 
gungen. Vorslellungen. Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und naturlich auch ein biRchen 
Branchen-Klatsch. 

Damit ist insider das optimale Médium, um sich 
úber Branchen-lntema zu informieren und sich 
selbst zu prâsentieren. um Partneroder Mitarbeiter 
zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns úber Werbekondilionen (TeL 
04221/120004, Hr Borgmeier). oder fordern Sie 
Unterlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr 
Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



r^.r-n/Af[Rr^.fTo 

fúr nur 

30,- DM 



nsider 



ABO-COUPON 



Das Abo gtlt lúr 6 Ausgaben und verlàngert sich bei Nichtkúrvdigung automatisch um 
em weiteres halbes Jahr zu den glelchen Bedingungen. Der Prets betragt 30.- DM in- 
klusíve Pwto und Versand (Ausland: 38.- DM) 



Ja, ich mócMí trald«r abonnfcren und 
bezaftte durch Bankabbuchung: 

Kontoí nhabtr 



o 



Konto-Nf.: 



Name / Vomamo 



StreBe / Hausnummer 



GeWinstrtut: 



PLZ/Wohnort 



Banktottahl:. 



Datum/I.Unttrachrtft 



per Vorauskuse: 

Sctwck oâet Bargeld Uegl bel: 

nach Rechnungsertalt durch: 
Úbenrosung airi Potfgfrokonto: 
Ntj 44471*806 BL2 700 100 80 



O 

o 



tdôcrrJttv&is tíuníT ntirm mH» \km mJt ilt 



Datum/2. Unterschritt 



Im Slandard-Schlagablausch 
mit „Shadou Fightcr" hal der 
Basketbail-Stur ShaquiUe 
0'NeU erst Ictztcn Monat den 
kiirzercn gezogcn, nun ver- 
suciit eresim AG A-Ring - und 
enveist skh auch hier ok un- 
umgunglicher Bursche. 
Tja, wer nicht horcn will, muB 
ítihlen. Und das Hentfcller-Trio 
aus Electronic Ans. Delphine 
und Ocean wollte nun mal un- 
sercn Haupikrítikpunkt an der 
500ef-Fas5ung nicht ausriuimen: 
Seibst ara A 1200 oder dem 
4000er kann das sechs Diskctten 
umfassende Game nicht auf 
Fcstplaftc insialticrt werden - 
und wer nur mit einem Zweit- 
laufwerk antritL darf rund vier- 
mal die Scheiben u echse In . ehe 
der erste Zweikampf iíber die 
Buhne gcht! 

Na, immcrhin wareo Optik und 
Gamcplay inzwischen auf der 



Schõnheilsfami, wodurch die 
kleincn Spriies nun ctwas bunter 
dahakommen und skh bei nach 
wie vor sebensweiter Animation 
auch cinen Tick schnellcr Úber 
den Scrcen bewegen. Kicks. 
Hiebe und die (in der Anleitung 
Icidcr nicht erklifncn) Spccíal- 
Mendes lassen skh damit deudich 
williger auslfiscn. Der Sound 



blicb dagegen ganz der alte, was 
auch fUr das OptionsmenU gih - 
wie gehabt darf das Zeitlimii gc- 
regclt und zwiseben Ein- bzw. 
Zw^BuflttvSticks gewííHl wer- 
den, Danoch strafen Solislen ím 
Story-Modus Ubcr die Oberwelt 
und priigeln alie Gegner bis hin 
zum finalen Obcrfiesling Scatt 
nieder, wflntod gesellige Rauf- 
bolde sich mit einem menschli- 
chen Spamngspartncr ducllieren 
oder aus dem Fighter-Dutzend 
zwei bis zu vier Mann starke 
Teams zusammcnstcllcn. 
Fflr einen kleinen Punktgewinn 




Shaq 
treibtS 
jefcrt etwas 
bunter 



hal die AGA-Power abo ge- 
retcht, trotzdem vermiest auch 
hier das unsãgliche Hondling 
den SpaB am ansonsten durch- 
aus spielbaitn Beafem-Up. 
Jcra ruhen alie Hoffhungen auf 
der noch ausstehenden CD-Vcr- 
sion...(iÍ) 



SHAQFU 

(OOAN/DBWNE/HfGRONKARTS) 



PRUGEL-ACTION 



..UNMANDUCH" 



GRAFIK 75% 



ANIMATION 80% 



MUSIK 73°/< 



SOUND-FX 72°/< 



HANDHABUNG 54% 



DAUERSPASS 57% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS 



DM 79 



SPfICHIRKDARf 

DtMcs/zwíimoppr 

HD-INSTAUATION 

SPfICHERBAR 

MUTSCH 




Mil formula 1 Grand Príx" 
hat MicroProse eine Rennsi- 
muíalion im Programm, die 
seit Juhren ais Klassikcr Rilt 
- und seit neuestem hal Fl 



die Ladentheken broust) kann 
ja ein biBchen Abwechslung 
nicht schaden. und so haben 
wir das vOTlicgende Kom- 
pleupakel eben fiír Euch in die 



Quulity Amiga Products nun Tesibox geholt: 



einen schicken Editor dazu 
Im Programm! 

Auch und gerade bei einem 
Ohcim des Genres (der zudem 
l&ngst zum Budgcl-Tarif íiber 



TT 




Zunachsi cinmal kann man mit 
dem Digi-Baukasten die Boli- 
den umspritzcn und so optisch 
dem cigenen Gcschmaek oder 
der aktucllcn Mode im Renn- 
ziricus anpasscn. 

Wcitcrhin lassen 
sich damit die Ka- 
mcraeinstellungcn 
des Hauptpro- 
gramms fasi bc- 
j liebig variieren* 
( und natiirtich dUr- 





-—7— ! 

Friscber Wlnd fiír den altcn 



fen voo sâmiiichen Teams und 
Fahrern so ziemlich alie Lei- 
stungsdatcn wie Rundenzdten, 
Kurvengeschwindigkeit etc. ab- 
geanden werden, Auch das 
Spitzenlempo der Konkurrcnz 
bleibt nicht lãnger unantastbar t 
und eine individuelle Tasiatur- 
helcgung ist mit diesem Tool 
genausowenig ein Problcm 
wie EinfluS auf das Rcnnwet* 
ter, Dazu kommen dic aktualt- 
sierten Daten da Saison 
1993^94, zwd Diskctten mit jc- 
der Menge Bildcm, eine Disk 
vollcr Uoliiies sowie r 
die koslcnlose Qub- 
mitgliedschaft im 
MicroProse Fl GP 
Amiga Club Ger- 
many. 

Inhaltlich wird also 
vicl geboten, grafisch 
gibfs dage- 
gen wenig mehr ais ein 
paar Menus, Dcren 
Bcdicnung ist aber so 
ciuleuchtend und 
«IbsterklSrend. daB 



man das deutsche Handbucb 
fast nie konsullieren muB: 
SiimtUche Ãndenmgen sind 
binnen Minutcn cricdigU sclbst 
wenn dic BenulzerfUhrung bei 
Details, wie z.B. dem leidigcn 
Durchklickcn bis zum ge- 
wilnschten Team. noch ver- 
besscningstahig wâre, Fans 
des MicroProscsRaccrs dQrícn 
daher unbesorgt dic geforder- 
ten 40 Mfluse opfem - und wir 
kõnnen unbesorgt auf eine ei- 
gentlichc Bewcrtung veroch- 
ten. (mie) 





Heute schweifen wir zuríick ins Jahr 
1987 - ais noch originelle Spielideen 
zãhiten und nicht die Ergebnisse von 
Zielgruppenanalysen. Und hier stofíen 
wir auf eine geniale Àction-Tuftelei von 
Geoff Crammond! 



Den Designer kennt man ja eher wegen seiner Rennsimulalio- 
nen wie «Sumi Car Racer" (war bcrciis auf dieser Seiíc vertre- 
len) oder , t Formula Onc Grand Prix M - dabei war Senlinel ein 
cchter SUchtigmacher. noch che dieser Ausdruck fiir Spiclc 
wie „Tetris M oder „Lcmmings" gcpríigt wurde! Denn was das 
damals noch im Bcsilz der British Telecom befindliche Rain- 
bird-Label hier auf den Screen brachte, war und isi so auBer- 
gewõhnlich, daB dic Idce bis hcule kaum kopiert wurde. Von 
begrenzt iihnlichcn Nachahmern wie „Archi pélagos" und „To- 
wer of Babe!" einmal abgesehen - . - 

Man ubemimmi námlich dic Rolle eines Synlhoiden, der alie 
Wachter in stolzen 10.000 3D~Wcltcn zerstõren soll. Dicse 
Slaiuen werden Sentries genannt sehen enifenu wie Geier aus 
und bcvõlkcrn cin auf Encrgie fíxieites Phantasie-Universum, 
das von den Sentinels beherrschl wird. Der Spiclcr beginnt 
seine Ztige (echte Bewcgungcn sind nicht mdglich) nun meist 
weil unien in der húgeligcn Vektoriandschaft und kann mittels 
Klick auf eine sichibare Flãche den Lebcnssaíi der darauf her- 
umslehenden Biiume und Felsbroeken aufsaugen, um sich so 
cine Etage hoher zu telcporticrcn. Dazu muB aber zuvor etn 
ncuer Synihoid an dem gewiinschien Ori plazicrl sein; hat 
man den Kõrpcr gcwcchsclu darf die Energie aus der alien 
Hullc abgezogen werden. 

Man kann in den bizarren und oft mchrere Scrcens groBen 
Schachbrett-Landschaftcn nach oben und unien sehen, aber 
leider auch geschen werden - der Feind dreht sich niimlich 
langsam im Kreis und absorbicn bei Blickkontokt unbarmher- 
zig die Energie der Spiclfigur* Und sollicn sich gar mehrere 
davon in cinem Levei aufhallen, wird das Versteckspicl 
schnell hekiisctu da man sich unter Umsiiinden den Wcg nach 
oben und damit den Sicg verbaut Dazu kommen noch lakli- 
sche Elcmcnie wie Felsbroeken, auf die man sich wie auf ei- 



nem Podest erhõhen kann. um so viellcich weiter „Land zu 
gewinnen". 

Aus heutiger Sichi wirken Sieuerung (mil der Maus ertriiglí- 
cher ais per Tasiatur) und Grafik zwar ziemlich angestaubt, 
aber wer einmal die AdrenalinstOBc dieses Katz-und-Maus- 
Spiels gcspilrt hat, kann verstehen, daB dic Bcgcisterung sei- 
nerzeit groB war - erst am 64er (trotz qualend langsamer Gra- 
fik), dann auf allcn 16-Bitlcrn. AuBerdem waren ausgefullle 
Vektorfláchen anno 1987 noch keine Sclbstvcrstiindlichkcit, 
und nur der Amiga konnte mit stimmiger Musik nebst futuri- 
stischen EiTckten aufwarten. Zudem gab es keine Nachladc- 
zeiten, weil alie Leveis vorberechnet sind und dieser Code in 
den vertetllen PaBwõrtcm abgesichert wird. 
Bliebc noch zu erwahnen, daB The Sentinel mit neuercn Ami- 
ga-ModelIen Probleme hat, aber viellcicht sitzi Crammond ja 
gerade an cinem Nachfolger mit zeitgemãBer Technik? Wer 
sich dennoch fUr seinen skurrilen Oldic interessiert: Zuletzt 
wurde er auf der 91er-CompiIation ^Virtual Reality VoL 2" 
zusammen mil vier weileren Games wie „Weird Dreams" 
oder «Vinis" gesichtei* (mm) 




ZEITSPIEGEL 

GESTERN 



HEUTE 




85% 63% 



74% 


GRAFIK 


31%! 


48% 


ANIMATiON 


12% 


72% 


MUSIK 


46% 



39% SOUNP-FX 24% 
78% HANDHABUNG 59% 
90% DAUERSPASS 71% 
FÚR FORTGESCHRÍTTENE" 



D 



1E 11 





hn Miir/ fst CS*ja niclil niebr ganz \\ inter, aber auch noch ZU friih fur 
ernslhafte Fr ii h I i n « s^elu h lo - ais» j»enau die nebline .Jahreszeit, um 
sich 1'iir kleincs Geld von groBên Siimilationen b/w. Sportspielen aus 
der nattkalten kealitãl enlitiliren zu lassen! 



| FUEGEN <& FAHREN 

■ Der crslc Eintrag in unserem aktuellen 
ISchnâppchenfiihrer gebilhri dem Megaklas- 
Isiker Elite: Lnchhaíte 512 KB RAM und 
1 35.- DM vcrlangt Acúon 16 deixei t fiir Da- 
I vid Bmbens Stnmmvater aller Weltniumhan- 
Idelssimulationcn mit Tiefgang. Ach» dieses 
I Meistenverk befindet sich schon seit Aoncn 
I in Eurem Privatarchiv? Na gut, vicllcieht 
Ikònnen wir Euch dann 1 Ur den wcscntlich 
Ijungcren Flugi Tornado begeistern, der so- 
Igar in zwei Versionen um die Gunsi der 
I Amiga-Piloten buhh - die A500/A600-Aus- 
IfUhrung begntigt sich mil I MB RAM 
I wiihrcnd dic AGA-Fa^ung eine Festplatte 
I und 2 MB Spcichcr schefl wíll. Das sind al- 
I terdings in beiden Fallen nur die Mindcstan- 
I fordenmgen; so erlcbt man mil der (auf dem 
I Standard- I200cr reehl langsamcn) AGA- 
| Fassung erst unter Zuhilfenahme eincr Tur- 
bokane richtige Hõhenrãusche. Trotzdcm. 



cine der beslcn Flugsimulationen der letacn 
Jahrc fiir runde 40 Mãrfcer. das íst doch eine 
anslandigc Oflcrtc, oder? 
Das driue Sonderangebot von Aclion 16 
ist Empires schon elwas angestaubte Pan* 
zcrschlacht Team Yankee, der Vorglínger 
zu «Campaign", Aber Vorsicht, garantiert 
wird hier lediglich die volle Kompatibi- 
lildl zu A500, A1000 und A2000; dafUr 
wollcn die Yankees auch nur 512 KB 
RAM fiir ihrc ca- 35.- DM teuren Split- 
wreen-Tanks. Bei Power Plus sleht dage- 
gen seit kurzem der WcItkrieg-II-Bombcr 
B-I7 Flying Forlress mil 49,- DM in den 
Vcrkaufslisten. Nebcn der reínen Fliege- 
rei muB man dabei auch dic Aufgaben der 
Ubrigen Crewmítglieder Ubernehmen. 
weshalb sich blofi Fans komplexer Lufi* 
akrobatik fiir den Job bcwcrbcn sollten. 
Sie diirfen auch einen A 1 200 besitzen, wo 
es sich deutlich flussiger ais auf Normal- 
aroigas fliegt; selbst wenn eine Festplatte 
nicht untcrslttizi wird. 



RASEN &. RASEN 



Lothnr Malthaus, dic .jmeraktive FuBball- 
Simulalion", hal Softprice nun fiir 29 t - DM 
wicdencròffentlichL Und selbst wenn mitt- 
lerweilc mit t JHFA InL Soccer*\ JuBball 
Totair und ,SensÍblc World of SocccT 
spiclsiarke Konkurrcnz crschienen ist, kann 
man den Bayentkapilãn zu diesem Preis doch 
nur wârmstens empfehlen. Auch Nígel Man- 
seH's World Championship. das auf Grcm- 
lira Budgctlabcl GBH Gold scinc zweite Ge* 
burt erlcbt. ist íiir 29.- DM kein schlcchter 
Fang. Insbesonderc gilt das fur Neulinge im 
Rennzirkus» denn das Game stellt quasi die 
actionorícnticite .Xíghl-Version" von for- 
mula One Grand Prix" aus dem MicroProse- 
Slall dar. Die oflizicUe Startfreigabe hal es 
zwar nur fflr A500, A600 und A1200 eiftal- 
len, bei unseren Proberennen haben sich aber 
auch auf A2000 und A4000 keine nennens- 
werten Probleme gezeigt. (mm) 



l\in Tornado um Normal- 
und \(i Vllimiiu-I 



Pan/iTkrii*K ais <>ruppenvr- 
khim: Team Yankee 
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AMIGA CD-ROM 
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AMIGA CD-ROM* 



AJVIIGA CD 




Si 



EDITI#N'4 



«Erotik 

egollection 



ARKT1S EDITION Vot.1 

má *w ta6*> Sche*e ftndcn W k6n PO, 
fendem °** torwírte \Wh*rvonen drutit/vr 
Topí> iv / ti voo SKY Aitrown*. VtoH Copy, 
AlfroST AMtCA COM SUL eic. e<c Auter- 
de*n òcftndoi vch ooch viete 5oftw* ci*oben 
und Gotxfrei *uf diesrr toUen CCX 





GANI 



R-H-S Erotic Collection 



£>rte «Jregendc CO fttr a*e AMíGA mrt mer* 
Jb 2500 *j596waWtfn antbchín Fotografar 
der tthdrtsien Top ^toòe^^J Profi Quaduu 



AMIMEI SHARE 4 



w ■ 



MEGAHITS 4 ^< 

T>r aktu«i!&lc dc-jttcne ShjrwirwanvTitjnQ 
Brcfen AMKA ibJrw 201-359, German 
B5I-U7. Fk« of Man 121-192 ifnd Muk 
íakpL InU der Vttfvrrvon von CanOO! 
besjrm tauiende Tools, Vtfenfcilter. S 

5our>d,etc Grafische Obírflitf 



,M//GL4 CO 32 "^ífc 

Éík 




A 

DM 1 

19? 



Aminet Share 4 

O* neuestt AuMJbe d*5 w*nocne»niich be* 
Gebttitfft AMIGA CD-P.OM ist d*! 





■nas? 



SAAR 

600 MB neutiter So+Twir* juv de* PO S/ene 
inkt. def ÍAÁR AC Drifct 1*800 und AMOK 



Malhematik leicht gemacht 

" lit diwcr CD »n>men Kirwr jp*ctrr.d dfe 
r Gnjndrcchenvten. ErnpfoNen fúr Kinder 
r und SchòJer bb ar i . KU*e 



Vol. I 



$m - 



5* 



Amiga Tools 
Wohí ene dw be£m Sâmmluwn niUflchet 
HKprogranvr^ fúr «De Berethe; DTP, QfU, 
CAO, Oi Am, Fona WB-Toafc. Texiprogonv 
me. D JTf^twnk í n ( «te eic. 



GoldFlsh 2 

Oie neuctfe ranrjvofle DoppH-CO voo Ff«J 
Fuh mil alten Neue* whecujngen d« Jjhre* 
94. ú> búfttr râXMjf den «vevwn f retnf ah 
COs erKhiencn yrtd ta dífcfct Ju^uhrbAfer 
Forni oder ih gepdíVte Da:et^n Top Titdl 

_ #$ 1 iÉfc 

POL ^ ^J l ' 




R-H-S DTP Kolleklion 

Oip-Arti íiir aQe DTP Anw^oder, Auítocfcm 
nt PPhnt Qtâútc <m Uefçrumfang entfutten, 
Ihrçn víWgesUiwcn tinijdurwet*. Oúdi- 
míttíWarten odor bdíebigen andcren Druck- 

Mchen steht nun ntchts mehr *m Wegcl 

17MContinuation DM59.- 

ARKTtS IdMon Vol. 1 DM 19.W 
Anwl4Cokí 

AmoiPOCD DM59,- 

Anímtóog 2 (1000 Glf ftikter) OM 35.- 

Animjboncn (TGV) DM 39,- 

Auge4000/CAOusCD DM49,- 
COP01A3md4 jc DM59,- 

0«moCoieUKm 0MS9 r 

DecnoCoacclionO DM 59,- 

O^momjntol DM29,- 

hMOtcerx \ 0M 49 t - 

Forni CD - 18.000 7^chenUrtt DM39.- 

Frwh fisch f4ovembe/Dwrember DM 59.- 

Fnuto R|h a ; ... 94 DM 59,- 

Gtmct 6 Good« 0M 59.- 

OCA PD 3.0 {3 CD ROMI) 0M 95 r 

Oí G*U*y Doppd CD DM99.- 

Ggmrjc G«mes DM 50,- 

G^dHíhZ DMS9 ( ^ 

Hom« 4 ProJrawonaí DM 59,- 

HTugi.-eCDtóW DM 98 ( - 

U<hncr CoOwilor* DM 59.- 

Mcgahits I DM 79.- 

Megjhtaa DM69,- 

M^«hJti $ DM 69,- 

Meg^hru 3 Spietesjmmlung DM 59,- 

Mirflinwdii Tocttal DM 69,- 

PandcraCO DM29,- 

Pholú CD: PUy*joy PUvnutes CM 29.90 

Po*trG»mtt>taH DM49,- 

5oun<hTtfrinc DM 59,- 

5p*ce b Attronotny DM 59. 

Town oíTunrs - Saund CD DM 49 # * 

UttirrwU MOO Cofteaiún DM 69.- 

UWmcdij Doppef CD DM 49.- 

U:*J P^eisionji DM59,* 

;Vomcn of Vffim fClf Qrh) OM 69.- 



* 



/ 

GAMERSDELIGHT 

CStb* brandrue CD bdnKWiM 40 5pM der 

Mufumrtcr. ele etc Bd 4len 5pfc*en randrA 
es vúi um koninwíicfc Spide und nlcht um 
PD* Fur atte AMIGA (àurji CO i? und C D TV) 

AJtaBr^5fjeciâlCdttion DM59.< 

Afâbian Nighti DM 59,- 

AradePool DM59,- 

Baoihtt DM55.- 

&4ttícChcu DMi 

BattMoads DM 

fiíjbíxs 'N SU» DMi 

BtncàÚx a SUx< »y DM 59,- 

Bumb « Bum DM59.- 

EwSwAtíton DM59.- 

C^ttesZ OM59,- 

OwpCdre DM59.- 

DcrOou DM69.- 

Dispaoble Hcro DM. 

Donk DM i 

í ■ i ' 2 - Fronfier DM < 

Em« dld Minei DM 39.- 

FirtFonr DM69.- 

FteicbolOory DM6V 

Fire a ke 0M 55.- 

FryHarder 0M49,- 

Furyof tMFunitt DM69.- 

G*mmD<*ght OM49.- 

CumNp2O0O OM 79.- 

- ■ jj.i 2 DM 79.- 

lratrnttionji lUraie 4 DM 49.- 

Unpcnsít4í Mdtfon 2025 DM 65,- 

J*m« Pond 3 DM 65,- 

kWle OM 69.- 

Ubyrinth ot Time DM 69.. 

Lemrnings 1 DM 59,- 

Lber*tk>n CapUv« 2 DM 79.' 

LotuiTntogy 1-1 DM69,- 

klranArrw OM59.- 

Mkrocosm DM99,- 

Morph DM 59.- 

NttFddoCctf DM79.. 

Ní<k* M*mcfl"» Gr. Pri* DM 79,- 

Out id Lurvch DM 55.- 

Ptnbdll F«mIm»q DM 79,- 

Ptratol Gddí DM 65.- 

ProjeUX + FI/Chailínçe DM79.. 

QuA DM 65.- 

RKc of lhe Robot* DM 65.- 

Scck Cr Detroy DM 55,- 

ScmWe 5occcr 92793 OM 59,- 

5imon rhe Sorcerer DM 69, - 

9etp*afcvT DM69,- 

Stnker DM 59,- 

Subwar205O DM 

Sopcrfrog DM 

5upcr5Urdust DM ! 

5utfMnjA* DM49,- 

DM69.- 

TheChâoi EncjM DM59.- 

Tbr km Viking* DM69.- 

Tou3 Carnaçc DM 65,- 

TopG^i 2 DM55,- 
Towcr Asuult (AJIen Breed i)OM S9 P 



ARKTIS-SoftwQre GmbH 
Schurkamp 24*48720 Rosendahl 
BesteBtelefoa: 02547-1303 oder -1253 
Bestellteiefox: 02547-1353 • BTX: ARKT1S# 



fw IkUm n™ldi M 1. mm fcrilu 
ff W) Ri|UM!W DM 11 
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Bestellservice: 
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AR K TIS 



Was im Wilden Westen oft die Kavalleríe war, das 
Lst am Amiga Dave Haynies Repara tur-Progi : Ret- 
tung in lei/ter Sekunde, wenn die Daten bereits 
verloren scheinen! Also eine leistungsstarke A I- 
ternatíve zum unzuverlãssigen DiskDoctor. 




IMc ttamLfp-Funk- 

1 1 i ; t>ii díT \ : Ih t 



DER FALL DER FÃLLE 



Dieser Digi-Zorro tauchle im PD-Pool 
ersimals 1991 auf, die verbesserte Ver- 
sion wird nun kommcracll vertricben. 
Und das Getd isl schlie81ich gui angc- 
tegu wenn damil z.B. eine hart erarbei- 
letc Savc-Disk vor dem Dalenlod ge- 
rcllel werden kann - sei es wegen phy- 
sikalisctier Schaden (mechanische 
Úbcrbcanspruchung, Abnutzung oder 
Magnetfelder etc.) f sei es wegen der hau- 
figer auftrelenden Fehler in der File- 
smiktur cines Laufwcrks, Und so was 
passiert ja nichi nur T wenn die Diskciie 
wahrend des Zugriffs aus der Boppy ge- 
zogen wird.*. 



FIX-IN-PLACE 



Wichtigsier Vertreter dieses Konzepls isl 
der Reparatur-Modus, der im gtinstig- 
sten Fali wieder direkt vollen Lese- und 
Schrcibzugriff auf ein defektes Ami- 
gaDOS-Devicc crmttglicht. Auch I n- 
formal bedieni sich dieser Melhode, um 
verschentliches Formalieren riickgãngig 
zu machen. Das funktioniert naiurlich 
nur, wenn mil der Quick-Oplion ledig- 
lich ein leerer Root-Block geschrieben 
oder der Formaticrvorgang abgebrochen 
wurde. 




REPARIEREN 




Im Sal vage- Modus werden hier nach Be- 
endigung des Suchdurchlaufs die vom 
User ausgewãhUen Dalen eines fehler- 
haften Speichcrmediums auf Festplatie, 
Diskelic, Streamcrodcr auch RAM-Disk 
wiederbergesiellL Nach dem gleichen 
Prinzip funktionien auch die Undeletc- 
Funktion, mit der gclõschic Datcicn gc- 
reliei werden kíinnen. wenn sie nichi bc- 
reits teilweise uberschrieben wurden. 



Durch den Aufr&umen-Modus kõnnen 
zudem gelõschtc Dalcien, z.B. auf einer 
Fesiplatie, endgulúg eliminien werden - 
das bcschleunigi spâtere Reparaturen, da 
die Laufwerkssiruktur vercinfacht wird. 
DiskSalv III enih Jh auch einen Backup- 
Modus, der es nicht nur ermõglicht, von 
Laufwcrkcn, Nclzwerken, CD-ROMs 
und anderen daieioríenúerien Devices 
cine Sicherheitskopie zu erstellen; sogar 
mil dem Assign-Bcfehl cingerich(ete 
Devices werden unierstUlzt AuBcrdem 
fínden versierle User noch jede Monge 
spczicllcr Features wic den De vice Kdi- 



tor oder den Pattern-Matching Me- 
chanlsmus zum Einsiellen der Such- 
funkúon* 



DAS FAZIT 



Dank der Ubersichllichen Benuizerober- 
flachc und des ausfuhrlichen Handbuchs 
komml man schnell zurechu die Er- 
folgsquote liegt laui Herstcllcr bei gui 90 
Prazem - das kõnnen wir nur besialigen. 
denn imTesl lie&en sich mil DiskSalv QI 
die unterschiedlichsten Fehlcrohnc Pro- 
bleme beheben. Wer also zumindest 1 
MB RAM und AmigaDOS 2.0 unter der 
Haube hat, sollle sich dieses Ubcraus rriitz- 
liche Helferlein besorgen. Aufbewahren 
lãflt cs sich iibrigens bequem auf der Fest- 
plaue.,. (si) 



DISKSALV III 



Digilalcr Rcparaturdicnst bei dro- 
hendem Daienverlust 

Preis: 7?,- DM 

Bczug: SlefanOssowskTs 
Scbatztruhe, 
TeL: 0201/78 87 78 




Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grõbenzell 

TeU (081 42) 5 96 40 Fax: 54654 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9 a1 -18*, FR. 9™ ^7™ 
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CANNONFODDER 2 
59 f 90 

O>S5»CA0VOmR5-LUCA5AÍ{TS*rti 
*UXW/M3UNAJONES3/IUMttlUNSI3N/ 
MOWEY GWNDS I / Z« UC OUOOt 

89,90 

CROSS CHECK (EISHOCKEY) 
44.90 

C*£ ÍOMAA3 AtC* OC* TM - M ■ D? * - 

CÊATr» OP UU>tr W *U5 B3fC 
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59.90 
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BOtfT LffS DT «MRtlMj • 9» » 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

Of '"I' 1 " 

54,90 

fiOOUtff 1 OT IMB *W 

rtArmcx ^«oUf>uW^j OA. DT 

REUNION 
54,90 

rt> J TWft u • MUTOX • CA .90 

N*ntíf INH c*k/>*t pT am *3flc 
snw Dl amftimj wjc 

«KOOWOFQPWíy PlOUPCQTs 

kmmqjtf * homr tnra> 1 UB 
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49 t 90 



PB*€UJ< CTT A/t — 



^*so 



AMIGA 



MiSCíiOk^iXlU LCUTGOl S^0 

C J CT Aí4_£T\f O ífiiC 

OLOT1MER 
69,90 
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ot «ume 

65,90 
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RUFF N TUMBLE 

cr iM^nw ri* 

49 t 90 



SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
69,90 
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79 t 90 
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CIVIUZATION 
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EXCELLENT GAMES *mW. P0PUL0US 
II / JAMES POND 2 / ARCHER MC 
LEANS POOL / SPACE SHUTTLE 
35,90 

■ . " w- ■ DT AfA_ )M0 3*J© 

FAU-EN EM PI RE 

W OT 1MD 

29.90 



DUNE II 
- BATTLE OF ARAKIS- 
35,90 



' ML 



GOBLIIINS 2 

o«^ctt: :mb 

19,90 



<kMQAJ-A£OTXA££- iuâ 

J0D0 DT *#*BT^*j i MB 

►ÍA^T CF [>*rf CT Vi 1MB 



1S0LI 



FORMULA ONE GRAND PR1X 

OT AMiTTVMiMB 

35,90 
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HEIMDALL II 
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29,90 

VCMMJOC5 3A£%en^£ kompldt js» 
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-*>Mi3 S» 
■■^ .->*--'-.- - XXI 

HERO QUEST2 
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29 t 90 
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-ft*-- ) TIA J*iD 

dBH C mWVL 'CM\ 0T 'MS 3» Ai 
LEGetD C W.C4JK 
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U&taJ; cvfB i*t« CT AM, 7991 

UQMMJ f^-^CC : «t^APL CT *MB » 

"*..[-,'*■ IC 

MONSTERPACK VOL 2 inkL BEAST 2 
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29.90 
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SIERRA SOCCER 
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24 t 90 



SPACE HULK 

DT AMBt\BO 

34,90 
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AMIGA 1200 



ALACOF* DT AM Cg^O 

a^o^ dt am afl» 

BUMj ! «OMM. OT ■ Tltf 

R.€B£*SXEA> SAIO 

a?» CIOU -*JM=V OT 7t» 

cwai»í*nc«íTTr>rTTT* dt • 

OO^CXfâ&^^t;^ a *CMU CxT^ »tO roic 

OBCAMWU kOMPI. DtVTSCn ta.» 

naisorou^ dt am - * 

WrtftCIltUpV «C»*tOT Utt 
^i-TTW -BL>Cek»UAAMi^i]- OT 
A»«a£BTWE OT AmST|>0 

HJW«3 0^ AMirVMi w 

.i.--..---- IBW 

UAP.TfilWM.líí^^MV H . ' A-i sí*í*.í 

NMMW ^T A/t/iTLM, J9tC 
kit«U. «^USIONS DUM&OMQ • 
BfiBtfON »;0MFV TXUT5CH 

t« C* f*«:'t^ 06VTO* 

Pli UB « - CCTTOT - - DT 

r^O W ^ DT AM "n 

IV«mTW*t. VJWÍ\ D4VT»1 «JAJ 

H-Tjt C*í>^C£ DT AM »jáj 

l*»C- MV> CT *M * 



* = BEI DHUCKLEGUNG NOCH N1CHT UEFERBAfl - IrTtum vorbohaHen * Usto gegen franktorton RQckumschlag. Sítte Computertyp angeben. Ver^andkosten: 
Nachnahme pig* DM 9,00, VorttHM ptu* DM 8,00; Auslaod: Nur VortuíSM gegen Eumschocit + DM 20 Vorsand. Auch boi Vortcas» Inlíind nur Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 Bosteitwert nur im Inland versandkoslenfrei! Sonderposten nur çohnge Vo-rrut reicnU!! 

HÃNDLERANFRAGEH ERWÚNSCHT! 




Aller guten Dinge sind d rei, was unter Fuftbal- 
lern insbesondere fur d rei Tore gilt - vor aliem 
dann, wenn der Gegner weniger oft einlochen 
konnte! In diesem Sinne diirfen wir also nach 
unserem 3:2-Erõffnungssieg gegen Amiga 
James getrost ein Faíí aufmachen... 



Dcnn mal auf Eucr Wohl, zumal das 
knappc Resultai in Ànbctracht des 
Spiclvcrlaufs noch ztemlich schmeí- 
chelhah fíír die Jamtsten ausgefalkn 
isi. Aber Tor ist Tor und Schnaps ist 
Schnaps. und solange nicht dic Lcbcr 
auf Halhmast hãngu krícg* ich noch 
cinen cingcschcnkt. Prost! 
Jcdenfalls sahen knapp 6.000 Fan* das 
mil 75prozemigcm Einsau gefQhne 
Gcmclze! (saim den Treffern von Ossi, 
Gini und Steini bzw. der Gelben Karte 
ÍQr Regnei) und zahhen dafíir einen 
Einiríti von 12.- DM pro Nasc. Dazu 
gíng noch cine bcdculcndc Spcndc der 
Schorsch-Gcdiichints-Versammlung 
ein t so daB wir irou einer Schulden- 
rúckzahlung von 50,000 Markern uber 
salte 144,000 Scheine in harter 
Wahrung verfúgen. Sozusagen cine 
(Ver-)Fúgung des Schicksals, dcnn 
diesem Plus siehcn freilich nach wie 
vor 200.000 Micsc gegenilber. Und ob- 
wohl Un, Hoffischwer ungeaehtei sei- 
nes Fehlstarts in die neue Saison ein 
durchans ernstzunehmcnder Gcgncr 
ist, solltet Ihr nicht den Kopf in den 
Sand, sondem Heber in unsere nun foi- 
genden. mil uuurallcr Traditton behaf- 
tcicn sieben Fragcn siecken - schlieB- 
Uch erwarien wir auch auswarts einen 
Sieg,,, 

1) Mii wieviel Einsatz wolll Ihr die 
Hoffnungen der Horílschwercr zer- 
schlagen (0%, 25%, 50%, 75%, 
100%)? 

2) Wclche Splcler mõchlest Du auf 
wclche Posilion stellen? Pro Qua- 
drai bitte nur einer! 

3) Transfcrs finden mangels Masse 
mal wieder nicht statt. 

4) Mõchte5t Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, welche(n)? 

5) Mõchtest Du ins Trainingslager? 
FGr 125,000, 200.000, 300.000 oder 
500.000 DM? 

6) Der Eintrit interessiert uns dies- 
mal nicht, den kassteri eh der hoff- 
nungsfrohe Feind. 

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen 
(hõchstens weitere 300.000 Steine) 
oder abbezahlen? 

Wir zahlcn dann cinmal mehr alie Ant- 
wonen aus (*ne Postkartc ais Médium 
wârc angenehm. aber wir verwerien 
auch Bierdeckel oder PizzakartonsK 
geben die demokratischen Minelwerte 
in unseren Futíball-Manager ein und 
hoffen darauf, daB der Kerl miUpiell 
und einen Erfolg des FC JOKER aus- 
wirft. Aber cgal, was dabei heraus- 
koromen mag, wir drucken im nilch- 
slcn Hefl sâmtlíche Rcsultaie ab - un- 
geaehtei von Geschlccht, Ballfarbe 
oder Form der Trainer-Anbetung, Und 
dat 




ne vcrnilnftige Basis zuni Fãlschen der 
Statistikcn liefert. war Michael erneut 
bereit. der Redaktion ein paar unhe- 
zahlbare Preise zu verkaufen - gegen 
Lohnabzug» versteht sich... 

1 x DcrTrainer 
3 x Joker-Jogger 
3x Jokcr-Watch 

3 x Joker-Shirt 

DaB alie Eínscnder dic glcichen Gc- 
winnchancen haben. isl klar - alies 
Obrigc kllircn wir jetzt: Erslens solltet 
Ihr den korrekt flankierten, ah. fran- 
kienen Schrieh in einen Postkastcn 
bailem, zweitens wárc ein Icscrlichcr 
Absender nicht verkehrt, und drítlcns 
ist auf unserc nachsichende Anschrift 
zu achten. Scht Ihr. alie guten Dinge 
sind eben wirklich drei! 



Joker Verlag 
„Kicker Cup" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 1 * Spieltag 



FC JOKf 8 


briga Jams 


3:7 


Opofn 




1:2 


RasoWrtf 


MawxMeudMi 


, 7:0 


HaoMtrfoot 


Fioypowef 


4:2 


Wirm. WoKsdVeo: - 


Um. HoHtsAwer 


2:1 


Bertin Eoit/Wesl - 


Antwwttz 


1:7 


Mata l Matséia - 


BatrieKHDpan 


4:1 


8odo Tillncrs 




0:1 


lanoofcrecSK 


l. FC Biãabeh 


2:1) 


BImBcA 


Softbãr 2000 


'i& 


Die Joker-TabeKIe 


1 ) Mighf í MoistWg 


2» 


4:1 


7) HMHMrtMl 


2.-0 


-412~ 


3)RasoWfc 


z-o 


2:0 


4)UKokr«SK 


2:0 


W) 


5} K JOKER 


2$ 


3:2 


6) Bmnko 


2.-0 


2:1 


71 Avíletwitz 


2s0 


2:1 


8) Wurn. WochoWk 7:0 


2:1 


9)_0SC Pi*ow«ifaH 


2.-0 


1:0 


10) Mm 148 


1:1 


3:3 


niSaltbnr 2000 


1:1 


3:3 


ni/wíqaJaMS 


0:2 


2J 


13)B«faEa$t/W«t 


0:2 


1:2 


HlOpafM 


0:2 




15) Uil Hotflschwef 


0:2 


1:2 


16)BowTllMn 


0:2 


0:1 


1 7) Playpower 


0:2 


7:4 


18)Moalo(M«tdMi 


0:2 


0:2 


19)l.rCNrJè* 


0:2 


0:2 


20) Battk Kmpam 


0-.2 


1:4 



Mannschaftsairfstellung 



Hr. Spieler 


Ari 


IdUe 


StòrVe 


WtrfWU 


Dlrark 


Tor 


28 


75 


700.000 


2)Wnriarldi 


Ter 




27 


150.000 




Aiw 


23 


47 


390.000 




AU 




li 


190.000 


SlNttldbtdi 


tów 


24 


25 


190.000 


b) ínámam 


ttw 


17 


19 


60.000 


TlStatUiihr 


mt 


11 


30 


250.000 


SlPedw. 


m 




11 


260.000 




Mil 


1? 


38 


270.OO0 


\0)CM 


MH IS 


31 


280.000 




Hl 


V 


250.000 


12] M.LoUmt 


Ml 


19 


56 


550.000 


lSIDitemsU 




7 


30 


220,000 


14)Stata 




9 


28 


160.000 


ISlLUfciMT 


Ana 


3 


37 


240.000 





Paarungen: 2. Spieltag 


Un. HofRschwer 


-FC JOKER 


Battlc Kumpaiw 


- Bertin FaM/Wesi 


Amiga James 


- Mighl & Maischig 


l.FCBlíihbein 


- Bodo Tiltners 


DSC Plcasurcsloll 


- Wurm. Wolfschreck 


Ausicrwil2 


- Hammcrfoot 


Soflbar 20O() 


- Opafun 


Bummico 


R;]schnu-Iir 


M-miiK' \lcnwhn, 


- I.;mi:olirei SK 


Playpower 


- Blue Beili 





Das Spielfeld 



Gegner 










26 27 28 29 30 



FC Joker 




VERSÒHNUNG 



Fastenaktion fiir 
Gerechtigkeit und Solidaritat 

1. Nlàrz- 16. April 1995 

MISEREOR 



556 Sparkasse Aachen 




MICROCOSM Amiga CD32 

SUPERSTARDUST Amiga CD32 
OverDrive CD 1200 incl. MICROCOSM 

CO-ROU Erveitcrung tjí Amiga 1200 ■ mrt CDU Emutstlon 

CD32 + Master Blaster Bundle 

= Oac*r*Dígger» t Tower Assault, Deep Core. ftlicrocoam, 
DtapoaÉtll Haro, Guardian + ZarEachritt CD32 Gam«r 

CD32 + Platform Paníc Bundle 

■ OKar t DIgg«ra t Chuok Rock 1*11. Bubba n Stlx, Brian th* 
Llon, Bupan rog 4 Z*Jtachrrfi CO 32 Gamar 

CD32 ♦ MOST WANTED Bundle 

= O»e*f,D(80«'«, Mtcrocoitn, UNImaU 8ody Blowa, Lolu* 
Tritogy, Simon Xha Sores'»' • ZetlBchrHt CD32 Gnrn-ir 

Alie Bundles auch mrt RGB Gerãt 

Tastatur ♦ Mouse fúr CD32 
CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 
AMIGA CD32 Honevbee Pad 
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 1-6 

Úbcr 100 CD32 GAMES om Logcr 



39,- 
59,- 

485,- 
570,- 

499,- 

499,- 

+ 45,- 

99.- 
85.- 
49.- 
19.- 
je 10,- 

ab 15,- 



Tel. 0180 5346768 Fax. 0391 5419004 

ohnerurittllct* GtbQhren BTX SPARSCHWEIN # 

BOX 053681548 
Bequeme Abrechnung úber Kredltkarle mogilch I 



E-Plus Handy , Telefon inkl. E-Plus Karte ab 250,- 
Infonnationsmaterial anfordem unte/ 0533! 72037 

Blizzard 1230 Turbo Boards ab 385,- 

HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fúr A1200 450.- 

540MB HDD incl- Conlroller fúr A500/5OO+ 599.- 

3.5" Festplattenadapter fúr A 600/1200 19.- 

ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,- 
Alle Feslplatten READY TO RUNmit vorinstalliertem 

Betriebss vsiem I 

OS 3.1 KickRom + WB fúr A500/A2000 175.- 

540MB HDD SCSI 2 IBM 495,- 

720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 575.- 

CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2, Intern ab 375.- 

Commodore SCSI Controller 2091 110.- 

Dpaint 4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 90,- 

■jpiifii'Ji)y/ : JÍfJ EleMronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg 

Aila Prfliisno in DM. ítjji Fracntu VwpachwiQtNijscFi -L-etcixig pcf Mi- A ripei) o I 
l»e'MeiMr>J ' Irrtitrirr vorMnaVn ' C> o*'i"i untxo AGBt -.AU Powvr. AMIGA, E«n»rd, 
CamrnoOwe. Hooe^Coe. IQM undCUANTUM ,rO «ngaVagew WimiWWn 




\ 



Inh Stn-bd 




Altcn Olympics DV 5890 

BansheeAGA DA 49 90 

BumpnBum (auch AGA) DA 5690: 

Bundesiroa Managef Hannck DV 7&9Q 

CannonFoddet 2 DA 83.90 

Charibreaker DV 62.90 

CfOisCheck DV 4930 

Ooppelpass (auch AGA) DV 79.90 

Orearmveb (auch AGA) DV 69 90 

Fteldi ot Glory (auch AGA) DV 69 90 

RFA Soccer InlemationaJ QV 4930 

Jungle S» ike DA 5830 

KtngdomsoIGermany ' DV 6990 

King/s Quejl 6 V DV 62.90> 

KonrçderlowenAGA 0A 6390 

lemmingi3 DA 57.00 

Lollypop DA .62.90 

tords ol Hsalm DV 6330 

Lolhar Manháus SupH Soccer DV 7 390 

MadNrws DV 69 90 



ESSER-SOFT KOI.N 
Adrian-Mcllcr-Str.lO 
50959 Kòln 



MafvR iMaivellouiAdvíiiiufe DA 

MofialCombal2 0A 

Otílimei (auch AGA) DV 

Oito flehagtfi World cf Soccer DV 

PGA European Tou' DA 

Pmball Musions DA 

PowenJrive DA 

Reunion DV 

flin oltht Robots (oucfi AGA) DA 

Ruft&Tumble DA 

SeraiblBGotf i DA 

Shadow Fnhíer DA 

Sun Dty 2000 AGA DV 

Sim Ciassics (Sammlung) DV 

Siar Cnjsadei DV 

Subvrar 2050 AGA DV 

Super Stardusl 0A 

Theme Park DV 

Theme Park ASA DV 

Top Gear 2 (auch AGA) DA 



6390 
58.90 
69 90 
63 90 
57 90 
63 90 
5990 
63 90 
6990 
4990 
69 90 
5890 
6990 
6990 
63 90 
69 90 
5990 
5990 
67.90 
49 90 



EDer.ralts im Angetxtf 
Software for anaete Sysíeme 
Liste anforaem I 



Towef AssaulvAíen BfMd 3 DA 39 90 

UF0 (auch AGA) DV 6990 

Ztewott DA 69 90 

Zonked DA 4690* 

+ CD32 + CD32 + CD32+ + + + ZUBEHÒR + + + 

Arude Pool DA 2990 LeerdaketlenDDIOer 730 

MegaRace DA 67 50 leerdcketten 00 10Qer 

Riseof lhe Robots DA 63 90 

Roadkill DA 63 50 

Subwar 2050 DV 6390 

Super StanJusl 0A 6390 

Theme Park 0V 67 90 

Top Gear 2 0A 58.90 

World CupGolt DA 63 90 
Amiga CD • ROM aufAnfraga f 



Soete A500/A1200/CO33/ Amiga CO 
AmvenclefiofTwore - ZuOeKV 

GtSAMTLISTE anfordem I 



Uerdaketlen DDIOer 
Leerdisliellen 00100er 
Externei Uufwsrk 
Inlemes Uufwerk A500 
512 KB fur A5Q0 
2MBtur A500 
Joypad Honevbee Prol. CD32 
Maus mit Pari und Halter 400 d 
Bl tz BastcZVl 3(NEUn) 0 
PCTaskV3 0PCEmulaior DV 
Sieuer Fuchs 94 0V 
Turbo Cale V30 DV 
WoridoiDiport(CO) EV 
X-Copy Tools 



12950 
119 50 
55 00 
265 00 
43 50 
36 50 
229 00 
169 90 
69 90 
199 90 
42 50 
49 95 



VotsjTOiS-i Ba Waw Poa DM 7 50 / W- Vorta-.^ WPS D».' 'í OO 
WVynW '05O.NNUPSDM líOO/AutórxJrMVbcbiiWDeiSaitrt OV 1700 
Bf - Sol Msíf) ab D V 360 • tet«\wt iefwn ,vr lefsaotftoiWoft» (ii* «n kto»J) 

Pio» »V< i*<0 lX<» InWwtKtoimi 



Telefon 
Telefax 
BTX 



0221 /50 50 68 
0221/50 83 10 
F-SSER#SOFT 




RADIO- UND TV-TIPS 



,.Um ncun Uhr gehl die Erde 
unter", heiBl es am 4. Mârz 
um 16,25 Uhr- gotilob nur in 
einem packenden SF-Streifen 
auf Kabel 1. In der Unter- 
wasserstadt Pacifica sollcn da 
die Goldreservcn von Fort 
Kno* und die hochgefâhrliche 
Energiequclle H-128 gelagen 
werden, ais ein Planeioid auf 
die Erde zurast. Berechneter 
Aufschlagpunkt: Pacifica... 

Einen Nachtrag zur Multime- 
dia-Messe ,4magina" in Mon- 
ie Carlo liefen 3Sat am 6. 
Mãrz um 2130 Uhr Die ,.Bil- 
der jenseits der Phantasie* 1 zeí- 
gcn alies, was so mit Rechnem 
gemacht wird; z.B. dic Effckic 
und Compuleranimalionen fUr 
Fernschlilcl und Werbespots. 

Seit 20 Jahren isl das Raum- 
schiff „Darfc Star" mil vier 
Ásironauten an Bord untcr- 
wcgs, um instabtle Planeten zu 
zersiuren, ais plòtzlich eine ei- 
genwillige Bombc und andcrc 
Kuriosítaten fur Aufregung 
sorgcn. John Carpenters kJas- 
sische SF-Satire ist ein MuB - 
zu sehen am 10- Mara um 055 
Uhr auf Kabel í 

„Neues... die Computershow" 
berichtei in vier Sondersen- 
dungen von der 10. CeBIT in 
Honnoven Multimedia. Infor- 
mation Highway, Mobile 
Computing. Kampf der Be- 
tricbssysteme und Software- 
Neuheiten sind dic Schwer- 
punkuhemem der 3sat-Sen- 
dungen am 10. Mâra (21 Uhr), 
ÍL Mfirz (18.30 Uhr), 13. 
Mfirz (19.30 Uhr) und einem 
noch offenen Sendclermin. 



Acht Beispiele fiír KUnstler in 
der Mcdienwelt zeigt 3Sal am 
12* Mãrz um 22.30 Uhr in 
♦JDENKmal". 

Am 20. Mârz berichtet das 
Bayerische Fernsehen um 15 
Uhr Uber CAD, das computer- 
untcrsttitzte Zeichnen. Eine 
Wicderholung gibt*s am 21. 
Mara um 9.15 Uhr. 



AN Dl GE 





Bis zum 16. Míirz kíinncn Fans 
von Montag bis Freitag je- 
weils um 14.55 Uhr „Die 
Abenteuer des jungen Indiana 
Jones" auf Sat 1 verfolgen. 
Tags darauf startet auf dem 
gleichen Sendeplatz «Time 
Trax". wo Verbrechcr aus der 
Zukunft gejagt werden. 

«X-Base*\ die Computer- 
Game-Show, flimmen im ZDF 
um 15,15 Uhr laglich auBer 
sonntags íiber den Bildschirm. 

Jeweils samstags und mon- 
tags um 10 Uhr kommt auf 
3Sat «Neues... Der Anwcn- 
dcrkurs", Diesen Monat geht 
es unter dem Stichwort Hard- 
ware-Tuning um Prozessoren. 
Bussysteme, Speicherausbau, 
Festplatten, Grafikkarten, Mo* 
nitore und Multimedia. 

Am 5, Mârz um 18 Uhr gibi cs 
in der Computerecke „Top- 
DOS" auf MDR 3 wieder in- 
teressante Ncuvorstellungen, 
Spiele-Charts und die Mõg- 
lichkctt, Sachpreise zu ham- 
stem. 

«Computenrlub" goes Internet; 
Am 12. Mârz wird um 10-15 
Uhr die aufgezeichneie Scn- 
dung auf WDR ausgestrahlt. 
Um 12 Uhr geht der Club dann 
nochmals live auf Sendung. 



In der ZDF-Winschaftsscn- 
dung „WISO" gibt es am 30. 
Mârz um 2 L 1 5 Uhr wieder ei- 
nen aktuellcn Computertip von 
Giínthcr Alt. 

Spannung rund um die Wejt 
der Spicle ist sonntags um 10 
Uhr auf Sal 1 in „Gamcs 
World" angesagt. 




RUNDFUNK 

Disco ver- Muscum. Explora- 
torium, Phanorncnia - das 
sind nur einige Namen, hin- 
ter denen eher riesige Werk- 
stiitten ais herkõmmlichc 
Museen stehen. „Technik 
zum Anfassen" verspricht 
dahcramS. Mlirz um 17.15 
Uhr der HR2. 

«Surfcn auf der Daten-Auto- 
bahn" kõnnt Ihr auf NDR 4 am 
13. MSrzum 15.05 Uhr. 



STÃNDIGt 




,.No TechWar plcase - Com- 
puter filr den FriedenT lautet 
der Tilei des HR2-Magazins 
«Chippie" am 4* Mârz um 15 
Uhr 

„Bit Kr Bit" wird am 6. Mârz 
um 17 Uhr auf Radio Euro 
wieder ein aktucllcs Compu- 
terthema bearbeiíet. 

«Computer On-Linc", das Ma- 
gazin fUr Computer & Elek- 
tronik. meldet sich am 13. 
Mara um 15.05 Uhr auf NDR 
4 live von der CeBIT* 

Moolags ura 14.40 Uhr ôffnel 
,X>er kleine Computer" von 
Radio ÍTn die Trickkiste fUr 
Anwender. 




Chipsfrisch" kommen im- 
mermonlags um 17 Uhr von 
Radio Hamburg die Bytes 
Gber den Àiher. 

Bei Radio Mainwelle irifft 
man sich um 1 7.40 Uhr eben- 
falls monlags in der M Com* 
puter-Eckc f \ 

Zwcimal monatlich montags 
ab 16.30 Uhr bringt da* Com- 
puter-Magazin «Fatal Digi- 
tal" auf Bayern 2 im Ju- 
gendprogramm «^Undfunk" 
ncuen Zundstoff filr Freaks. 

Am 27, Mfirz kredenzt Ru- 
dio B Zwel ab 20 Uhr Xhips 
und Bits". 

In der Live-Special-Ausgabe 
der XompulerCorner" mel- 
det sich am 8. Mârz ab 15 
Uhr auf Ruhnvclle Bochum 
Andreas Vohwinkel von der 
CeBIT. 

Die neucn ,.Spiele-Hits des 
Nordens" werden am letzten 
Mittwoch des Monals um 19 
Uhr im „Club On-Line" auf 
NDR 2 vorgestellL 

Der «Point-Computerspiel- 
Tip T gehl jeden Donnerslag 
zwischen 18 und 20 Uhr an 
die Hõrer von SDR 3. 

Gutcr Rat ist nieht icucr. jc- 
denfalls nicht samstags auf 
WDR 5 von 10.45 bis 11 Uhr 
im «Ratgebcr; Computer". 

Die Scndcreihe „Forschung 
aktuell H im Deutschland- 
funk bringt samstags von 
16.30 bis 17 UhreinCompu- 
ler-Speziol. (Barbara Groh- 
mann) 



nanzeigen * kleinanzeigen :!: kleinanzeigen & kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzei; 




Biete 
Hardware 



Vcrkaufe Amiga 500 + ZubehOr- 
Tcl: 02624/6435 

A 1200 40 HD + Turbo 030. 3 MB 
RAM + 2 Floppys * Farmon. + 14 
Topspiele * D-Paint 4 + Amiwrite + 
50 Lecrdi*k* Prcis 1700 DM. Tcl: 
06142/23327 ab 17 Uhr 

Vcrkaufc Monitor Commodorc 
1942 - VGA * ideal fUr A 1200. auch 
PC-fcompatibcl NP 900.*. VP 450,-. 
Tcl: 07433/37742 

Wcg Systenmcchseir Vcrkaufe A 
500 + I MB + Monitor 1084 + 2. 
Laufwerk + 4 Joysticks + ca. 150 
Disks + Ulcratur fiir 500 DM. 100 % 
OK. Christian T*U 0221 (Kain) 
864718 



Vcriaufe Amiga 500 
TflJ 02624/6435 



Zubehor. 



Verk. A 500 I MB. I OriginaUpiel 
RtívtcKhcim, 10 Diskctten. Compu- 
tcrtísch. TV-Modulalor. 24- Nadei - 
Drucke*. NP 1 800 DM. VB 650 DM. 
Tcl: 08731/8520 

A2000, 3 MB RAM. 2. Laufwerk. 
Monilor, Joysiick, Maus und 5 Orig>- 
Spiclc, VB 950.- DM, Ruft an! 
05681/5730. fragt nach Patric! 

Vcrkaufc Amiga 500 ♦ Zubehôr. 
Tcl: 02624/6435 

A600. TV-ModuIalof, Maus und 5 
Orig -Spiele. VB 300.- DM. Ruft an! 
05681/5730, fnigi nach Palric! 

Wcg, Systcmwechsel ! Vcrkaufe A 
500 + I MB + Monilor 1084 + 2. 
Laufwerk * 4 Joy*ticks + ca* 150 
Disks+ Litcntturf0r500DM. 100 ^ 
OK. Christian Tcl: 0221 (Kõln) 
864718 

VcriL Amkga 500 m. 1 MB, 2. LW, 
l084S-Farbmonitor. TV-Tuncr. 
Orig.-Spicle. Handbuchcr. Joystick. 



Diskettenbox fur 666 DM VB, Tel: 
03675/801402 evtl auch cin/cln 

Amiga 600 HD 30. 1.8 RAM. 1,3 u. 
2,0, 2. Lauftv.. 2 Mausc. 2 Joysticks, 
7 Spicle. Amiga Joker 1 1/93 - 1 1/94. 
1 Jahr alt. DM 750.-. Tcl: 
07306/8438 ab 16.00: mít 36 cm 
Fcrm. (2 Monatc) 1000.- DM 

Vat M-Tcc Turbokarte flir A 1200. 
mit 8 MB. 32 Btt-Fast-RAM. 42 
MH*. 20 MHí Copou., Uhr. SCSI- 
Optíon. NP iiber 1000, VK VHB, 
Tel: 07231/57391 Stcfan 

Verk. 1 MB RAM Erwçilenjng fur 
30 DM, Tcl und Fax: W65 1/31725 

Vcrkaufc Amiga 500 + Znbehõr 
Tcl: 02624/6435 

Verfcaufc A 1200 mil zwciicm Lauf- 
werk. technisch und optisch cin- 
wandfrci. Dazu II Original-Spiclc 
(Ruff n Tumblc. Nr. Nutt, Monfccy 
Island II u.a.) VB 800 DM. Dictmar 
Meier. Tcl: 0202/464856 

Vcrkaufe A 1200. 2 MB RAM, 40 
MB Fesiplattc mit Monitor. Zubchõr 
und 2 OriginaUpiclen. 1 Jahr alt! 
VHB MOO,- DM. S. Haber. Tcl: 
0351/4U7421 

Vcrkaufc Turbo-Amiga mít 40 MHz 
Prz. 40 MHz Coprw.. 170 MB HD. 
3 MB RAM. 2 LW. Kick 13/2.1. 
Frcezcr und 1084 S + Extra» gegen 
HôchMgebot. Tcl: 02562/26283 
(Bcmd) 

Vcrkaufc Amiga 500. I MB, 10845- 
Monitor. 2. Laufwerk * div. Zubehor 

fiir DM 700,-. Tcl: 06621/71256 ab 

18 Uhr 

Vcrkaufc Amiga 500 + Zubehor 
Tcl: 02624/6435 

Vcrkaufc Action Rcplay MK 3 fllr 
Amiga 500, ncuw. auflentem etnen 
Audio Digiiizcr mil Orig^Softwarc. 
Auch cíiucln. VHB. Tcl: 06782/9265 

Vcifc, A500 300,-. 3 1/2" cxL Lauf- 
werke jc 90,-. TV-Modulator 50.-. 
Tcl: 0721/407170 



Vcrkaufc A mi ga 
Tcl: 02624/6435 



500 * Zubehttr. 



und HandbUchcr ÍUr 1000 
09876/1294 (ab 17 Uhr» 



DM. 



Verk A 4000/3CV6 MB RAM, 80 + 
170 MB HD, Multisync -Monitor, 3 
Orig.-Cames. viel Lektúre und div. 
Zubchõr. VB 2200 DM. Alexander 
Sicg. Tel: 035114211508 baw, 
03514960513 

Vcrkaufc Amiga 500. 2 HF-Modu- 
lator, Anuga 2000. AutokickMart. 
9-N.-Druckcr. vicie Spiclc und Rei- 
nifiungwlnk (Amigas + Drucker de* 
fckt). alies bíllíg. Tel: 
035842/26600 

Vcrkaufe Amiga 500 + Zubchõr. 
Tel: 02624/6435 

Blioard I23ÔT2 40 MHz Copro. 50 
MH*, 4 MB RAM Fast SCSI 2 1/2. 
NP 1400.-. 100% LO, fiir 900 DM 
FP. Div. Software. 051 1/485922 

Vcrkaufc Anuga 2000 + Zubchfr. 
Tcl: 02624/6435 

A 600 + 3 JoyMicks m. vielcn Spie- 
len u.a. Wing Com.. Ishar 2. F-19 + 
Diskbox. VB 500 DM. Tel: 
07143/24355 

Vcrkaufc Amiga 2000 + Zubchór 
Tel: 02624/6435 

Vcrkaufc Amiga 500 + I MB t 
10H4S-Monitor + Originalc + Jov- 
stick. Tel: 06187/920666 

Vcrkaufc A-1200 (100% OK) mu 
Orig. AnsloB, Gobliin* 3. Universc 
und dcf. A-500 (I MB Spcichcrcr- 
weitemng). Preit nach Vcreinba- 
mng.Tcl: 02056/56137 

Vcifcaufc Amiga 2000 * Zubehõr 
Tcl: 02624/6435 

Verk. A 600 2 MB. Monitor. 40 
MB FcMpbne. 17 Spiclc. 3 Joy- 
stickit. Alles in Topíustand. Anrufe 
ab 19 Uhr. Vcrkaufc nach Gcboi. 
Tel:W28I/2l91 

Btcte A500. I MB. TV-Modulator, 
Mouse. Joystíck. 40 Zcitschriften, 
25 Original-Spiclc. ca. 35 Lecrdisks 



Vcrkaufc Amiga 2000 + Zubchõr. 
Tcl: 02624/6435 

Vcrkaufe 120-MB-Fe\lp1attc von 
Seagate; 2,5"; mit Kabcl Djskcttc 
und Schrauben. FUr Amiga 1200. 
Prcis: 300 DM (NP 530 DM). Tel: 
0381/1209265 

Verk. Amiga Mm/W, 6 MB RAM. 
240 MB HD. Monitor 1084S. 
Zweitlaufwerk u. weitere* Zubehor. 
nur kompletL Preis nach Vercinha- 
ning, Tcl.: LpZ 0341/4124590 ab 
lK.OOUhr 

Vcrkaufc Spcichcrcmcitcrung fiir 
Amiga! Tel: 02624/6435 

Amiga-Computcrxubehõf tu ver* 
kaufen: 1. Spicle: Pirates, Amiga 
der Etnsticg, Centurion. F-16 Com- 
bil Pilot. pro Sick, orig.-verpackt: 
25,00 DM. Fur alie vier; Sondcr- 
prcis 80.00 DM. 2. Mou&cpad* pro 
Sick: 2^0 DM. Tel: 040/591398 
Di- + Fr. ab 18 Uhr Hcckcr oder 
63762238 lagwlber Brun* 

Vcrkaufc PC-Komplett•Syvtcm , 
Tel: 02624/6435 

Verk. A1200 mit Zubchòr, Fcstpl 
Scagaie ST9M5A Bltzj, 1230/40 
MHz, FPU. 8 MB Overdrivc + 10 
í.i>. auch Eiiuclvcrkauf. 

03467391563 ab 19.00 Uhr 

Vcrkaufc Couricr 14400-Baud-Mo- 
dera! NP-I500. ÍUr 700 DM! Tcl: 
02624*435 

VcriL 4 i 2 MB ZlP-Spcichcrhau- 
steine (z.B. fiir Turbokancn ConL) 
fiir DM 180 je 2 MB. Kornp, fiir 
DM 700. Tcl: fM2 1/5862 17 Patrick 

A 1200 mil 60 MB Festplatic und 
mit I MB Fast-RAM + 82cr Co- 
piuL und 3,5 Zoll 2. Laufwerk fur 
1 000 DM zu verkaufen i Tcl : 
07328^591 

Vcrkaufc Monitor! Tclcfon: 
02624/6435 



n iimij i Lu 

LUI II _ I Ll\ 



Rcadmc-Filc: ist cine Text- 
Datei, wclche hiiufig in kom- 
merziellen Programmcn zu 
findcn ist und alie wichligen 
Anderungen verzeichnet. die 
ersl nach Drucklegung des 
Handbuchs cingebaut wurden. 

Read onlv: lautei dem Sinne 
nach derenglische Ausdruck 
ftir ,.schrcibgeschutzt'\ Dies 
kann sich sowohl auf einzcl- 
ne Datcien beziehen, die im 
geschUtzten Zustand níchi 
mchr loschbar sind, ais auch 
auf gan/c Diskctten. die per 
Schreibschutz-Nippel pro- 
blenilos den Status wechseln. 
Dic CD ist ilbrigcns von Haus 
aus ein Read-only-Mcdium - 
jcdenfalls noch... 

Read only Memory (ROM): 
ist klarerweise ein Speicher, 
von dem nur gelesen werden 
kann* also elwa die gerade er- 
wahnle CD. Ais fest verdrah- 
teter Bestandteil von Compu- 
tem enthalt das ROM jedoch 
auch Beiricbssysteme oder 
zumindest Boot-Routincn. 

Real Mode: Das ist mal ein 
echler Dinosaurícr im mo- 
dernen Schafspelz! Alie PCs 
befinden sich nach dem Boo- 
ten (aus GrlJnden der Ab- 
wartskompatibililiít) im Real 
Mode. der nur I MB Arbeits- 
speicher direkt verwalten 
kann, Erst im M Protected 
Mode*\ der insbesonderc von 
neueren PC-Games oft und 
gern benutzi wird, lassen sich 
dic erwcherten Fiihigkcilcn 
moderner Prozessoren wirk- 
lich ausntitzen. 

Real Time: heiBl ubersetzt 
schlícht .,Echtzeit". Im klas- 
sischen Sinne versteht man 
umer Echi/eitbctrieb z.B, die 
Arbeitsweise von (industriei- 



len) ProzeBreehnern, welche 
alie einfallenden Daien sofort 
weitcrvcrarbcitcn und gege- 
hcnenfalls Konscqucnzen in 
die Wege leiten. Soweit cs 
Games betrifft, redei man 
dann von Echtzeit* wenn eine 
spiel interne, hiiufig beschleu- 
nigte (also eigentlich nicht- 
cchizeitige) Uhr den Ablauf 
des Programmes bestimmt - 
so etwas findei man etwa bei 
Simulationen. Tja, und dann 
gibi es auch noch dic soge- 
nannie Echtzeit-Uhr. dic un- 
serem Compi sagl. wie spSt es 
i$L Sie lauit nun wiederurn 
tatsachlich in Echtzcit, aber 
warum man das im Namen 
noch extra betonen muB. weiB 
vermutlich noch nicht einmal 
Meister Hora so ganz genau. 

Rcchenleislung: An diesem 
Stichwon lãBt sich die Un- 
zulanglichkeit des menschli- 
chen Strebens nach Effizienz 
wunderbar demonstrieren. 
Wàhrend namlich dic eigent- 
liche Prozessorleistung in 
MIPS (Million Instructions 
per Second) gemessen wird. 
hangt die tatsachliche Perfor- 
mance eines Rechners we- 
scntlich von ewig langsamen 
Pcripheriegeniten wie Druckcr, 
Disklaufwerk oder Tastatur 
ab, Tja. nobody is perfeci. 
Und wer isl eigentlich dieser 
perfekte Nobody?! 

Rechenmaschlne: nannlc 
man noch vor 20 Jahren dic 
ungefiigen mechanischen 
Gerilie. mil deren Hilfe man 
Aufgaben in den vier Grund- 
rechenarten Irtsen konnic. Das 
ging nicht ohne ein geriittelt 
MaB an Geraiier ab und ver- 
strômte immercin irgcndwie 
magisches Flair. Kein Wun- 
der. wenn man bedenkt, daB 
dic direktcn Voríahren dieser 



Apparate bereils anno sech- 
zehnhundertweiBkohl erfun- 
den wurden. 

Rcchenwerk: Auch dieser an- 
like Bcgriff deutet auf die ali- 
ehrwiirdige Gcschichte mc- 
chanischer Rcchcnmaschinen 
hin. Heute versieht man dar- 
umer jenen Teil des Prozes- 
sors. der die eigentlichen Re- 
chcnoperaiioncn und logischcn 
Verkníipfungen vornimmu 

Rechcnzentrum: Das Re- 

ehenzentrum hingegen ist 
wesenilich moderner, wenn- 
gleich es bereits wieder an 
Bcdcutung eingcbQ&t hal - 
heute ist ja quasi jeder 
4000er, jeder Mac oder je- 
der Pentium ein Rechcn- 
zentrum ftir sich. Nichtsde- 
stoirotz gibt cs vor aliem in 
GroBbetriebcn und For- 
schungseinrichtungen natilr- 
lich auch anno 1995 noch 
echte Reehenzeniren. also 
zentrale GroUcomputer. Ja, 
der neueste Trend geht so- 
gar dahin. ais cigenstandiger 
Scrvicebctrieb Rechenlci- 
stung an Fremdfirmen zu 
vermieten. 

Rechner: Na, das sollten 
wir inzwischen aber ge- 
schnallt haben. oder? Wenn 
nicht f ist eine Runde Nach- 
sitzen im KUhlschrank an- 
gesagt: Begeben Sie sich di- 
rekt dorthin. gehen Sie nicht 
ilbcr LOS, ziehen Sie nicht 
4.000.- DM ein! 

Rechnerplattform; ist eins 
von diesen ncudeutschen 
Allerwelts-Nonsenswôrtern 
mit dezent gelehrtem Bei- 
klang. Normalerweisc ver- 
steht man darunter cinfach 
ein bestimmtes Computcr- 
system wie etwa PC. Mac 
oder Amiga, Aber je nach 
Lust und Laune werden 
auch Betriebssysteme wie 
MS-DOS oder Bcnutzer- 
oberflachen wie Windows 
ais Rechnerplattform be- 
zeichnei. Vermutlich kònn- 
te man sogar Euren Schrcib- 
tisch in dieser Wort-Schub- 
lade unterbringen 
versucht cs doch einfach 
mal bei passender Gelegen- 
heit. 



Rechnerverbund: lautet ei- 
gentlich nur ein aus der Mode 
gekommenes Wort ftir Neiz- 
werk. 

Rcchteckimpuls: Sicher 
kennt Ihr alie diese híibsch 
abgcrundctcih meist grunen 
Berg- und Talkurven, dic im 
Fernsehen gern gezeigt wer- 
den. wenn von technischen 
Mclítnstmmenien die Rede ist 
- oder wenn Commander 
Schõnherr in „Raumschiff 
Orion" seinen Leuten de- 
monstrieren will. wie weit die 
Aulicrirdischen noch entfernt 
sind. Solche Teile nennen sich 
Sinuskunen, und wenn sie 
jetzt quasi ..rechteckig" sind. 
also mit schr steilen Auf* und 
Abschwungen. dann redet 
man hall von Rechteckimpul- 
sen. 

Rechleekschere: klingt Uhn- 
lich, isl aber was võllig an- 
deres. nãmlich ein Tool in 
Grafikprogratnmen. mit dem 
sich rechteckige Teilbereiche 
des Screens ausschneiden, 
gesonden bearbeiten oder ko- 
pieren lassen. 

rechtsbtindig: ist cine selic- 
ne Form der Zeilenanord- 
nung t bei der nicht wie gc- 
wohnt der linkc Rand oder 
gar beide Riinder auf eine Li- 
nic geeicht sind. sondem 
eben nur der rechte Rand, 
Der Zeilenanfang links ergibt 
dann dementsprechend ein 
unrcgelmiUJiges Bild - im Jo- 
ker werdet Ihr derlci Spcrcn- 
zien daher auch eher kaum 
findai... 

RechLschreibepriifer: nennt 
man ein Programm, das sich 
in Textvcrarbeitungen findet 
und anhand cines cingebaulen 
Digi-Wõnerbuches durch- 
checkt, ob in einem Text 
Rechischrcibfehler sind. 
Tatsachlich sucht cs natilr- 
lich nur nach Abweichun- 
gen; ein , ( Fehler ,, kann somit 
durchaus darauf beruhen, 
daB das entsprechende Wort 
einfach nicht in der Daten- 
bank steht In dem Fali darf 
man es dann handisch dorl 
nachtragen. damit er's ein 
fUr allemal weiB, dieser 
Rcchischrcibcprtlfcr! 
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24-4S;ig veik-tf 
°v 7.00 




Vollpreis-SpaR 

fiir nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 

Chambers o< Shaolin 

19,90 DM 



Mercenory 

19,90 DM 



Plav 



Vcrsandtcleíbn: 
02803 - 1359 
02803 - 8530 
02803 - 719 
Fax : 

02803 - 8161 

Mo -Fr MQ-IIJOUhr 

15. 44417 Vimà 
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TfcSwirtoffcUg* DA 
Afeft> DA 
Atabmd2 DA 

■ KW- 

DA 

AkflOtywtw» DV 
AMlou ml Aitftou Worfd - 
Ctytt j uanpcn DV 
ATI AATowRaa DA 
AcitoravOtí DV 
B*£3kT™n DV 
DA 
Da 
DA 
DV 
DA 
DV 




drqiieht Ariror* 



^5* 



Jungi e 

Strilce 

A 1200 59,95 
A 500 54,95 



Amiga 1200 

A 1200 
Lemminge 3 
DA 54,95 



DA 



^/^tothar Mathâus 2 



nBorn 



47,93 
x»53 
4755 



World Socccr 
DV 69.95 



UJ UF O 

'woddCup 



DV 
□V 
DA 
n- 
DV 



EAftcb EMhnckcy ftk Anug» 

Crosscheck 



DV 39,95 



5455 Utfar U*Mu* 
7455 MuáSrn 
47.93 Moflfcy Uknd I 
7<95 Mantcy Ulc^ : 



V 



Mortal 
Combat 2 
DA 54.95 




Die Siedler 
DV 47.95 



CMamer 
7955 POA Escoo Cotf 
M5J Md Edaon ouUi 
4^95 fiiHiati&«M 

**753 PomCtote 

*755IUnTnM 
Kasnon 

Ra** o MedGold 
fcobim Renasci 



MU 

DA 5«5 o GoéI 

DV Õ755 ia Sortir Síta=j 

DV 3555 cSmto 

DV 475 5 o Chat? Man«e=r94 

WVFI DA 
VWF2 DA 
ta»olf DA 
DV 
DA 



»S«53 K«agttfyOneí 

5953 CUbM 
IÍ953 CttioUncfc 
OvflbD 



DV 
DA 

DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



»53 
*3*53 

LV. 
4<95 
6755 
4755 
4455 
«55 



A 1200 
Pinball Illussion 
DA 59,95 



DA 
DV 
DA 

DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



«T55&w*aJ 
6755 
5455 



Amiga 1200 



5955 Akódm DA 
X4955 Alfreda*** DA 
5453 AtataeU DA 
6955 Akcnk«*d3/To™. 
K7455 Am** DA 
5955 Amaou irvJ Anfiau WcxU - 
*755 0^í«ww» DV 
J95S AwtottWaddGç DV 



L«55Rméo0 
3453 PGA Ewop Toot 
W55 Rpeo tHobcti 
xà755 Robinm» itopjic 

SUA 
SibnTcv* 

5953 
4955 
#55 



DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 

DA 



»55 
3955 
6953 
4955 
5955 
«4955 
iV 
5*53 



1 



V 



A1200 
Sim City 2000 

DV 67.95 
BfflttatHMBAfb«^àd»* J 
«4955 Som t hSS DV 6955 
Samil Sor»n3 DV lV. 
7955 Sndm DA iV. 

4955 



Dar 

Ewrve Actwn 
Eyc oflhe Sloao 
F 1 5 Sttto Ejfk 3 

[iFields oí 

Glory 
v DV ó-* ? c >5 

Ififa" 



DA 


3955 


DV 


ri755 


DV 


6955 


DV 


4955 


DV 


X5455 


DV 


5953 


DA 


M5Í 



FIFA Soccer 
International 

49,95 




Adesão 



Al 
Star 



200 
Trek 
64,95 



DV 
DA 
DA 



«55 
5455 
5455 



Ruff&Tumbl^e 
DA 47,95 



DV >«55 



An»mn(>jccn 
Gbbhml 




DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



»55. 
4955' 



A1200 
Thcme Park 
OV 59,95 



DA 



4953 



Inbana Jcnta 4 
lufar) 

K340/Utoph»I 
Gommy 



DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 

DV 
DA 



*7455 
M55 
6655 



A 1200 
Bundesl- Managcr 

Sensible DV 11 ^ t 

World o. Soccer L, 

DV 59,95 7cMtaâa» 



A 1200 
1 U-F.O. Enemy... 
DV 67,95 



DA 



4455 



M55ShÉdDwF«fciír 

>955<rató 
6155o SnCtfy 
4755 o SiBAK 
64550 ScaUfc 
4755 5<m5ítt« 
3955 S«nonL Scrara 
5453 SàBoaL &rara 
4955 ^pkcwvt! HO' 
5455ftTta« 
Sar CrOMdcí 

6955SMord 
0955 TtWiofDofii 

o Tbt Que* Ertfmc 
lAnaòe 



DA 



DV 



54,95 D™* 
Pc rCtou 

6755 



DA 


4455 


DV 


6953 


DV 


5955 


DA 


5755 


DV 


5955 



.A. 1 200 
Oreamwob 
OV 67,95 



Am^a. SOO 

Anolher World DA 
Combai Air Patrol DA 
Cruisc for a Corpse DV 
Goal DV 



4755 Cftn*rs* 
6455 




DA *42^5 



íVocraí 



19,95 



Kõnig 
der Lõwen 



59,95 



Por AIKO 



Theme Park 
DV 54,95 



bnpMaHc Ma**" 
hhtf 3 



Tc* 



DA 



49 F 93 ktíOFF3 



DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 



Quest 6 
DV 59,95 

Uim«p3 DA X5453 
UnKky DA lV. 

Lojryfay DA x59 p 9 3 

Lord of 
Real ms 
OV 59,9 5 

Luiu Ani Aâvcntis** 
cnhft' DV 7955 

o l*dMiJom3 
o Looo 

o MMWcUMon 
o Mwikíybtandl 

Vocbi64 650 DM í SoS«k ) / H^iiÉM 950 QuguBGbCÈM^)^\*QU2j**xteP*á<to 
DV * SfJ il Aok^ury áeutidi / DA ■ Anteguf ocundi / X - bo HtWímMtM — j> nria 1 M*di 
iV - n Vorberatang / Prmr mefattv* MwB / Kanc Kàndkmbtóc / Litíerangen ma Inrtkoi 




6755 

^ Speicherweiterung 




0LDT3WER 

IA1OT 

6195 



S»KBfSrAS0O^ggj 

2955 



Mouse fiir 



!- ; ' . Amiga/ Atari 



Zweit - 
Laufwerk 

119,95 

Ftff und (km Axmfcme i 

lVDMpci>chijrm 



Botrllutigcn r>ur gegen Noth- 
nohme oêer Vorkasse {* 5,* DM 
Porto biw. 10,- DM voai Ausbnd] 

bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE -SOFTWARE 
FodcrmayrstraBe 24 
80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 




Gcgensatze ziehcn sicl 
kanntlich an, wesha 
kein Wunder ist, dali 
sen Monal zwci zien 
gcgcasalzliche Game 
Stromausfall zicrun. 
anzichend .sind sie ; 
beide - jedcs auf : 
Weisc...! 




Spielbare Trading Cards (das amerikani- 
sche Gegensiflck zu den hierzulande seii 
Jahrcn populilren SammclkUrtchcn) sind 
dcrzcii ja der allerletzie Schrei - crst im 
vorletzten Hcft habcn wir mil J XirV ítra" 
dic DSA-Variame vorgcstdlt, in der leiz- 
icn Mailbox hal cin Lsser ,*Magic - The 
Galhering " prasentiert, und dicsmal isteinc 



i*à. 




7* 




zum „Muiani Chroníclcs^-Komplex (sie- 
he auch letzler Stromausfall) gehbrende 
Mixiur aus SF und Fantasy an der Rethc. 
Wie bei allen solchen Spielsysiemen re- 
prâscnticren die einzelneo Karten auch 
hier dic Hcrocn, ihre Ausrtlstung und 
FHhigkeiten; nur Gelándekarten sucht 
man vergebens. Das Gameplay von 
Doom Troopcr ist námlich auf cin rcin 
taktisches Karopfsystem reduziert was 
aber nicht unbcdingt em Nachtcíl ist-er- 
stens gibl*s dafílr ja Aufgabcn-Kãrichcn. 
deren Erfílllung vicie Punkie einbringt, 
und zweilens sind die Rcgcln um so ein- 
kuch tender Auch kOnncn hier uníibti* 
cherweise mehr ais zwei Kombattantcn 
antreten, und zwar folgendennaBen: Je* 
der bríngt scinen cigenen, gui gc- 
mischicn Kanensiapel mit in die 
Auseinandcrsetzung und zieht dic 
ersten sieben Pappen ais Siartcr- 
Blati; spáter wird nach Bedarf auf- 
gefiillL Nun sind pro Rundc drei Ak* 
lionen mõglich. So darf man / B . Krie- 
ger ablegen (und damit aktjvieren), sie 
mil Waffen ausrilsicn und naiiirlích 
Atiackcn gegen den Feind reiten* Dazu 
wãre ein akliver Schlagelol zu bestiov 
men, der sami seiner Ausrtlsiung einen 
Rghtcr cines anderen Spielers Ubcrfállt. 
Den Kampf hal man sich dann ais Ab- 
gleich der aufgcdrucktcn Atlacke/Paradc- 
Wertc cínschlieBlich allcr Modifikaioren 
3*íRUstung usw.) vorzustcllen, von denen 
sich, damit es spannender wird, durchaus 
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noch eínige ais ..Geheirawaffen" unab- 
gelegt auf der Hand bcfínden dtlrfen. 
Der Rest ist einfach, denn erschlagenc 
Feindc bzw. crfailte Missionei! bringen 
Points, und wessea Konto zuexst eine vor- 
ab fesizulegende Grenze Uberschreílet, der 
hai halt gewonnen» Tja, bliebe nur noch zu 
erwãhnen, daB die Bildcben der Kaiteo 
, hier wirklich sehr hílbsch ausgefaflen sini 
wovon sich jeder anhand von Staner-Dcck 
(60 Kãnchen zufâlliger Zusammenstel- 
lung) und Boosier-Pack ( 15 íeils bcson- 
ders staite Werie) selbst tibeneugen kann. 
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Nu n abe r flugs zu eíner kleinen Perle des 
tcutonischen RoIIenspiels, denn obgleich 
es sich hier allcnfalls um ein halbkonv 
merzielles Projeki handeli (was besonders 
bei dcn IllusFnitionen kl ar ins Auge sticht)* 
haben die deiailliene Spielewclt und das 
durchdachte Regelwerk wirklich ein Son- 



derlob verdiem. Nehmen 
wir nur mal den in einer 
femen Zukunft angesiedel- 
ten, farbig-phantastischen 
Background: Jahrtausende 
nach dem Ôkologischen 
Kollaps ist ein deutlich ver- 
dndenes, aber immer noch 
erkennbares Europa von 
y vielen mittelalterlichen 
(Fantasy-) VOUcem besicdclL 
Jedes einzelne dieser Retche wird hier ein- 
gehend beschrieben, doch auch allgemei- 
ne Abschnitte zu Zeítrechnung. Klima 
oder Glaubensfragen fehlen nicht 
Man merkt dem Game also durchaus an. 
daB die Autoren vor der jfingst eríblgten 
VerÕffentiichung ein paar Jâhrchen Zeit 
zum Feilen hatten - was auch filr die ei* 
genilichen Regeln gilt Grundsiitzlich er- 
laubt das Spiel dabci in wcilen Teilen vic- 
ie Frciheiten, was sich bereits bei der Cha- 
raktercrschaffung bemerkbar macht: Die 
Eigen&chaften und Fííhigkeiten der Heroen 
in spe diirfcn nach Gusto jongliert werden, 
lediglich die Gcsanifpunkiezahl muB stim- 
men* Oríginell fanden wir insbesondere 
auch dcn Hokuspokus, denn abgesehen 
von wenigen fixen Sprikrhen, die im Prin- 
zip jeder erlcmen kann, ist es dem Hohen 
Magier vcrgõnnu seine SpeUs beinahe wie 
in einem Kochbuch ganz nach Belieben 
zusammcnzubasteln, indem er verschie- 
dene Eigen&chaften \ / . fi. Dauer oder An 
und Weise der Wirkung) sami den damil 
verbundenen astralen „Kosten" in einen 
Topf wirft. 

AH das heiBt nun aber nicht, daB Dunari- 
on auf komplexe Regeln veizichten wflr- 
de; besonders die diversen Wilrfel-Probcn 
und das taktische Kampfsystem, das am 
besten mil Figuren oder Situations-Skiz- 
zen gespielt wird, Obcrzeugen dcn ge- 
neigten Rolli-Fan schnell vom GegenieiL 
Trotzdem gehl der Spielablauf nach kur- 
zer Eingewtfhnungsphase auch hier fiou 
von der Hand. DafUr sorgen allein schon 
unzflhlige Beispielc. und wer die Sache 
schliefilich in der Praxis ausprobíeren wiIl T 
kann das anhand des Kurz-Abenieuen; ,4m 
Tolenmoor , tun. 



wie immer ist dazu wenigstens eine von 
zwei Fragen auf einer Postk&rte zu be- 
antwoiten. So wollen wir diesmal von 
Euch wissen, wie das im letzten Jahr hier 
vorgestellte „Mutam Chroniclcs"-Brctt- 
spicl heiBt - notfalU hilft da eine Bestel- 
lung der Ausgabe 10/94 im Shop weiter, 
Oder Dir bestelit Euch ein KhUschblatt, um 
uns vetTaien zu kõnnen. wie der magische 
Lover von Schlaudia Ki..,, flh, Oaudia 
Schiffer heiBL Aus allen ríchtigen Ein- 
sendungen werden dann mal wieder die 
glOcklichen Gewinner gezogen, dereo Ab- 
sender wir hoffentlich entziffera kõnnen. 
Letztes Mal kftnnte iibrigens GlOck gehabt 
haben, wer die Wôrter „Siegfried f * und 
M Tausend" vermerkt hal; mehr dazu in der 
Ruhmeshalle. Mehr zu unsercr Adresse in 
wenigen Millimetem.*. Qn) 



Joker Verlag 
„Stromausfair' 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630Grasbrunn 



Spielmutcrial: 76% 
Spielregeln: 81% 
Spielreiz: S8% 
Schwierigkeit: Fílr Fongeschriuene 
Besonderes: Unser leider noch engli- 
sches Rezensionsexcmplar sollte bc* 
reils eingedeutscht sein, wenn dieses 
Heft erschcinL 

Preise: ca- 19,- DM (Starter) bzw. ca 

5,- DM (Booster) 

Bezug: Mário Truanl Verlag 

Kaiser-Wílhelm-Ring 85 

55118 Mainz 




Wie immer trennen wir uns auf dem Wege 
der Verlosung von dcn Testexemplareo. 



Spielmalerinl: 64% 
Spielregeln: 80% 
Spielreiz: 82% 
Schwierigkeit: Fur Geubte 
Besonderes: FOr lumpige 2,- DM ist 
beim Hersteller ,X>as Schicksalsheft" 
erhãltlich - ein Supplcment zur aus- 
gefeilteren Ersiellung von Charaktcrcn. 
Preis: ca. 69.- DM 
Bezug: Troll Verlag 
R. Dienstknecbi/1. Hamann 
Nizzaallee 7 
52072 Aachen 




Ei ninai im Jahr õffnen sich die Pforten der Frank- 
furter Messehalle zur weltgrõflten Fachmesse ftir 
Unterhaltungsautomaten - und dank der vielen auf 
Freispiel geschalteten Neuheiten auch die Herzen 
aller Àrcade-Maniacs. Da wollen wir aus unserer 
Pumpe mal keine Mõrdergrube machen... 



Gro&e Namen waren diesmal chcr die 
Ausnahme ais die Regei, was aber leidcr 
nicht unbedingt gleíchbedeutend mit ncu- 
en Spielknnzepten ist - siati dessen hat- 
te moa allerlei angcgrauie Charakiere wic- 
derbelebL Und do weder zu «Mortal Kom- 
bai" noch zu „Strectfighter" der dritic 
Teil gesiehtet werden konnte, fiel Segas 
VIRTUA FIGHTER 2 die Prtigel-Kro- 
ne qua&i in den SchoB: Die sagenhaft ge- 
schmeidig animienen Polygonkiimpcn des 
Vorgãngers sind híer auch noch mil fei* 
nen Texturcn Qbcrzogen. auBerdem raa- 
chen die Hiniergrundszcnaricn jedem Rei* 
sekaialog KonJcunenz. Auch kietiern zwei 
ganz neue Charakiere in den Ring. und 
selbst die alien haben dazugclernL Weil 
nUmlích ein spezieller Chip die Framc- 



rate auf 60 Bilder pro 
Sckunde verdoppelt 
hau ist VIRTUA 
FIGHTER 2 nicht nur 
dic pcrspektivisch bc- 
cindrackendste, sondem auch die flotte- 
ste Arcade-Kloppcrei allcr Zeiten! 
Doch die Konkurrenz schlãft nicht, son~ 
dem hSU mit TEKKEN dagegen. Die 
neuc Polygon-Keilcrei von Namco/Sony 
setzt dabei mehr auf Humor und vcrwen- 
dci vor aliem absolut identische Hard- 
ware, wie sie auch in Sonys 32-Bit*CD- 
Konsolc Playstation zu finden ist - eine 
entsprechende Umseizung ist damit so si* 
cher wie das Amen in der Kirche, Der 
Drítte im polygonen Bundc komnu dann 
wieder von Sega, nennt sich VIRTUA 
COP und ist eine 3D-Ballerci im typi- 
schen ..Operation Indcx"-Stil: Mit einer 
Plastikwummc wird auf hiibsch texiu- 
riertes Kanonenfutter geschossen. gele- 
gentlich findei sich dabei besseres Feu- 



erwerk wie Automalikwaffen. Schrot- 
flinien oder Magnums, Das mag spiele- 
risch nicht allzu ergiebig sein. aber die 
Prãsentation ist eine Wucht - nur ver- 
gleichbar mit s&ndteuren Militarsimula- 
toren, 

Nach diesem bcwaffneten ZwischenspicI 
sprechen jetzl entf mal wieder die Fiiuste, 
etwa bei Capcoms knallbunter Adaption 
der Comic-Scrie X-MEN (RTL-Zu- 
schauem auch ais Cartoon bekannt), Dank 
kinoreifem Sound und irren Animationen 
sind kaum noch Untcrschiede zu einem 
Zeichenlríckfiim zu erkennen, wenn man 
Mann gegen Mann in der Mutantcnhaut 
von Wolverine, Cyclops & Co, gegen dic 
allcn Fans bekannten Bõsewichter wie 
die stâhlernen Sentinela oder die Oblen 
Omega Rcds antritt und einen Special 
Move nach dem anderen vom Stapcl IíIBl 
Gegen soviel Aufwand gerílt selbst RING 
OF DESTRUCTION aus demselben 
Hause ein wenig ins HiniertrcfTcn, obwohl 



dieses Wrcslling-Spektakel dank seiner 
markantcn Fleischklopse und gut ausge- 
arbeiieten Griffkombinationen den Frcun- 
dcn des Gcnrcs vicl zu bictcn hat, 
SNK prãsentierte derwcil mit SAMURAI 
SHOWDOWN 2 den lang crwarteten 
Nachfolger zurn Kultspiel vom Neo Geo. 
wo sich die Freunde des Vorgíingcrs auf 
noch bonbonbunierc Graíik und noch bom- 
bastischeren Sound freuen durfen. Ein wei- 
terer alter Bekannter war RISE OF THE 
ROBOTS» wobci die Arcade-Version des 
ipfstarken Blechsalats so gul wic kei- 
ne Unterschiede zu Miragcs Fassungen flír 
dcn Amiga aufweisi! Und wer am Com- 
puter am liebsien Draufsicht-Rcnncn fiihru 
mag bei Kanekos MILLE MICA A A 2 und 
Visco* DRIFT OUT *94 glíicklich wcr- 
den. Enceres biclet nostalgischc Oldtimer, 
das anderc cine Rallye auf Eis oder Sand. 
Ganz netL aber Schumis Erbcn solltcn ihn; 
Míinzen doch lieber in Namcos grandio- 



sen , Jíidge Racer"-Nachfolger ACE DRI- 
\ r ER investiam Zur Gmndausstatlung die- 
ses Edeltlitzers gebõren nàmlich eine wahl- 
weise auiomatische oder manuellc Schal- 
iung, z wei Grafikpeispekti ven lUr die Ubemas 
rasante Púlygoo-Optik mit Texwre Mapping 
und eine ordentlich ruttelnde Hydraulik - 
was ja hculzutage leider selten geworden isL 
Alie íibrigen Digi-Sportler smd zu Konamis 
SOCCER SUPER ST A RS eingclodcn, wo 
der Rascn aus der KJcker-Perspektive zu sc- 
hen ist - die Ahnlichkeiten mit Flaini be- 
scheidenem Computergame beschntaken 
sich dabei gottlob auf den Namen. So wis- 
sen Grafik und Sound zu gef a l len, man darf 
mit dem Nationaltcam *einer Wahl auflau* 
fen und bolzen, kõpfen, schlcnzen, foulcn 
oderskftaneinemFallriki^^ 
LasL aber alies andere ais least waren in efic- 
sem Jahr auch wieder einige VR-Automa- 
ten mit von der Panie; in Sachen Hardware 
hat sich da allcrdings nicht vid Neues ge- 



tan. Daftlr gibt es neue Spielprogramme wie 
die futuristischen Laser*BalIcrcicn ZONE 
HUNTER und X-TREME STRDCE oder 
die eybemtòflige Priigelorgie VIRTUAL1- 
TY BOXING. Wer sich den Heim mal 
sclbst Ubentillpen wilK wird aber nach wie 
vor um eineo Besuch der Hauptstadt kaum 
herumkommcn, denn das Berlincr M Virtua- 
lity Cafe" in der Lewishamstr 1 ist nach 
wie vor die deutsche Hochburg fur Vinual 
Rcality. 

Ganz zum Schlufi seien noch kurz vier neue 
(Rim-) Flipper erwiihnt, râmtich THE SHA- 
DOW, DIRTY HARRY, FRANKEN- 
STEIN (mit Robert De Niro ais Moaster) 
und SHAQ ATTAQ, wo der Spicler ais 
NBA-Superstar Shaquille 0'Neal die Ku- 
gel in ein Kôrbchen befordem muB. Mchr 
zu dteser tcchnischcn Welincuheil und an- 
dercn Messehighlights ín den Tcsts der 
nãchsten reguláren Coin Op-Ausgabe. 
(Manuel Semino) 
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Da unsere Tests tmmer brand- 
aktuell sind. stchcn die meisten Titct um 
dicsc Uhrzeit noch nicht fest - fdsenfest sichi hin* 
gegen, daB es auch in der kornmenden Ausgabe dazu 
wieder spannende Previews, wichtige Specials guie Preisaus- 
schreiben. einen gatuen Schwung eeprUfier Lôsungshilfen und 
naiiirlich den grolicn Sonderlcil AMIGA CD-JOKER geben wird! Ris- 
tóercn wir troudem einen Blick in dic Krislallkugcl: 
Dcmnachst solhcn dic Flieger aus Tf X und INFERNO am Amiga bzw, 
CD 1! abheben. SKIDMARKS 2 will auf der Rennsirecke durchslarten, mit 
DRATH MASK harren Baller-Dungeons im Stil von ..DuunT der Durehwan- 
derung. bei ST AR CRXJSADER gehfs raus ins Ali, bei KING PIN auf dic Bow- 
lingbahn und mil dem RAN-TRAINER vom Bolzplalz ins digilale TV-Studio. 
Guie Aussichten also. doch es kommi noch besser. Im Iniervicw bcanlworten Wir 
dic Fragc WAS MACHT EIGKNTLICH BRUCE STERLING?* der be- 
kannicste Cyberpunk -Autor nach William Gibson, im Special EROTEK AM 
AMIGA zeigen wir nacktc Tatsachen. und unser APRUSCHERZ wird Euch 
auf das bis 31. Mara hoffentlieh geschmolzene Glaueis fiihrcn. Allerdings 
nur, wenn Euch der Wcg dann zum Kiosk oder am bcslen noch heute 
zum Abo-Coupon íuhrt! Oder wollt Ihrdie hei&eslen Amiga-News 
eíwa níehl ais erste crfahren? Jokcr-Abonnemcn wissen nítm- 
lich alies cher. zahlcn weniger und heimsen obendrein 
eioe schicke Priimie einí 
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